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LIGHTBURN

BETTER SOFTWARE FOR LASER CUTTERS

Vitejte v LightBurn! (omluvte neporadek - na téchto novych dokumentech se pracuje)

Odmitnuti odpovédnosti a bezpecnostni informace
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# Odmitnuti odpovédnosti a bezpecnost

Lasery pouzivaji intenzivni svételné paprsky, které vytvareji teplo a ohen, coz je béZna soucast
jejich ¢innosti, a v zavislosti na typu laseru pro vas nemusi byt svétlo viditelné. Pri bezpe¢ném
pouzivani je laserova rezacka neuvéritelné uzitecnym nastrojem. Pokud vSak ignorujete spravna
bezpeclnostni opatireni, miiZete sebe nebo nékoho jiného popalit nebo oslepit, pripadné zalozit
pozar, ktery miZe poskodit nebo znicit v4$ domov, nebo v nejhorsim piipadé nékoho zabit. CO2

lasery pouzivaji vysoké napéti a pii nespravném zapojeni by vas mohly zabit.

Nenechadvejte spustény laser bez dozoru.
Pouzivanim tohoto softwaru prebira uzivatel plnou odpovédnost za v§echny aspekty bezpecnosti

spojené s pouzivanim laserového zarizeni, laserového systému a softwaru LightBurn.

Souhlasite s tim, Ze:

Autora ani prispévatele LightBurnu nebudete ¢init odpovédnymi za jakékoli Skody na zarizeni
nebo osobach zptsobené pouzivanim LightBurnu.

Chapete potencialni nebezpeci pti pouzivani vysoce vykonnych lasert a vysokého

napéti. Pri praci s laserem budete pouzivat vhodnou ochranu o¢i uré¢enou pro dany

laser.

Software LightBurn budete pouzivat legdlnim a bezpenym zplisobem.

Zbavujete autora a prispévatele jakékoli odpovédnosti vyplyvajici z pouzivani nebo Sireni
softwaru LightBurn.

Pracujete vyhradné na vlastni nebezpeci. Lasery mohou byt smrtelné nebezpecné.



Prvni nastaveni aplikace LightBurn

StaZeni softwaru Instalace

LightBurn

Prvni spusténi aplikace LightBurn

Preskocit dopiedu: Pro vice informaci o pouZivani LightBurn se podivejte na Priivodce softwarem

pro zacatecniky.



Pridani laseru do LightBurn

LightBurn nemiiZe ovladat kazdy laser, ale miiZe komunikovat s fadou rtznych typt laserovych

ovladacu, které pouzivaji rizné zptisoby komunikace a maji rtizné schopnosti a nastaveni.

Timto krokem sdélite programu LightBurn, co mate k dispozici.

Pokud jste v programu LightBurn nikdy zarizeni nekonfigurovali, budete sem privedeni
automaticky po spusténi softwaru. Je dilezZité, abyste si néco vybrali, protoZe rozhrani v

LightBurn se zméni v zavislosti na schopnostech vybraného laseru.

Pokud jste to jiz udélali, ale chcete zménit laser nebo pridat novy, kliknéte na tla¢itko "Devices"

v okné laseru a zobrazte seznam zarizeni.

Job Origin
@D cut Selected Graphics
@D Use Selection Origin \ -i--show Last Position
@ Optimize Cut Path \ Optimization Settings _
Devices | | (Auto) V| |Ruida 644XG 2

‘Show a list of devices supported by LightBurn
Right Click to reset the current device connection

DevicesButton

LightBurn lze také nakonfigurovat pro ovladani vice nez jednoho laseru a pro kazdé zatizeni jsou
uloZena nastaveni. Pokud si Zadné z nich nevyberete, nemame tato nastaveni kam ulozit a fada

funkci v ramci LightBurn nebude fungovat, dokud toto nastaveni nebude provedeno.



STRANKA ZARIZENi

# Devices - LightBurn 1.0.02 ? X
Your Device List
A
v
Find My Laser ‘ ‘ Create Manually LightBurn Bridge Import
Make Default Edit Remove Export
ok || cancel

ZarizeniStranka

Toto je stranka Zarizeni v aplikaci LightBurn. Zde uvidite seznam vsech laserovych zarizeni, ktera
jste do LightBurn pridali, nebo prazdny seznam pri prvnim spusténi.

Nejjednodussi zplsob je kliknout na tla¢itko "Najit mij laser” a nechat LightBurn, aby se pokusil
zjistit, co mate. Pokud to nefunguje, vas laser se pripojuje pomoci Ethernetu nebo mate zarizeni
Marlin, budete muset pouzit 'Vytvorit ru¢né'. Pokud pouZivate zarizeni LightBurn Bridge, mtizete

pouzit nastaveni LightBurn Bridge.

Najit muj laser

Vytvorit ru¢né

LightBurn Bridge

Konfiguraci laseru mizete také importovat z jiného pocitate pomoci tla¢itka Export na této strance ze
zdrojového pocitace a poté ji importovat do nové instalace pomoci tlacitka Import. Export vytvori

soubor .lbdev obsahujici vS§echny informace specifické pro zarizeni, které LightBurn vyZaduje.

CO KDYZ JESTE NEMAM LASER?

Casto se nas na to ptaji - k LightBurnu nemusite nikdy p¥ipojovat laser, abyste ho mohli pouzivat,
ale LightBurn se nespusti bez nakonfigurovaného profilu zarizeni, protoZe potrebuje misto pro
uloZeni nékterych nastaveni a chce védét, jaké mozZnosti vAm ma zobrazit v rozhrani. Pokud
napriklad pouzivate laser, ktery prijima soubory na jednotce USB, LightBurn potifebuje védét,

ktery radi¢ pouziva, aby mohl vytvorit spravné vystupni soubory.
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Pokud jesté nemate laser nebo nevite, co si koupite, a chcete si to jen vyzkouset, miiZete si
nastavit libovolny profil zarizeni, protoZe tyto moznosti nemaji vliv na konstrukéni stranku véci,

pouze na vystup stroje a nastaveni laseru.

V obou pripadech pouzijte Vytvorit ru¢né a nakonfigurujte véci, které umite, a odhadnéte, co

nevite - nakonec na tom nezalezi. AZ konec¢né ziskate laser, mizZete se vratit na tuto obrazovku,

mn

vybrat nastaveny "fiktivni" profil a kliknout na tlac¢itko "Odebrat". Zaviete okno, restartujte

LightBurn a software vas znovu provede nastavenim, priemZ mnoha nastaveni prevezme z

7

ovladace vaseho stroje. Pokud se vam to z vétsi ¢asti podaii, miZete dvakrat kliknout na existujici
o

profil a pozdéji prochazet stranky a meénit vse, co potrebujete. Oba zptisoby funguji.



Konfigurace laseru pro pouziti s
LightBurn

Pokud mate ve svém laseru jiZz nainstalovany ovladac¢ DSP, neméli byste pro nastaveni svého

stroje pro pouziti s LightBurn délat nic a miZete prejit k ndvodu pro zacatec¢niky.

Pokud mate ridici jednotku GCode, zejména pokud systém pouzivate také jako CNC nebo 3D tiskarnu,

muze byt zapotrebi dalsi konfigurace.
BéZné nastaveni GRBL Re$eni
problémi (bude doplnéno)

Pokud mate ridici jednotku Ruida DSP a konfigurujete ji od zacatku, prectéte si tento ¢lanek:

Ruida: Konfigurace systému Ruida



LightBurn pro zacatecniky

Pokud jste LightBurn nikdy predtim nepouzivali, miZe se vam zdat hlavni okno ponékud

zastrasujici. Zkuste se nenechat vydésit - pro zacatek si rozebereme dtilezité ¢asti. LightBurn ma
také nékolik funkci, které vam usnadni uc¢eni:

Vyskakovaci tipy: Pokud na ovladaci prvek najedete mysi, zobrazi se maly text, ktery popisuje dané
tlac¢itko nebo funkci, jako je tento:

Il Pause I I Stop | P st

L) Frame {0} Frame Save GCode ‘ Run GCode ‘

| Trace the cut boundary with the laser head (beam disabled) Ards 3
Speed is taken from the 'Move' panel speed setting. (Alt+R)

ToolTips-1

Kontextova napovéda: Pokud na néco najedete mysi a stisknete kldvesu F1 (ndpovéda), spusti
LightBurn stranku napovédy k dané funkci v prohliZec¢i. Toto umi vétSina paneld a tlac¢itek v hlavnim
okné LightBurn.

HLAVNI OKNO

Toto je vychozi rozloZeni hlavniho okna LightBurn:
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Zde je opét s vyznacenymi ¢astmi:
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Za zminku stoji, Ze uplné dole pod hlavnim displejem se nachazi stavovy radek, ktery obcas
zobrazuje informace, jako je probihajici automatické zalohovani, poloha kurzoru, pripojovani
laseru atd.
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Hlavni ¢asti uzivatelského rozhrani jsou:

Menu

Hlavni panel nastrojt

Nastroje pro tvorbu a
modifikaci Paleta barev

Okno Vytezy / Vrstvy

Velikost a pozice / Ciselné tipravy
Vlastnosti pisma a textu

Okno pro ovladani laseru
Pracovni plocha / okno tprav

Uplny seznam oken programu LightBurn naleznete v napovédé v tématu LightBurn Windows.

Tato okna budete pouzivat nejcastéji, existuji vsak i dalsi. Pokud nékdy nékteré z nich omylem
zavrete a budete ho chtit vratit, prejdéte do nabidky, kliknéte na nabidku Okno nebo prosté
kliknéte pravym tla¢itkem mysi na prazdné misto na panelu nastrojii a znovu zapnéte okno,
které chcete vratit.

MENU

Témeér vesSkery software pro stolni pocitace pouziva v néjaké formeé nabidky. Panel nabidek v
horni ¢asti hlavniho okna umoznuje pristup k témér vSem funkcim, které jsou v LightBurnu k

dispozici.



2 <untitled> - LightBurn 0.9.11

File Edit Tools Arrange Window Language Help

AN T LY
Recent Projects ’ S mm 100,000 % %
B> Open Ctrl+0 N + mm 100.000 % %
(3 Import Ctrl+| o A
@ Show Notes
B Save Ctrl+S
R saveas Ctrl+Shift+S
[3 Export
Open prefs folder
B i Ctrl+Q
Menu

V zavislosti na pouZivaném operacnim systému se mohou nabidky zobrazovat trochu jinak a

nékteré funkce mohou byt odstranény, pokud je vas laser nepodporuje.

Pokud ma funkce zastupce, zobrazi se vedle néj v nabidce, jak je znazornéno vyse. Kdyz se
naucite zkratky pro nejcastéji pouzivané funkce, bude pouzivani LightBurnu mnohem rychlejsi a
nékdy existuji i "krats$i" zkratky - najdete je v nabidce napovédy v ¢asti Napovéda > Rychla

napovéda a poznamky.
Jidelni listky do hloubky

HLAVNI NASTROJOVY PANEL

Hlavni panel nastroji v LightBurnu umoznuje rychly pristup k bézné pouzivanym funkcim pro
otevirani nebo import soubord, ukladani, pouziti schranky (kopirovani a vkladani), presouvani
nebo zvétSovani zobrazeni. Hned vedle se nachazi panel nastroji Usporadani, ktery obsahuje

nékteré bézné pouzZivané nastroje pro usporadani a zarovnani tvara.
GEARPE LR +LPLLIGLGX L BAY @ &d B4 Z2(-+
MainToolBar

Pokud si nejste jisti, k cemu tlacitko slouzi, najed’te na néj mysi a zobrazi se vam informace:

MainToolbar-Tooltip

Hlavni panel nastroji v hloubce (bude
doplnéno) Panel nastroji uspotradani v
hloubce



NASTROJE PRO TVORBU A MODIFIKACI

Nastroje pro vytvareni tvard jsou obvykle uspoiraddany vertikalné, ale my je zde ukazujeme bokem.

Ve vychozim nastaveni jsou zakotveny podél levé strany pracovniho prostoru pro rychly pristup.

BAOOCOCDAQ O GHIME O L D (CF no &

CreationTools

Prvni nastroj, "Vybér", budete pravdépodobné pouzivat nej¢astéji a je vychozim nastrojem
zvolenym pri spusténi programu LightBurn. Ostatni slouzi k vytvareni zakladnich tvard, jako jsou

kruhy a obdélniky, text a ¢ary, a je jich jen nékolik pro slozitéjsi ipravy tvard, jako je slu¢ovani

tvarl nebo vytvareni mnoha kopii tvard.

Nastroje pro tvorbu do
hloubky Nastroje pro
modifikaci do hloubky

PALETA BAREV

Paleta barev je ve vychozim nastaveni umisténa ve spodni ¢asti hlavniho okna, i kdyz

béZnou alternativou je jeji umisténi vedle nastroji pro tvorbu vlevo.

DEpE"EEEa-DNDESEDDEEEDR = » “E0E> » B3

Paleta barev

Lasery "netisknou" barevné, takze tyto barvy slouzi k pfifazeni riiznych druht operaci k tvarim v
navrhu. BéZnou konvenci je pouziti jasné Cervené barvy pro rezy, i kdyZ je na vas, jak barvy

pouzijete.

Pokud neni v pracovnim prostoru nic vybrano, kliknéte na polozku barvy a vytvori se nové tvary v této
barvé. Pokud mate néco vybraného, kliknutim na polozku barvy se tato barva pouzije na tvary ve vybéru.
Barvy aktualné pouzivané v navrhu se zobrazi také jako polozky v okné Vytezy / Vrstvy, kde miiZete

vybrat operace, které jednotlivé barvy predstavuji.
Vrstvy nastroja

Na konci palety rezil jsou 2 specialni vrstvy oznacené T1 a T2. Jedna se o vrstvy nastroji, které
slouzi vyhradné k vytvareni nevystupnich tvart v navrzich. Tyto vrstvy nemaji zadné parametry

rezu a nikdy nebudou vyvedeny na laser. MizZete je pouzit napriklad pro:

Oznaceni predem stanovené velikosti a polohy materialu na stroji
Vodici linie pro zarovnani tvart
Text na cesté (bez vystupu cesty) Maskovani

obrazku

REZY / VRSTVY

V tomto okné se zobrazuji barvy, které jsou v navrhu aktualné pouzity, a mtzete rychle ptistupovat

k nastaveni, které je jim prirazeno.
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Cuts / Layers

#  lLayer Mode Spd/Pwr  Output Show Bl
CO0 UM Line v(100.0/200 (@ ™ |
cor [ElljFn  v300/450 @ @ | v

cos O8N Ficline v 1500/350 (@ (@

Layer Color _ Speed (mm/s) 150.0 %
Pass Count 12 15| Power Max (%) 35.00 ‘%

Interval (nm)  0.064 '3 Power Min (%) 35.00 [

Cuts [Layers Move
CutsAndLayers

V prvnim sloupci je uveden nazev, ktery jste této vrstvé piiradili, dale barva a poté rezim (Cara,
Vypln, Oboji nebo Obrazek). Poté se zobrazi rychlost a vykon a nasleduji moZnosti povolit nebo

zakazat odesilani této vrstvy do laseru nebo jeji zobrazeni v pracovni oblasti.

Pod seznamem vrstev mizZete zobrazit a zménit zakladni nastaveni aktualné vybrané vrstvy.
Pokud dvakrat kliknete na polozku v seznamu vrstev, zobrazi se vétsi Editor nastaventi stiihu s
kompletnéjsi sadou moZnosti.

Okno Cuts / Layers do hloubky (bude doplnéno)

VELIKOST A POLOHA /7 CiSELNE UPRAVY

Panel nastroji Ciselné ipravy umoZziiuje ménit velikost, polohu a ota¢eni tvarti a ménit mérnou

jednotku.
XPos 15.000 =] mm a Width 34.000 |3 mm 100.000 3| % o ‘
=/ mm
YPos 96.000 % mm Height 27.000  |$|/mm 100.000 '% %
NumericEdits

Tlacitko zamku slouZzi k zachovani poméru stran objektl pti zméné velikosti a ovladaci prvek s 9 body
umoznuje zvolit bod, od kterého se bude polohovani a zména velikosti provadét. Pole pro zadavani
Cisel také prijimaji rovnice a jednotky - mizZete zadat 5 mm, 5 palc{, 5", 53 mm atd. a LightBurn za vas

vypocita spravny vysledek.
Panel nastrojt Ciselné tipravy do hloubky

PiISMA A OVLADACI PRVKY TEXTU

Panel nastrojii pro pismo a text se aktivuje, kdyZ pouZijete nastroj "Vytvorit text" nebo vyberete
textové objekty.
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FontAndText

Tento panel nastroji umoznuje ménit pismo, velikost, mezery, zarovnani a automatické svarovani.
Obsahuje také nastaveni pro moznosti proménného textu, jako jsou sériova ¢isla, data a pouziti
datovych tabulek ze souboru CSV.

Pisma a text do hloubky

LASEROVE OKNO

Okno Laser slouzi k vybéru laseru, ktery se ma pouzit, k testovani polohy souboru (ramecku), ke
spusténi nebo zastaveni laseru a k vybéru rtiznych moZnosti, které ovliviiuji zptisob zpracovani,

usporadani a umisténi aktualniho souboru na stroji.

Disconnected
Il Pause s P start 4 send
rA Fr ”~\
L4 Frame \_¢s Frame Save RD file Run RD file

& Home | | GotoOrigin | Start From: |Absolute Coords v

Job Origin
@D Cut Selected Graphics
@D Use Selection Origin -f- Show Last Position
(@ Optimize Cut Path J Optimization Settings ‘
Devices | (Auto) v | Ruida 644XG v

LaserWindow

Vsimneéte si, ze toto okno mtize vypadat jinak v zavislosti na zvoleném typu laseru a moznostech,

které podporuje, a Ze nékteré moznosti budou skryté, pokud jste v rezimu pro zacatecniky.

Laserové okno do hloubky

PRACOVNI PLOCHA 7/ EDITACNIi OKNO

Pracovni plocha neboli okno tprav je kreslici plocha, ve které rozvrhnete sviij navrh. Velikost
ramecku a miizky nakreslené v pracovni oblasti odpovida dostupné pracovni ploSe na vasem
stroji. Kdyz importujete kresbu, zobrazi se zde a usporadani véci bude odpovidat vystupu
odeslanému do laseru.

Dalsi krok: PtibliZeni, posun a vybér



Priblizovani, posouvani a vybér

Oknem Uprav, které je uprostred hlavniho displeje, lIze pohybovat a priblizovat jej mysi, abyste

se mohli zamérit na razné ¢asti navrhu.

ZOOMING

Posouvanim kolecka mysi se pribliZite nebo oddalite od mista, kde se nachazi mys - mlizete
jednoduse ukazat na néco mysi a posunutim kolecka mysi tento bod priblizit. Pokud mate

dotykovou podloZku (jako na Macu), totéz provedete piejetim dvéma prsty nahoru nebo dold.
K priblizeni mizete pouzit také klavesy - a + v pravém hornim rohu klavesnice.

PANNING

Chcete-li posunout zobrazeni, posunte okno, stisknéte a podrzte prostredni tla¢itko mysi a
pohybujte s nim. Pokud nemate prostiredni tla¢itko mysi, miZete misto toho podrzZet stisknuty

mezernik na klavesnici - kurzor mysi se zméni na ruku @ , a pak mizZete uchopit a pretdhnout
pohled levym tla¢itkem mysi.

Na hlavnim panelu nastroji jsou také tlac¢itka pro posouvani a zvétSovani:

$ 0 OPMN
]
b

PanAndZoom

Prvni tlac¢itko se ¢tyfmi Sipkami je ovladani panoramovani. Klepnutim na néj prejdete do rezimu

Pan a pretadhnete zobrazeni. Uvidite, Ze se kurzor mysi zméni na ruku, takto: @ KdyZ je kurzor
ruky viditelny, miZete pohled pietdhnout stisknutim levého tla¢itka mys$i a pohybem mysi.
Mezernik slouzi jako klavesova zkratka pro ovladaci prvek Posun.

Druhé tlacitko je Zoom to Page (PribliZit na stranku) - po kliknuti na toto tlac¢itko se zobrazeni v
pracovnim prostoru vrati do ramecku celé pracovni oblasti, coz je zobrazeni, se kterym LightBurn
zacina.

Dalsi dvé tlac¢itka jsou Zvétsit a Zmensit. Kliknutim na né se pribliZite nebo oddalite od stiredu
zobrazeni. Mizete k tomu také stisknout klavesy - a + v pravém hornim rohu klavesnice nebo

pouzit kole¢ko mysi.

Ctvrté tlacéitko je Vybér ramedcku - kliknutim na toto tla¢itko se zobrazeni zvétsi tak, aby se zamérilo

na to, co je aktualné vybrano, nebo na vSechny tvary v projektu, pokud jste nic nevybrali.
VYBER

V okné uprav (pracovni plose) lze vybirat riznymi zptsoby. Nejjednodussi je ukazat mysi na obrys

tvaru a kliknout na néj levym tlac¢itkem mysi.
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ClickSelect

Pri vybéru tvaru se déje nékolik véci:

Vybrany tvar se namisto plnych ¢ar vykresli animovanym vzorem Zobrazi se
uchyty pro upravu velikosti, polohy nebo otaceni vybéru Velikost a poloha
vybéru se zobrazi na panelu nastrojt Ciselné tipravy V zavislosti na tom, co

jste vybrali, se mohou aktivovat dalsi ovladaci prvky v aplikaci LightBurn.

Chcete-li vymazat aktualni vybér, kliknéte levym tlac¢itkem mysi na prazdné misto v zobrazeni nebo
stisknéte klavesu Esc.

Kolekci tvarti mtzete vybrat stisknutim a podrzenim levého tlacitkamySiapretazZenim

obdélniku kolem véci, které chcete vybrat, zleva doprava, jako je tomu zde:

DragSelect-Zavrieni

Cerveny obdélnik po uvolnéni tlaéitka mysi zmizi a viechny tvary, které se v ném nachazeji,
budou vybrany. Tomuto postupu se rika uzavirajici vybér - vybrany budou pouze véci plné

obsaZené v ¢erveném uzavirajicim obdélniku.

Misto toho mtizete tAhnout zprava doleva, ¢imz vytvorite zeleny obdélnik, ktery vybere vse, co

protne:



DragSelect-Crossing

V tomto pripadé budou vybrany vSechny tri polozky, prestoze nejsou zcela obsazeny ve

vybérovém obdélniku.

Experimentujte s témito dvéma metodami vybéru - kdyZ pochopite, jak funguji a kdy je pouzit,

bude prace na vétsich projektech mnohem rychlejsi.

Modifikatory vybéru

Jako doplnék k vybéru kliknutim a vybéru obdélniku podporuje LightBurn tyto modifikatorové
klavesy:

Shift: PodrZenim Shiftu pti vybéru pridate novy vybér k aktudlnimu Ctrl+Shift:
PodrZenim Ctrl i Shiftu odeberete novy vybér od aktualniho Ctrl: Samotné podrzeni Ctrl

pfrepne stav vybéru nového vybéru.
Dalsi nastroje pro vybér
V nabidce Upravy je také nékolik poloZek pro specidlni typy vybéru:

Vybrat vs$e: vybere vSe v projektu

Inverzni vybér: Cokoli vybraného se stane nevybranym a cokoli nevybraného je nyni

vybrané.

Vyberte oteviené tvary: Vybere cokoli v navrhu, co je otevienym tvarem (tj. neni uzavirenou
cestou, ktera tvori souvislou smycku).

Vybrat otevrené tvary nastavené na Vypln: Podobné jako Vybér otevienych tvari, ale vybere
pouze oteviené tvary, které jsou nastaveny na "Vypli" - to je uzitecné, protoze LightBurn nedokaze
vyplnit tvary, které nejsou uzaviené, takZe vam to miiZze pomoci je najit.

Vyberte vsechny tvary v aktualni vrstvé: Pokud vyberete nastaveni vrstvy a kliknete na tuto
moznost, vybere se vSe, co je této vrstve prifrazeno.

Vybér obsazenych tvari: tuto funkci nebudete pouZivat ¢asto, ale je neuvéritelné vykonna, kdyz
ji potfebujete. Vyberte v LightBurn jeden tvar a poté kliknéte na tlacitko "Vybrat obsazené tvary"”,
abyste pridali vSe, co je "uvniti" aktualné vybraného prvku. Pokud byste naptiklad chtéli vybrat
vS$e, co je uvnitr jednoho ze dvou modrych obryst nize, vybér kliknutim nebo taZenim by byl

obtizny a zdlouhavy, ale funkce 'Vybrat obsazené tvary' to zvladne na pouha dvé kliknuti:
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SelectContainedExample

Dalsi krok: Zakladni pouziti - zakladni informace



Vytvoreni jednoduchého projektu

Krok za krokem projdeme vytvoirenim malého jednoduchého projektu v LightBurnu od zacatku do
konce, abychom vam ukazali, jak pouzivat nékolik zakladnich edita¢nich nastroju, a priblizili vam,

jak vSe funguje.
NezZ zacnete, ujistéte se, ze mate v aplikaci LightBurn nastaveny laser (viz Pridani laseru).

Tento projekt bude jednoducha jmenovka, vystiiZzena kolem pismen, idealné z tenkého dreva nebo

akrylu, ale postaci i kus kartonu.

Vytvoreni textu

Se spusténym programem LightBurn a prazdnym projektem kliknéte na tlac¢itko Vytvorit text,

které je znazornéno nize. Obvykle se nachazi podél levé strany hlavniho okna:

O

D
A

OT[}Crfa‘te / Edit Text |
~

CreateTextButton

Poté kliknéte my3i nékam doprostied okna Upravy (pracovni plocha), aby se zobrazil kurzor, a

zadejte své jméno:

ightBurn

Kliknéte na tlac¢itko nastroje "Vybrat" v levém hornim rohu okna tiprav nebo dvakrat stisknéte
klavesu "Esc" (jednou pro dokonceni zadavani textu a podruhé pro ukonceni zadavani textu a navrat

do reZimu vybéru).



‘ Select (Esc)

SelectButton

7 vz

Po dokonceni textu se v seznamu Vyrezy / Vrstvy v pravé horni ¢asti displeje objevi polozka. Jedna
se o "vrstvu", ve které se nachazi vas text, a jsou v ni ulozena nastaveni, ktera budou odeslana do

laseru pro vSechny objekty v této vrstvé:

# layer Mode Spd/Pwr  Output Show *
coo [l tre - 10007200 > l

NewLayerEntry

To nam tik3, Ze tvary v této vrstvé budou kresleny jako ¢ary, rychlosti 100 mm/s a vykonem 20 %.
V zavislosti na nastaveni mtze byt hodnota "100,0" jina - diodové lasery jsou méné vykonné nez
CO2 lasery a pracuji pomaleji, takzZe jako jednotky se obvykle pouzivaji mm/min, takze vychozi
hodnota by byla 6000 mm/min. Pokud mate nastavené jednotky na palce, mtizete vidét 3,9

palce/sekundu nebo 236 palcli/min.

Nahled na

Chcete-li se podivat, jak bude laser pracovat s vasim projektem, kliknéte na tla¢itko Nahled

uprostred hlavniho panelu nastroji:

o g o *
0 = "‘!

PreviewButton

Zobrazi se okno nahledu s dokonc¢enou ulohou, napriklad takto:



#Y Preview - LightBurn 0.9.11 - O X

Cut distance: 616 mm (~0:07) Rapid moves: 330 mm (~0:01) Total time estimated: 0:09

Playback Speed I 1.0x [® Show traversal moves @D shade according to power @D Invert 0:09
Black lines are cuts, Red lines are moves between cuts ‘ Play [ | Ok

Y

Svétlejsi Cervené ¢ary znazornuji pohyb laseru mezi tvary (traverzovani) a ¢erné ¢ary znazornuji mista,
kde bude laser horet. Kliknéte na tlac¢itko "Play” a miZete sledovat simulaci toho, jak bude laser tilohu
provadét. Mlizete také uchopit posuvnik a pretahnout jej, abyste vidéli fez v rtiznych ¢asovych bodech.
Takovato bodova kontrola vystupu je dobrym zvykem, protoze pravdé podobné odhalite chyby drive,

nez projekt vypalite doopravdy, ¢imz uSetrite cas a material. Klepnutim na tlacitko "Ok" nahled zavrete.

Dalsi informace o okné ndhledu naleznete na této strance Okno nahledu

Zména vlastnosti textu

]

Ujistéte se, Ze jste stale v reZimu vybéru - nastroj "Vybér" by mél byt zvyraznén. Kliknéte na nazev
nebo kliknéte a pretahnéte kolem néj obdélnik, abyste jej vybrali. KdyzZ je vybrano, bude
nakresleno jako animované ¢arky misto plnych ¢ar a kolem vybéru se objevi uchyty, které vam

umozni zménit velikost, polohu nebo orientaci.
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AKktivuji se moznosti na panelu nastroji Text v horni ¢asti, napriklad takto:

Font| Arial Black v| Height|25.00 '] Hspace[0.00  [$]aign X Midde +|/Normal v|
@ Bold @D Itsic @D UpperCase @D Right-toleft (M Welded VSpace[0.00 [+ |Aligny Midde v |offsetfo 2]
TextToolbar

Kliknéte na rozeviraci seznam pro pismo a zmérnte jej na libovolné. Zatimco vybirate, zmény se v
realném case zobrazuji v okné Uprav. MizZete zde také zménit vysku, nastavit tué¢né pismo nebo

kurzivu a upravit mezery.

Vratit zpét / Prepracovat

Pokud provedete zménu, ktera se vam nelibi, mtzete ji vratit kliknutim na tlac¢itko Zpét na
panelu nastroji (nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl+Z, pi¥ipadné v nabidce Upravy >
Zpét). Pokud se rozhodnete, Ze se vam zména prece jen libila, mtzZete ji také vratit zpét
(Ctrl+Shift+Z). Funkce Undo a Redo jsou v LightBurn neomezené - systém Undo se neresetuje,

pokud nevytvorite novy soubor nebo program nezavrtete.

Zména nastaveni vrstvy

Namisto obrysu textu jej zménime na vyplnény. V okné Vyrezy / Vrstvy kliknéte na misto,

kde je napsano "Cara", a zménite jej na "Vypli", takto:

Cuts / Layers

# layer Mode Spd/Pwr  Output Show T

coo i [tine  ~|1000/200 '
Line ol

LayerSettingToFill

VsSimneéte si, ze zobrazeni v okné Uprav se nezmeénilo, ale pokud znovu spustite nahled, bude
vypadat uplné jinak. Ve vychozim nastaveni se v ndhledu v LightBurn zobrazuji pouze obrysy,
nikoli vyplné, protoze je to mnohem rychlejsi a zabranuje to tomu, aby se za plnymi tvary skryvaly

véci, které by mohly byt jesté spustény na laseru.

Pridani obrysu: Nastroj Posun

S vybranym textem kliknéte na tlac¢itko "Offset” na levém panelu nastroj, jak je zndzornéno zde:



OffsetButton

Zobrazi se okno MoZnosti posunu a mélo by se zobrazit néco podobného:

£ Offset - LightBurn 0.8.11 ? X
Offset Distance  5.00 ¢
Direction Corner Style Options
® Outward (left) ® Round [ select resulting objects
O Tnward (right) O Bevel [[] Delete original objects
O Both O Comer [[] optimize / Simplify resuits
o ] comce |

I

OffsetButton

Nastroj pro posun vytvori novy tvar tak, Ze obkresli tvary ve vybéru v dané vzdalenosti, a to bud’
smérem dovnitf, ven, nebo obéma sméry, a vysledek slouci. Pokud najedete mysi na hodnotu

"Vzdalenost odsazeni”, mizete koleCkem mysi ménit ¢islo a sledovat, jak se vysledek méni za

chodu. MtZete také kliknout na pole a ¢islo také jen zadat.

Nastavte dostatec¢né velkou hodnotu Offset Distance, aby v obrysu nebyly Zadné vnitini mezery -
vSimnéte si, Ze mezera mezi pismenem L a dal$im pismenem nahote je v nasledujici verzi pry¢:

8 o .
Offset Distance 6,00 8
Direction Cormer Style Options
® outward (eft) @®) Round [[] select resulting objects
O Inward (right) ) Bevel [[] Delete original objects
O Both (O Comer [C] optimize / Smpiify resuits
oK Cancel

OffsetButton

Pokud jste s vysledkem spokojeni, kliknéte na tlac¢itko OK.

Zména vrstev
Nyni kliknéte levym tlac¢itkem mysi na novy obrys, ktery jste pravé vytvorili, aby byl vybran

pouze tento obrys:
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Poté kliknéte na tladitko Cervend v paleté barev v dolni ¢asti displeje:

200

x: 307.00, y: 341.00 co2 | Min (249.8x, 203.

ClickTheRed

Obrys zCervena a v seznamu Vytezy / Vrstvy by se mély zobrazit dvé polozky, jako je tato:

#  Layer Mode Spd/Pwr  Output Show
~{1000/200 [
co2 [} Lne v 1000/200 M

0
8

TwoLayersInList

Prvni, ¢ernd vrstva, je vypln pro text a druhd, ¢ervena vrstva je urcena pro obrysovy rez.

Rychlost a vykon

vvvvvv

vykonu se u raznych lasert dost lisi a LightBurn podporuje mnoho rtznych typt stroja. Zalezi
také na druhu materialu, ktery pouzivate - pri rezani 1/8" oklesténého dreva se spotrebuje
mnohem méné energie nez pti rezani 1/4" preklizky nebo akrylatu. Budu predpokladat 1/8"

(3mm) prekliZku a uvedu nékolik odhadli nastaveni, ale pravdépodobné je budete muset zménit.

Zacnéte kliknutim na polozku ¢erna barva v okné Vytezy / Vrstvy. Pod seznamem vrstev se zobrazi

okno Informace o vyrezu, které obsahuje néco podobného:

Cut Info

tayer Color [ speed omis)  100.0 12
Pass Count 13| Power Max (%) 20.00 (31
Interval (nm)  0.100 /5| Power Min (%) 10.00 |=
Material (nm) 0.0 |3

CutInfo



Pro text potfebujete dostatecnou silu, abyste mohli gravirovat do pouzitého materidalu, ale ne prili$
hluboko.

Pokud mate laser CO2, pouzijte rychlost 200 mm/s, vykon 15 % (minimalni i maximalni vykon -
vice o tom pozdéji) a vSe ostatni ponechte.
Pokud mate diodovy laser, pouzijte rychlost 50 mm/s (nebo 3000 mm/min) a vykon 50 %.

Uvédomte si, Ze se jedna o hruby vychozi bod, ktery pravdépodobné budete muset pozdéji zménit.

Nyni kliknéte na ¢ervenou polozku v okné Vytezy / Vrstvy. To bude to, co protizne material a vyrizne

tvar. Rezani vyzaduje vétsi vykon a mnohem mensi rychlost.

U laseru CO2 nastavte rychlost 15 mm/s, vykon 75 % (opét pro minimalni i maximalni vykon).
Pro diodovy laser pouzijte rychlost 2 mm/s (120 mm/min) a 100% vykon. V zavislosti na sile
diody, kterou mate, miize byt nutné jet pomaleji nebo pouzit vice priichodd nastavenim vyssi
hodnoty Pass Count.

Opét se jedna o odhady, ale jsou vychozim bodem.

Znovu oteviete okno Nahled (Alt+P nebo kliknéte na tla¢itko Nahled) a pretaZzenim posuvniku
pribéhu zleva doprava sledujte, jak bude tiloha probihat. Nejprve uvidite vyryti textu a poté
obrysovy rez. Pokud tyto véci nevidite, zkontrolujte znovu nastaveni a ovérte, zda mate prvni

vrstvu (Cernou) nastavenou na Vyplnit a druhou vrstvu (¢ervenou) na Cara.

Umisténi dulohy na laseru

Pti odesilani do laseru je moZné jej umistit nékolika riznymi zptsoby a vybér zptsobu miiZe
zaviset na druhu hardwaru, ktery mate. Pokud mate maly diodovy laser, ktery nema navadéci
spinace, budete pravdépodobné chtit ulohu spustit pomoci rezimu "Aktudalni pozice". Prozatim to

budeme doporucovat v§em, protoZe je to snadné.

Pokud mate Ortur Laser Master nebo jiny maly laser, ktery ma zapnuté samonavadéci spinace, bude
pro vas pravdépodobné jednodussi pouzit nastaveni "Absolute Coords" - to znamen3, Ze kamkoli

umistite svou praci v LightBurn, presné tam se na laseru dostane.

V okné Laser, které je ve vychozim nastaveni v pravém dolnim rohu hlavniho okna, vyhledejte
rozeviraci pole "Start From" a vyberte moznost "Current Position" nebo "Absolute Coords". Pokud
v tomto okné vidite 'Controller Setting' (Nastaveni ovladace), znamena to, Ze mate ovladac¢ Trocen

a pocatecni pozice se nastavuje z nabidek ovladace, nikoli ze softwaru. Prozatim se tim netrapte.

Disconnected
Il Pause s P start 2+ sond

I Frame {}Frame | SaveRDfle | RunRD fie

Absolute Coords v

fa Home | GotoOrigin | StartFrom:
' Current Position

Job Origin | Absolute Coords

@D Cut Selected Graphics
CutInfo



Pokud jste pouzili rezim "Aktudlni pozice", aktivuje se pod nim devitibodovy ovladac "Pocatek
ulohy" a na navrhu by se mél zobrazit zeleny Ctverec na stejném misté, které je oznaceno

ovladacem Pocatek ulohy, jako je tento:

— hedd 't AV LT e L T e
| |

{2 Home Go to Origin |  Start From: |Current Position |

ightBurm —TE

@D Cut Selected Graphics
@D Use Selection Origin -4~ Show Last Position

240 "M Nntimize Cut Path Nntimizatinn Sattinne

Na vysSe uvedeném obrazku je Pocatek tlohy nastaven na levy dolni roh, kde se na navrhu
nachazi zeleny c¢tverec pocatku. Tento zeleny ¢tverec predstavuje polohu laseru ptred spusténim
ulohy, takZe navrh skonc¢i nad a vpravo od mista, kde se nachazi laser, kdyz stiskneme tlacitko
Start.

VloZte kus materialu do loZe laseru a pomoci Sipek na laserovém ovladaci presunte hlavu laseru do
levého dolniho rohu materialu. Pokud vas laserovy ovlada¢ nema Sipky, kliknéte na prazdné misto

v editacnim okné a misto toho pouzijte Sipky na numerickém bloku klavesnice k pohybu laseru.

Az si budete myslet, Ze je vSe zarovnano, stisknéte tlac¢itko s ndpisem "Ramecek". Hlava laseru se
bude pohybovat v obdélniku kolem mista, kam ma tiloha smérovat. Pokud potiebujete néco

upravit, udélejte to a poté znovu zarad’te do ramecku.

Pokud mate ve vySe uvedeném okné pouze moznost "Nastaveni ovladace", po umisténi laseru do
dolniho rohu materialu stisknéte tlac¢itko oznacené "Pocatek" na panelu ovladace, ¢imz ovladaci

sdélite, Ze praveé zde ma uloha zacit.

KdyZ je vSe srovnano, zaviete viko laseru (nebo pokud ho nemate, nasad’te si ochranné bryle) a
stisknéte tlacitko Start.

Pokud se néco pokazi, stisknéte tlacitko Stop, abyste tlohu prerusili, ale pokud ne, nechte ji
dokoncit. Po dokonceni se podivejte, jak vSe dopadlo - pokud je rytina jména prilis hluboka nebo

tmav3a, mizete zvysit rychlost nebo snizit vykon (nebo oboji). Pokud se ez nepodarilo dokoncit

az do konce, snizte rychlost nebo zvyste vykon (nebo oboji).

Vysledky a dalsi kroky

Az to bude hotové, doufejme, Ze to bude vypadat néjak takto:




To je vSe pro tento stru¢ny navod - ma to byt pouze vychozi bod, ale doufam, Ze to stacilo k tomu,

abyste ziskali maly zaklad a ochutnali, jak véci funguji.

Dalsi kroky:

Doporucujeme projit si néktery z nasich vyukovych programi "LightBurn Basics” na YouTube a
mame také skvély projektovy tutoridl, ktery je trochu podrobnéjsi a jmenuje se "WIFI QR Code

tutorial” a pokryva vice oblasti, v€etné importu.

Kanal LightBurn YouTube
WIFI QR Code Tutorial


https://www.youtube.com/LightBurnSoftware
https://www.youtube.com/LightBurnSoftware
https://www.youtube.com/watch?v=ZPyIuLlcuIE

Souradnice a puvod ulohy

Existuje nékolik riznych zptisobi, jak programu LightBurn sdélit, jak ma projekt v pracovni oblasti

stroje rezat. Vyberete je v poli "Start From" na karté Laser:

Disconnected
II Pause | . Stop ’ Start 2 Send

L3 Frame {0} Frame SaveRD fle | RunRD file

farHome | | GotoOrigin | sStartFrom: |User Origin X
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Zacénéte od
ABSOLUTNi SOURADNICE

Absolutni souradnice jsou nejjednodussi - MriZka stranky, kterou vidite v hlavnim edita¢nim okné,
predstavuje pracovni oblast vaseho stroje. Cokoli umistite do této oblasti, bude vyriznuto na
odpovidajicim misté stroje. Uzivatelé s malymi lasery, jako je K40, budou pravdépodobné povazovat tuto

moznost za nejjednodussi a nejintuitivné;jsi.

Poznamka: Pouziti absolutniho polohovani vyzaduje laser s navadécimi spinadi a pevnym
pocatkem. Pokud mate maly diodovy laser, ktery nema navadéci senzory, budete muset stroj

vynulovat ru¢né. Viz Stroje bez navadécich snimact / koncovych spinacu.

Na obrazku nize budou dva kruhy umisténé uprostied pracovni oblasti vyriznuty uprostred
pracovni oblasti stroje. Zeleny ¢tverec v levém dolnim rohu obrazku predstavuje Pocatek prace a
cerveny Ctverec na stejném misté znazornuje Pocatek stroje. V rezimu "Absolutni souradnice"” jsou
vzdy na stejném misteé.
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Souradnice Absolutni poloha

AKTUALNI POZICE

v

Aktualni pozice je pravdépodobné dal$im nejjednodussim nastrojem. Vase Gloha reZe vzhledem k
aktualni poloze laserové hlavy, kdyz stisknete tlacitko Start. Pomoci ovladaciho prvku "Pocatek ulohy"

v okné laseru reknete programu LightBurn, jak ma Glohu umistit vzhledem k laseru.

Na tomto obrazku vychazime z aktudlni pozice a pocatek ulohy je nastaven vlevo dole:

e

Souradnice Absolutni poloha

Vsimneéte si, Ze se zeleny indikator "Plivod ulohy" posunul. To predstavuje polohu laseru pti
spusténi tlohy, takZe laser se z mista, kde se nachazi, posune mirné nahoru a doprava, vyrizne
dva kruhy a vrati se na misto, kde zacal.



Predstavte si, Ze byste chtéli tento izasny dvoukruhovy vzor vyfiznout na nadpojovy podtacek
nebo pouzdro na telefon. Takovéto vylozeni neni snadné. Pokud zménite nastaveni Pocatek

ulohy na "Stred", ziskate misto toho toto:

Centrum souradnic

Nyni bude dloha rezana se sttredem kolem aktualni polohy laserové hlavy. Pokud umistite laser primo

nad stied rezaného predmeétu, bude vysledny obrazek vycentrovan na predmeét.

KdyZ pochopite, jak to funguje, mtiZete pomoci aktualniho umisténi a poc¢atku tilohy snadno

zarovnat ez na kusu materialu.

PUVOD UZIVATELE

Funkce User Origin funguje témér stejné jako funkce Current Position, s tim rozdilem, Ze
pocatecni umisténi je "programovatelné". Nékteré lasery maji na sobé tla¢itko "Origin" (napiiklad
ovladace Ruida). Systémy zaloZené na GCode pouzivaji k témuz tlacitko "Set Origin" v LightBurn.
Presunete laser do polohy, ze které chcete, aby uloha zacala, stisknete tlacitko "Set Origin" a pak uz
muZete laserem volné pohybovat. Pokud jako hodnotu "Start From" zadate "User Origin", laser se

presune zpét na toto naprogramované misto a za¢ne rezat odtud.

CiLOVA POZICE

Vsimnéte si, Ze nastaveni Finish Position je uréeno pouze pro ovladace zaloZené na GCode. Radice
DSP si toto nastaveni spravuji interné.

LightBurn vam dava kontrolu nad tim, kam se ma hlava laseru po dokonceni tlohy vratit. Ve vychozim

nastaveni se vrati do polohy 0,0, coZ vSak pro nékteré stroje neni optimalni.

Chcete-li zménit polohu dokoncovani, prejdéte do okna nastroje Presun a pomoci Sipek zménte polohu
laserové hlavy na misto, kam se ma vratit po dokonceni tlohy. Poté kliknéte na tla¢itko Nastavit

cilovou polohu



tlacitko. Stroj si nyni toto misto zapamatuje pro budouci tlohy. Toto nastaveni lze kdykoli

obnovit opakovanim téchto krokti pro nové misto.

Get Position | X: Y: Z: U:
Move to Positon X 0.00 (5 Y 0.00 |3 . Go
Saved Positions: v | Manage

Distance 10.00 (5 mm

AV

<B)>
vinl

Speed 1000.0 '3 mm/s

=

-

Z-Speed 10.0 '3 mm/s

@D Continuous Jog
Set | | Clear | | SetFinish
Origin ‘ Origin Position
@ Move From Machine Zero  Power 0.50% /5| | Fire

Okno nastroje Presun



Pouzivani specifickych funkci v
aplikaci LightBurn

Souradnice, Pocatek zarizeni a Pocatek ulohy - Umisténi prace
Vytvareni tvara

Pisma a text

Upravy uzld - Vybér tvari

pro upravy

Sledovani obrazki

Proménny text - Sériova c¢isla, mail-merge a dalsi funkce


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CreationTools.md#SelectionTool
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CreationTools.md#SelectionTool

Témata pro pokrocilé

Konfigurace ovladace Ruida

Controller Gravirovani obrazki (bude

doplnéno)

Nastaveni optimalizace - iprava potadi ez pro rychlejsi rezani

Tisk a Fezani - dokonale registrované rezani tisténych tvart nebo vice Giloh
Uprava posunu skenovani - korekce posunutych vyplni

Pouziti fotoaparatu s LightBurn - zarovnani prace s fotoaparatem USB



Tipy a triky

LightBurn ma slusny pocet trikli uzivatelského rozhrani, které nejsou vzdy ziejmé, a proto je zde

uvadime.

Vyskakovaci tipy

Témér vse v LightBurnu ma vyskakovaci text, ktery vam rekne, k ¢emu dany ovladaci prvek slouzi, a

nékdy poskytuje dalsi napovédu, jako je tato:

Run RD file

[ 3 Frame {)Frame || SaveRD fie

. h == | ! : 1
‘_7 Trace the cut boundary with the laser head (beam disabled)
Speed is taken from the 'Move' panel speed setting. (Alt+R)
! Bor

Funkce napovédy k tématu

Pokud najedete kurzorem mysi na tla¢itko nebo okno a stisknete klavesu F1 (napovéda), spusti
LightBurn prohliZze¢ a otevire dokumentaci na prislusné strance napovédy k danému ovladacimu

prvku. To funguje témér pro vSechny ovladaci prvky v hlavnim okné.

HHH
Obnoveni
rozlozeni
okna
Neékdy je
okno
odsunuto z
obrazovky
nebo je
umisténo
tak, Ze je
obtizné ho
najit nebo
presunout.
Rozlozeni
okenv
LightBurn
muzete
obnovit
dvéma
riznymi

zpusoby:



-V
nabidce
Okno
vyberte
moZnost
"Obnovit
vychozi
rozloZeni".
Tim
zrusite
dokovani
vSech
oken a
zZnovu je
dokovate
ve
vychozim
poradi. -
Pokud to
nepomuze
restartujte
LightBurn
s
pridrzeno
u klavesou
Shift - tim
preskocite
obnoveni
uloZeného
rozloZeni
oken a
vzdy to
funguje.

Zkratky oken uprav

Okno uprav obsahuje radu klavesovych zkratek, které jsou aktivni pouze po kliknuti do okna

uprav. Jsou to:

H - preklopeni vybéru

horizontalné V - preklopeni

vybéru vertikalné

L, R, T, B - Zarovnani vybranych objektt podle levého, pravého, horniho

nebo dolniho okraje C - Zarovnani vybranych objektd podél jejich

svislych stredovych linii.

E - Zarovnani vybranych objektd podél jejich vodorovnych

stredovych linii P - Pfesunuti vybéru na stfed stranky

Sipky - pfesun vybéru (Shift a Ctrl upravuji velikost piesunu)

(¢arka) a (desetinné cislo), obvykle pod < a >, se otaci o 90 proti sméru hodinovych ruci¢ek a po
sméru hodinovych rucicek PodrZenim klavesy Shift pti stisknuti, (¢arka) a . (desetinné cislo) se
otodi o 45 stupnu.

Tabulator - Vybér dalsiho tvaru v seznamu



tvart Sipky na ¢iselné podloZce - Posun

laseru




Chovani pri prichyceni

LightBurn automaticky zarovna vas vybér na prichytavaci body, pokud se kurzor pred kliknutim

zméni na prichytavaci kurzor:

<" - Vybér se prichyti k bodu™ - Vybér

se prichyti k ¢are.

" _ Vybér se prichyti ke stiedu ééry):( - Vybér se

prichyti ke stredu objektu.

Podrzenim klaves Ctrl/ 38 vypnete prichytavani objektd (nebo jej povolite, pokud je v
nastaveni zakdzano). Podrzenim klavesy Alt se ptrichytavani stane "lepivéjsSim" - miiZete se
prichytavat k objektiim z vétsi vzdalenosti.

Podpora rovnic v ciselnych polich

vy

Pole pro polohu, Sitku a vysku v aplikaci LightBurn prijimaji nejen Cisla, ale také miry a rovnice.

VSechny tyto udaje jsou platné:

50mm, 5cm

10 in, 10"

2 stopy, 2'

10.25 /2

(10+2) *4 + 1in

Muzete také pouzivat konstanty e a pi a funkce jako sin, cos, tan, sqrt, abs, atan, log, pow a dalsi.

Kopirovani a vkladani z jinych aplikaci
LightBurn umi vkladat data ve znamych formatech z jinych aplikaci.

Obrazek zkopirovany z prohliZece lze vlozit do LightBurn
Text zkopirovany odkudkoli 1ze vlozZit do LightBurnu Tvary

zkopirované z InkScape 1ze vlozZit do LightBurnu.

Pretazeni z prohlizece soubort

Soubory v jakémkoli formatu podporovaném programem LightBurn lze do LightBurn ptretdhnout z

prohliZzece souborl (prizkumnik soubort ve Windows nebo Finder v systému MacOS).




Automatické zalohovani souboru

LightBurn ve vychozim nastaveni uklada zalohy vsech soubordt, na kterych pracujete. Pokud jste
soubor predtim ulozili jako projekt LightBurn, bude zaloha uloZena ve stejné sloZce se stejnym

nazvem, ale s pridavkem _backup.

Pokud jste soubor jesté neulozili pod néjakym nazvem, LightBurn ulozi jeho zalohy do slozky
Dokumenty pod ndzvem "AutoSave_xxxx", kde x je ndhodny retézec znakd. Pokud LightBurn

zkolabuje, mizZete obvykle otevrit nejnovéjsi z téchto souborl a obnovit svou praci.

Automatické spusténi dlohy po odeslani do laseru

P¥i kliknuti na tlac¢itko Odeslat v LightBurn to podrzte klavesu Shift a LightBurn po dokonéeni
odeslani automaticky spusti soubor na laseru. To je uzitecné, pokud odesilate velmi slozZité nebo
velké soubory a chcete mit jistotu, Ze prenos bude dokoncen pred spusténim ulohy, ale usetfite si

nutnost stisknout tlac¢itko Start na ovladaci.



# Fusion 360 Export DXF

v

Pti navrhovani projekti fezanych laserem v aplikaci Autodesk Fusion360 je nejjednodussi
exportovat soubor ve formatu dxf. Pro laserovy rez vSak budeme muset vytvorit specialni

nacrtek a ten exportovat.

START FILE

Dokoncete ¢ast a uloZte soubor.
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soLe SURFACE MESH SHEET WETAL TOOLS
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COMNENTS
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o

Pradx Q-BEH-. Q
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NOVY NACRT PRO EXPORT

Spusténi nového nacrtu



SOLID SURFACE MESH SHEET METAL TOOLS
il B il |
DESIGN I |
3 V@cu . ® B DOrP=

CREATE ¥ MODIFY ¥

<4 BROWSER Create Sketch

Enters Sketch mode, where you create geometric
4 oI profiles that define the foundation of a design. Then
D ﬁ use commands like Extrude, Revolve, and Loft to
create 3D bodies from sketches.

D - Select a construction plane, then create lines, arcs,
[PJRCH or points to create sketch and construction

geometry. Constrain sketches with dimensions and
D @ constraints. Select Finish Sketch to exit Sketch

mode.

Press Ctrl+/ for more help.

Vytvorit nacrtek

a vyberte horni povrch dilu



Vybrat rovinu

VLASTNOSTI PROJEKTU

KdyZ vybereme horni povrch dilu, vSimnéte si, Ze se zvyrazni vSechny pripojené prvky. Ty se
automaticky promitnou a jejich obrysy se automaticky ptridaji do nacrtu.

Budeme muset piidat oko draka a vnitfni rysy pismen "g" a "B" z dilu. Za timto ti¢elem spustte
nastroj Projekt z nabidky Vytvorit.



SOLID SURFACE MESH SHEET METAL T0O0 SKETCH

€S=l 1| O=

MODIFY ™

o R

| =D Line

Rectangle >

drago
' Circle >

locl =

Arc >
et Polygon »
B0 ¢ Eipse
| B°| Slot 3
B Sk spiine »
_T_:i f\_Conic Curve
Ik | -t Point

A Text
17t Fit Curves to Mesh Section
Ab. Mirror

0% A

o0 Circular Pattern

2:: Rectangular Pattern

| Sketch Dimension

1=
»-

< intersect Projects the body silhouette, edges, work
geometries and sketch curves into the active sketch
(£ include 3D Geometry it

=
Project To Surface
(= Proje Use the selection filter to project specific type of

" Intersection Curve geometry or the body silhouette.

Press Ctri+/ for more help.

Geometrie projektu

Vyberte ostrovy v ¢asti a stisknéte tla¢itko ok v nabidce projektu a Dokon¢it nacrt.

It @ PROJECT
-k
‘mmﬂ@
Projection Lnk @
) [ ok | [ eana

v Options

| Linetype < E
Look At =
Sketch Ged @2
snap a
Sice =]
Show Proflie
Show Points
Show Dimensions
Show Constraints
Show Projected Geometries (@)
3D Shetch o

[Finish Skel

Projekt Ostrovy



ZKONTROLUJTE NACRTEK

Jakmile nacrt dokoncite, bude aktivni, abyste si mohli prohlédnout jeho obsah. Rad vypinam télesa, na

ktera jsem kreslil, abych vidél, Ze je tam veSkera geometrie.

4 o [IEImETTe ©
D £ Document Settngs
D @ named Vews
D © @ ongn
4 il Bodes
4 © M Stetches

14 L8_dragon

[} tea

© 7§ Sketchd

LightBurm

Zobrazit nacrtek

ULOZIT JAKO DXF

Chcete-li exportovat nacrt, kliknéte pravym tlac¢itkem mysSi na nacrt, ktery jste vytvorili ve

stromu modelu, a kliknéte na "Ulozit jako DXF".



SOLID SURFACE MESH
=l e o—m
=] =
S m @ l—-
CREATE ¥
<+« BROWSER C Nl

VI d @ dragon Coaster vi [ JO)

D % Document Settings

D B NamedViews

D © @8 Origin

D i Bodies

4 © B, Sketches,,
|_* LB_dragon

L text

@ Sketch4

[§ Create Selection Set

(J) offset Plane

Edit Sketch

l__.,', Redefine Sketch Plane

cl Slice Sketch
SaveAsDXF |\
X Delete Del

(5] Look At

@ Hide Profile

Ulozit jako DXF

ZKONTROLOVAT KRESLENIi V LIGHTBURN

Otevrete LightBurn s novym souborem a kliknéte na Importovat



2 <untitled> * - LightBurn 0.9.25
File Edit Tools Arrange Window Language Help

LEBR 0@ R4-BW +0

XPos 700,000 Width | 74.860 < 'mm | 100.000

YPos 489.503 = |mm — Height 79.005 s |mm 100.000
k 1120 1080 1040 1000
é 120

Q |

Importovat vykres

Tim se soubor .DXF prenese do LightBurnu a jeho obsah se automaticky vybere.

noa
!'-ﬂf.o".: B

Seskupena geometrie
KONTROLA CHYB NEBO DUPLICIT

Prilezitostné muzete vytvorit duplicitni linie pomoci nastroje projektu v aplikaci Fusion360.
Chcete-li to zkontrolovat, kdyzZ je cely vykres oznacen, zruste seskupeni vykresu a pouzijte nastroj
"Odstranit duplikaty” v nabidce Upravy.



C¥cim

L] Font

T

I S b
0 820 800 780 760
"8 S S e |
//‘
!!I
f
i
|
|
x
"
el

Rozdéleni geometrie do skupin

OOk #2PaY OBSS Wl S3 SS0G T
A Ungroup Selection |

~ |Height!25.00 5| HSpace!0.00 > |Align ¥ Middle: ~ | |Normal

@) Upper Case (@ Welded VSpace 0.00 < | &lign Y | Middle iOf‘fset i
740 720 700 680 660 640 620
.................... R e e ) (P S L &)

.
5\‘
.‘,
fes e ot e “\.':L I
et i 98 I H
” T L L I
e Lt Y i

i ae = ;

i i A i
fr—f i ey i
5 Fims H
I ! = e iy 1

_/ - :

| : P 3 \ I

I b 4 H

SO bl it & \ i
4 O 1 B ! |

v T i I !

. T ; : ;

S - Y !

s s i i

M i e ;

ey - !

1 = >

SR R = i

i

i

i

i

i

r/‘

"/,



<untitled> * - LightBurn 0.9.25

e Edit Tools Arrange Window Language Help
b O Undo Group shapes Ctrl+Z
:os @ Redo Ctrl+Shift+Z
%0s £ ] Select All Ctrl+A

{] Invert Selection Ctrl+Shift+|
Q 0" Cut Ctrl+X
’ % Copy Ctrl+C
E % Duplicate Ctrl+D
C E Paste Ctrl+V
C Paste in place Alt+V
C @ Delete
L. Convert to Path Ctrl+Shift+C
£ Convert to Bitmap Ctrl+Shift+B
q Close Path
é Close selected paths with tolerance
7 Auto-Join selected shapes Alt+)
Q Optimize selected shapes Alt+Shift+0
[ Delete ou,&ates | Alt+D
E Qelart nnen chanec

Odstranéni duplicit

- 5

T \
/l ‘L
2 No duplicates found - .. X
Pl No duplicate shapes found
e
o
s O . .
LW i :

L > !
Nebyly nalezeny zadné duplikaty
VSECHNO DOKONCENO!!

Vas vyKkres je pripraven k pouziti




STAHOVANI LIGHTBURN

Prvnim krokem je prejit na stranku lightburnsoftware.com.

s vz

V horni ¢asti kliknéte na "Download and Trial" (nebo kliknéte sem).
Zobrazi se odkazy na aktudlni verzi LightBurn. Stahnéte si verzi, kterd odpovida vasemu pocitaci.

Windows 64bitovy - témér vSechny moderni pocitace

jsou 64bitové Windows 32bitovy - nékteré starsi systémy

jej mohou potifebovat Mac OSX

Linux 64bitovy

Po dokonceni stahovani byste méli soubor vidét ve sloZce "Stazené soubory"”. V systémech

Windows a Mac staci na stazeny soubor dvakrat kliknout.


https://lightburnsoftware.com/
https://lightburnsoftware.com/pages/trial-version-try-before-you-buy

Instalace aplikace LightBurn

Minimalni pozadavky na pocitacovy systém:

LightBurn lze spustit v systému Windows 7.0 nebo novéjSim, 32 nebo 64bitovém, MacOS 10.11
nebo novéjSim nebo 64bitovém Linuxu (Ubuntu 16+ nebo Fedora 28+, v jinych systémech

nemusi fungovat, jak ma).

LightBurn nevyZaduje pro vétSinu prace vykonny pocitac, pokud vsak vase navrhy obsahuji velké
mnozstvi obrazki, je vhodné mit vice pameéti a rychlejsi pocita¢ usnadni praci s velkymi obrazky

nebo slozitou vektorovou grafikou.
Vyberte si operac¢ni systém:
Windows

MacOS

Linux

INSTALACE SYSTEMU WINDOWS

Spust'te instala¢ni program dvojitym kliknutim. Systém Windows se miZe nejprve zeptat, zda nam
davérujete.

'ﬂ%‘ Setup - LightBurn —

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing LightBurn,
then dick Next.

Additional icons:
Create a desktop icon

Next > Cancel

Kliknéte na tlac¢itko Dalsi a poté na tlac¢itko Nainstalovat. Instalace bude pokracovat. Po jejim
dokonceni se zobrazi toto:



o
|

Completing the LightBurn Setup
Wizard

Setup has finished installing LightBurn on your computer. The
application may be launched by selecting the installed
shortcuts.

Click Finish to exit Setup.

[] install FTDI serial driver (used by DSPs):

[] view change log
Launch LightBurn

LIGHTBURN

Pokud jste LightBurn nikdy predtim neinstalovali, moZna budete muset zaskrtnout tlac¢itko
'Instalovat ovlada¢ FTDI' - to se pouziva hlavné u fadi¢t DSP, jako jsou Ruida a TopWisdom, a staci
to udélat jen jednou. Pokud pozdéji software aktualizujete, nemusite tento krok opakovat.

A je to! Vyhledejte ikonu LightBurn a spustte program.

Dalsi: Prvni spusténi programu LightBurn

INSTALACE SYSTEMU MACOS

Instalace do pocitace Mac je jednoducha3, ale vyzaduje, abyste systému MacOS sdélili, Zze nam
davérujete. LightBurn je digitalné podepsany, ale Apple pridal novy proces zvany "notarska ovéreni"”,

ktery jsme zatim nedokoncili.
Kliknéte zde pro videoprohlidku krok za krokem: https://youtu.
be/nH3rSbmn-H4 Instalace aplikace LightBurn:

Poklepanim na soubor LightBurn.dmg ptipojte obraz disku.
Pretahnéte aplikaci LightBurn do slozky aplikaci Vysuriite obraz
disku LightBurn nebo jej pretahnéte do kose.

Pri prvnim spusténi aplikace LightBurn:

Otevieni okna Finderu
Prejdéte do slozky "Aplikace
Podrzte klavesu Control a kliknéte na ikonu LightBurn nebo kliknéte pravym tlacitkem mysi

nebo klepnéte dvéma prsty na ikonu V nabidce vyberte "Otevrit".


https://youtu.be/nH3rSbmn-H4
https://youtu.be/nH3rSbmn-H4

KdyzZ se MacOS zeptd, zda ma program otevrit, feknéte ano a program bude ve spoustéci

uveden jako vyjimka. Od té chvile mliZete aplikaci normalné spoustét.

Dalsi: Prvni spusténi programu LightBurn

INSTALACE SYSTEMU LINUX

Otevrete termindl a spustte nasledujici prikaz:

sudo adduser $USER dialout && sudo adduser $USER tty

DULEZITE! Odhlaste se a znovu se prihlaste (tim se obnovi pravé pridana opravnéni)
Stadhnéte si 64bitovou verzi Linuxu, bud’ soubor .run, nebo soubor .7z, a postupujte podle

prislusnych krokt nize:
.run installer

Oteviete termindl a prejdéte do adresare, do kterého jste soubor stahli.

Spust’te bash . /LightBurn-Linux64-v*.run
Nyni se automaticky nainstaluje a vytvori seznam programu v prostiedi pracovni plochy.

Instalaéni program .7z

Rozbalte slozku tam, kde chcete mit Lightburn.
Kliknéte pravym tla¢itkem mySi na AppRun > Vlastnosti > Opravnéni > 'Povolit

spusténi souboru jako programu’ Dvakrat kliknéte na AppRun ve sloZce Lightburn.

Dalsi: Prvni spusténi programu LightBurn



Prvni spusténi aplikace LightBurn

Aktivace funkce LightBurn

Pokud jste LightBurn jesté nikdy nepouzivali, zobrazi se vam nejprve stranka Licence a zkusebni
verze. Zde muUzete bud’ zadat a aktivovat licen¢ni kli¢, pokud jej mate, nebo muiZete aktivovat

bezplatnou 30denni zkusebni verzi kliknutim na "Activate Trial".

Pokud jiZ mate licen¢ni kli¢, nezapometrite jej presné zadat véetné pomléek do pole s napisem
"Licenc¢ni kli¢" a poté kliknéte na tlacitko "Aktivovat licenci” pod nim. Doporucujeme kli¢ pouze

zkopirovat a vlozit do pole License Key.

Pokud na pocitaci, na kterém budete LightBurn spoustét, nemate pripojeni k internetu,

postupujte podle pokynt pro aktivaci offline.

Na tuto obrazovku se muizZete v LightBurnu kdykoli vratit tak, ze prejdete do nabidky a kliknete
na Napovéda > Sprava licenci.

#Y License Page - LightBurn 0.9.11 ? X

We'd love to make LightBurn free, but we have bills too. You can try it without restrictions
for 30 days, but after that you'll need to purchase a license key.

30 days remaining in trial
Trial ID: |aa255ff1-3751-4ad2-a546-cc78eb1266ed |

@D Use Proxy Server:

License Key
\7 Activate License
BuyLightBurn | | Extend Trial |
Request Offine | Process Offiine ‘ Request Offline
Activation | | Activation Deactivation

LicenceStranka


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/LicenseManagement.md#offline-activation

Po aktivaci licence nebo zkusSebni verze kliknéte na tla¢itko "OK".

Pokud budete potirebovat spravovat licenci, napriklad deaktivovat stary pocitac,

postupujte podle pokynt na strance Sprava licenci.

Dalsi véc, kterou uvidite, je stranka "Obecné poznamky k pouzivani"” - jedna se o stru¢nou
napoveédu, kterd vAm pomuze zacit pracovat. MizZete se k ni kdykoli vratit v nabidce Napovéda
v ¢asti Napovéda > Rychla napovéda a poznamky. Klepnéte na tlac¢itko OK.

Jste témeér hotovi!

Dalsi krok: Pridani laseru do Lightburnu



# Laserové okno

Okno laseru umoznuje vybrat pouzivany laser, zobrazit stav jeho pripojeni, odesilat ilohy na laser
a ovladat nékolik riznych véci tykajicich se spousténi tloh na laseru, véetné zptisobu umisténi

ulohy a poradi rezani.

Disconnected N . B
Ilrase  lswr P start 4 send

[ 3 Frame {)Frame | SaveRDfle | RunRD fie

far Home | | Go to Origin | Start From: iAt_:;o_lq!:_éﬁCgorgg v

Job Origin
@D Cut Selected Graphics
@D Use Selection Origin 'i" Show Last Position
(™ Optimize Cut Path j Optimization Settings |
Devices | |(Auto) v | Ruida 644XG v

LaserWindow

Typ laseru, ktery mate aktivni, ovlivni vzhled tohoto okna a rezim pro zacatec¢niky ho také

zméni, takze nepanikarte, pokud vas laser vypadad jinak, nez je zde zobrazeno.

Start / Stop / Pauza
Tlacitka Start, Stop a Pauza budou pravdépodobné ¢asto pouzivana:

Start: spusti aktualni soubor na laseru

Pozastaveni: pozastavi bézici ilohu a umozni jeji obnoveni po opétovném kliknuti na tlac¢itko
pozastaveni.

Stop: okamzité preruseni spusténé tlohy
Tlacitko Odeslat, pokud to vas laser podporuje, vam umozni odeslat aktualni dlohu do laseru

jako pojmenovany soubor, takZe ji miZete spustit primo z laseru.

Ramovani

Dvé tla¢itka Ramecek slouZi k ndhledu pozice Glohy na laseru.
=

L. Frame i, B PEPR AP e
IPrvni je standardni obdélnikovy ramecek, nazyvany také "ohranicujici ramecek".

Jedna se o nejmensi obdélnik, ktery bude plné obsahovat tvary, které posilate do laseru.

Pokud by miij aktualni soubor tvorily tyto ¢tyri Sestiihelniky, zeleny obdélnik kolem nich by

predstavoval cestu, kterou by obdélnikovy ramecek sledoval:



BoxFrame

™) Frame

Tlacitko O-Frame, nazyvané "Gumovy ramecek", vykresli kolem vaseho navrhu cestu

ve tvaru natazené gumicky. Pro soubor Sestithelnikt by to vypadalo takto:

BoxFrame

To je uzitecné pri zarovnavani uloh s nepravidelnymi tvary, kde se jednoduchy obrys ramecku dobre

nehodi. Napriklad dlouhy, tenky diagondlni tvar nebo trojihelnik.



Ulozit / Spustit soubory stroje

Dalsi dvé tlac¢itka se méni v zavislosti na typu laseru, ktery pouzivate, ale vzdy délaji totéz. Prvni z
nich ulozi aktualni navrh jako soubor "Machine Ready" ve formatu, ktery pouziva vas laser. Druhé
nacte a spusti drive uloZzeny soubor. Pokud mate laser Ruida, uloZi a spusti soubory RD. Pokud

mate laser zaloZeny na GCode, tato tlac¢itka ulozi a spusti soubory GCode.

Home

Tlacitko Home prikaze laseru, aby provedl cyklus navadéni, pti kterém se pohybuje smérem k
domovské poloze a hleda spinace, které se aktivuji, kdyZ narazi na hranici. Navadéni je zptsob, jakym

laser zjisti, kde se nachazi.

Prejit na stranku Origin

Tlac¢itko Go to Origin (Prejit na pocatek) prikaze laseru piejit na pozici, kterd je aktualné nastavena
jako pocatek uzivatele. VétSina ovladac¢li DSP ma na panelu tla¢itko "Origin”, jehoZ stisknutim nastavite
aktualni pozici jako uZivatelsky pocatek. Pokud chcete poslat laser do tohoto mista, stisknéte tlacitko

"Go to Origin".

Zacit od / Plvod prace

Tyto dva ovladaci prvky ovlivituji umisténi ilohy na lizku laseru. Podrobnosti o riznych

rezimech a jejich vlivu na umisténi tlohy naleznete na strance Soufadnice a ptivod tlohy.

Vyjmuti vybranych grafickych prvku

Tento prepinac rika programu LightBurn, aby odeslal pouze tu ¢ast navrhu, ktera je aktualné
vybrana. Pokud spustite soubor na stroji a ¢ast navrhu se nevytizne celd, vyberte tuto ¢ast,
zapnéte tento prepinac a kliknutim na tlac¢itko Start znovu odesSlete pouze vybranou ¢ast Glohy.

Umisténi dilu se nezméni.

Pouziti Vybér Pavod

Pri pouziti v kombinaci s tla¢itkem Vyjmout vybranou grafiku iika tlacitko Pouzit plivod vybéru
programu LightBurn, Ze chcete, aby se plivod ulohy vypocital pouze z vybranych ¢asti, nikoli z celého
navrhu. To je uzZite¢né, pokud mate v souboru mnoho riiznych tvart, naptiklad velky vybér rameckd,
ale chcete odeslat pouze ten, ktery jste vybrali, a chcete, aby se pocatek vypocital pouze z tohoto

vybraného prvku.

Zobrazit posledni pozici

v~

Je-li tlacitko Zobrazit posledni polohu zapnuto, umisti se v edita¢cnim okné kurzor s kiiZkem na misto,
kde se nachazi laserova hlava. Pokud v programu LightBurn posunete laser pomoci nékterého z
polohovacich nastroji, poloha se aktualizuje. Poloha se neaktualizuje v primém prenosu - napriklad
se neaktualizuje, kdyZ je spusténa uloha, protoZe by vas to vybizelo ke sledovani obrazovky misto

laseru. Laser by nikdy nemél byt ponechan bez dozoru za chodu.



Optimalizace drahy rezu

Timto pifepinacem zapnete/vypnete optimalizator drahy, ktery planuje drahu fezu laseru. Pokud je

vypnut, bude poradi jednoduse odpovidat poradi, v jakém byly nakresleny tvary v souboru.

Nastaveni optimalizace

Toto tla¢itko otevire okno Nastaveni optimalizace, ve kterém muZete ménit rizné mozZnosti, které ridi

planovac strihu.

Zarizeni

Otevie okno Zarizeni, které umoznuje pridavat, odebirat nebo upravovat profily zarizeni pro
lasery, které chcete pouzivat s programem LightBurn. Kliknutim pravym tla¢itkem mysi na

tlac¢itko Devices (Zarizeni) se zavie a znovu otevie pripojeni k aktualné vybranému zarizeni.



# LightBurn Bridge

Spole¢nost LightBurn vytvotila mistek LightBurn, aby obesla néktera omezeni ovladac¢t Ruida.
Ruida pouziva sitovy protokol UDP, ktery nezarucuje prenos dat, a proto neni dostatecné
spolehlivy pro pouziti pres WIFI. UZivatelé pocitacti Mac ¢asto nemaji na svych pocitacich sitovy
port a vedeni sitového kabelu je ¢asto nepraktické nebo téZkopadné. Ovladac zarizeni Apple pro

pripojeni USB k Ruidé ma navic problémy, které ¢asto zplGsobuji ztratu dat.

LightBurn Bridge toto vSechno prekonava. Jedna se o pocita¢ Raspberry Pi se softwarem
vytvorenym spolec¢nosti LightBurn, ktery funguje jako relé mezi poc¢itacem a laserem. Pripojite se k
nému pomoci protokolu TCP, takze prikazy jsou spolehlivé odesilany i pres WIFI. Bridge predava

prikazy do ridici jednotky pomoci kratkého sitového kabelu a predava odpovédi zpét do pocitace.

Miustek LightBurn Bridge se snadno konfiguruje, nevyZaduje zadné ovladace a obvykle odesila data o

50 % az 100 % rychleji neZ pripojeni USB. Vypada takto:

Pokud jste si zakoupili sadu se vsim, co je soucdsti baleni, pokracujte nize. Pokud si vsak chcete
nastavit vlastni sadu s poc¢itacem Raspberry Pi, ktery jiZ mdte, postupujte nejprve podle pokynii k
flashovani karty SD.

NASTAVENi MUSTKU LIGHTBURN

LightBurn Bridge je predkonfigurovan pro pripojeni k laseru s IP adresou

10.0.3.3. V ovladacim panelu Ruida nastavte IP adresu laseru na tuto hodnotu, poté pripojte sitovy
kabel z ridici jednotky k Raspberry Pi a pripojte Pi pomoci napajeciho adaptéru. Pokud potiebujete
zmeénit [P adresu, podivejte se do moznosti konfigurace a vezméte na védomi upozornéni k tomuto

postupu, kterd jsou tam uvedena.


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/LightBurnBridge-Advanced.md#flashing-the-lightburn-bridge-image-to-an-sd-card
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/LightBurnBridge-Advanced.md#flashing-the-lightburn-bridge-image-to-an-sd-card
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/LightBurnBridge-Advanced.md#lightburn-bridge-configuration-options

V aplikaci LightBurn kliknéte na obrazovce Zarizeni na polozku "LightBurn Bridge" a nastavte ji:



#Y Devices - LightBurn 1.0.02 ? X
Your Device List
A
v
Find My Laser Create Manually LightBurn Bridge Import
. MokeDefault Edit Remove Export
[ ok | cancel
Vytvorit ru¢né
Pripojeni zarizeni LightBurn Bridge k siti
LightBurn otevie priavodce zjistovanim LightBurn Bridge, ktery vas provede nastavenim.
£ Bridge Discovery Wizard - LightBurn 1.0.02 ? X
Find the LightBurn Bridge device using the
WIFI connection on your computer or phone,
and select it as your network.
gosack | [ Next | [ cancel

V pocitaci nebo mobilnim zarizeni vyhledejte pomoci nastaveni WiFi zatrizeni LightBurn Bridge a

pripojte se k nému:



@ Network 3
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RBI =
> 3. o ORBI85 8 =
WiFi Msioe ot ,’:':;f:;, Join Other Network...

Create Network...
Open Network Preferences...

88°F Sunny A~ O T Q

Poznamka: Nalezeny nazev piistupového bodu bude mit na konci nazvu obvykle ¢tyifznakovy
nahodny retézec, napriklad LightBurn Bridge E4B7. Je to proto, aby se zabranilo konfliktim,

pokud mate na stejném misté vice zarizeni LightBurn Bridge.
Po vybéru pristupového bodu LightBurn Bridge kliknéte na tla¢itko Dalsi.

Poznamka: WiFi miiZete nakonfigurovat také ru¢né, jak je uvedeno na strance Pokrocilé pouziti.

Konfigurace mustku v aplikaci LightBurn

Nyni musite zafizeni LightBurn Bridge sdélit, ke které siti WiFi se ma pripojit, a zadat mu heslo sité. Ve
vétSiné pripadi se konfiguraéni stranka na zarizeni Bridge otevie automaticky. Pokud se tak nestane,
prejdéte na stranku http://192.168.42.1, jak je uvedeno na strance pruvodce nize. Pokud chcete ke
konfiguraci Bridge pouzit pocitac, kliknéte na zobrazené tlacitko a otevrete prohliZe¢ na spravnou

stranku:


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/LightBurnBridge-Advanced.md#manual-wifi-setup

#Y Bridge Discovery Wizard - LightBurn 1.0.02 ?

If using a mobile device to configure the bridge,
browse to http://192.168.42.1

To open the LightBurn Bridge page
on this computer, click here

In the browser, choose your WIFI network and enter
your password to connect the LightBurn Bridge to your WIFI.

Re-connect your computer or mobile device
to your WIFI network if necessary

GoBack | | Next | | Cancel

Nastaveni nazvu a hesla WiFi

V okné prohliZece se zobrazi tato stranka:



& WiFi Connect X + (v ]

& - C A Notsecure | 192.168.42.1 w » 6 :

Hi! Please choose your WiFi from the
list

SSIip*

NETGEARO7 v

Passphrase

V seznamu moznosti vyberte svou sit WiFi, zadejte heslo a kliknéte na tlac¢itko "Pripojit" v dolni

¢asti. V horni ¢asti se zobrazi zprava, ze se most pripojuje k vasi siti WiFi. Nyni mizZete zaviit

okno prohlizece a vratit se k privodci LightBurn.

Pokud jste ke konfiguraci zarizeni LightBurn Bridge pouzivali pocitac, pripojte jej v pripadé
potreby znovu k siti WiFi.

Vyhledani mustku LightBurn Bridge z pocitace

LightBurn nyni prohleda vasi sit a vyhleda pripojena zarizeni, aby naSel novy LightBurn Bridge. Pri

tom se zobrazi ukazatel pribéhu:



£ Bridge Discovery Wizard - LightBurn 1.0.02 ? X

Scanning your network for LightBurn Bridge devices...

LI %

Pokud je LightBurn schopen se pripojit k zarizeni Bridge a Bridge byl schopen komunikovat s
vasim laserem, méli byste vidét néco takového:

#Y Bridge Discovery Wizard - LightBurn 1.0.02 ? X

Select your device, if found, from the list below:

Device info Type Address
Ruida 6445G (310mm x 220mm) LightBurn Bridge 10.0.0.11

GoBack | | AddDevice | | Cancel

Pokud vsSe vypada v poradku, kliknéte na tlacitko "Pridat zarizeni" a zobrazi se obrazovka
nastaveni zarizeni, kde je tfeba zadat nazev, zkontrolovat velikost atd. Kliknutim zde prejdete na
dalsi ¢ast.

Pokud neni nalezen ani mustek, ani laser, bude moZna nutné zménit IP adresu laseru na 10.0.3.3
(vychozi adresa pro miustek LightBurn Bridge), pripadné mutizete nakonfigurovat mustek tak, aby

pouzival jinou adresu pro vas laser.



Nazev a velikost pracovni plochy

Laser miZete pojmenovat, coz je velmi uzite¢né, pokud jich mate vice, nebo jej miZete nechat tak, jak
je.

? X
& B New Device Wizard

What would you like to call it?
(If you have more than one, use this to tell them apart)
Ruida

What are the dimensions of the work area?

(The lengths, in mm, of the X and Y axis of your laser)

X Axislength 300 % mm Y Axislength 200 % mm
fext Cancel
NameAndPageSize

Musite nastavit velikost pracovni oblasti laseru, aby se LightBurn mohl pokusit zabranit tomu,
aby se véci dostaly za hranice. Pokud neznate piesnou velikost, miizZete ji pozdéji snadno zménit

na strance Nastaveni zarizeni.

Laserovy pulvod

Nastaveni pocatku je misto, kde se setkavaji nulové body os X a Y. Pokud se vam to nepodari,
muZete to pozdé&ji zménit na strance Nastaveni zafizeni. Toto nastaveni také ridi orientaci
vystupu

- pokud je to Spatné, vystup z laseru muze byt zrcadlové obraceny nebo obraceny.



& B New Device Wizard

Where is the origin of your laser?
(Where is X0, YO0 ?)

Rearleft @ (O RearRight

Frontleft (O (O FrontRight

T =

NewDeviceOrigin
U ridici jednotky DSP, jako je Ruida, Trocen nebo TopWisdom, je poc¢atecnim rohem roh, ktery

laserova hlava vyhleda po zapnuti.

Hotovo!

To je vSe - na posledni strance se zobrazi souhrn vasich voleb. V pripadé potreby se
muZete vratit a cokoli opravit, nebo kliknutim na tla¢itko Dokoncit vytvofit novou poloZku

zafizeni.



& B New Device Wizard

That's it - you're done. Here's a summary:

Ruida % LightBurn Bridge
Ruida 6445G (Bridge)

310mm x 220mm, origin at rear left
10.0.0.11

Click "Finish" to add the new device.

|_Fnsh || cancel |

Dokonceny most

Dalsi krok: Pripojeni k laseru



Najit muj laser

Na strance Zarizeni kliknéte na tlac¢itko "Najit mij laser” a zobrazi se tato obrazovka:

#Y Device Discovery Wizard - LightBurn 0.9.11 ? X

Be sure your device is connected via USB, and click Next

We will scan for connected devices
and attempt to find ones we recognize.

FindMyLaser

Ujistéte se, Ze je laser zapnuty, pripojeny k pocitaci pomoci kabelu USB a Ze dokoncil vSechny
potrebné spoustéci sekvence, jako je napriklad navadéni. KdyzZ je laser pripraven, kliknéte na
tlac¢itko Dalsi.

Po kratkém skenovani vypalovaci program LightBurn zobrazi seznam zarizeni, ktera se mu podafrilo
rozpoznat:

#Y Device Discovery Wizard - LightBurn 0.9.11 ? X
Device info Type
GRBL (160mm x 150mm) at COM9 115200 baud (GCode)
Ruida 644XS (320mm x 220mm) at COM3 (DSP)
GoBack | [AddDevie | | cancel

FindResults



Na vysSe uvedeném obrazku mam k pocitaci pripojeny dva lasery - prvni, fadi¢ GRBL na COM9, a druhy,

mn

radi¢ Ruida DSP na COM3. Vyberte svij laser a kliknéte na tlacitko "Pridat zarizeni".

Je vas laser zarizenim GCode nebo DSP? Co kdyZ nebyl nalezen?

Zarizeni GCode

Pokud mate ovladac¢ GCode, budete dotazani, zda je vas stroj X-Carve nebo Shapeoko, protoze
pro tyto stroje je tfreba nakonfigurovat néktera specificka nastaveni. Pokud je mate, kliknéte na
prislusné tlacitko, pokud ne, kliknéte na "Jiné". Muzete byt dotadzani, kde je ptivod vaseho stroje,
a zda chcete pri spusténi nastavit domovskou obrazovku. Témér vSechny systémy GCode

pouzivaji jako origin levy predni panel.

Pokud je stroj vybaven navadécim nebo koncovym spinac¢em, povolte pti spusténi navadéni,
jinak jej nechte vypnuty. Pokud se pozdéji v konzole zobrazi "Chyba: 9", znamena to, Ze jste tuto

funkci povolili, ale vas stroj neni nakonfigurovan pro samonavadéni.
U nékterych zarizeni GCode muze byt nutnd dodate¢na konfigurace LightBurn nebo ridici jednotky.

Dalsi: Pripojeni k laseru

Zarizeni DSP

Pokud mate tidici jednotku DSP, na dal$i obrazovce se zobrazi dotaz, kde je ptivod vaseho stroje.
To je roh, do kterého se stroj vyda pri hledani navadécich spinact po zapnuti. Kliknéte na vychozi
roh. Pokud se spletete, miiZe byt vSe obracené nebo vzhliru nohama, ale nebojte se - pozdéji to

muZete snadno zmeénit.
Po pridani laseru kliknéte na strance Zarizeni na tla¢itko OK a ukoncete ji.

Dalsi: Privodce softwarem pro zacate¢niky

Co kdyZ muj laser nebude nalezen?

Pokud LightBurn nemuZe najit vas laser, miZe to mit nékolik davodi:

Chybéjici ovladace - Pokud byl laser dodan s vlastnim softwarem, nainstalujte jej. I kdyZ ho
neplanujete pouzivat, nékdy obsahuje potfebné ovladace, které nejsou soucasti LightBurn.

Nelze se pripojit - s laserem miiZe komunikovat pouze jedna aplikace najednou. Pokud pouZivate jiny
software, naptiklad RDWorks, Easel, Carbide Create, AutoLaser, LaserCAD atd., ujistéte se, Ze tento
software neni spustén, kdyz spoustite LightBurn.

Sit'ové zarizeni - LightBurn nemuZe automaticky konfigurovat laser pfipojeny k siti. Proto
musite kliknout na tlac¢itko "Vytvorit ru¢né" a postupovat podle pokyni.

Ridici jednotka Marlin - Pokud pouZivate fidici jednotku Marlin, ma réizné ptenosové rychlosti a
moznosti konfigurace a jeji resetovani trva podstatné déle nez u vétSiny ostatnich ridicich jednotek,

takZe neni praktické je automaticky vyhledavat - kliknéte na tla¢itko "Vytvorit ru¢né" a postupujte
podle pokyni.



# Rucni pridani laseru

Pokud LightBurn nemtiZe automaticky pridat vas laser, protoZe neni pripojen k pocitaci nebo je

pripojen pres sit, mizZete kliknout na tlac¢itko "Vytvorit ru¢né" na strance Zatrizeni.

#Y Devices - LightBurn 1.0.02 ? X
Your Device List
~
v
Find My Laser Create Manually LightBurn Bridge ’ ‘ Import ‘
Make Default Edit Remove Export
| ok | cancel

Vytvorit ru¢né
Typ zarizeni:

LightBurn otevie Privodce novym zarizenim a jako prvni se zobrazi seznam ovladact

podporovanych vasi verzi LightBurn:



a New Device Wizard

Pick your laser or controller from this list:

grbl craL
grbl GreL-Lpc
gfbl GRBL-M3 (1.1e or earlier)

iLaser jLaser

m Marlin

4 e o abtisti ey

Use this for GRBL 1. 1f or higher, using variable power mode (M4)

peca S

Vytvorit ru¢né

Vyberte polozku, kterda odpovida typu radice nebo firmwaru v laseru, a kliknéte na tlacitko Dalsi.
Typ pripojeni:

DalSim krokem je vybér zptisobu pripojeni k laseru. MoZzZnosti, které se vam zobrazi, budou
zaviset na typu zpuisobu pripojeni, ktery podporuje vas ovladac¢ a LightBurn. NejbéZnéjsi je
sériové pripojeni/USB. Nékteré ovladace umoznuji pripojeni pomoci Ethernetu (vSimnéte si, Ze to

zahrnuje jak WIFI, tak kabelové pripojeni).



& Y New Device Wizard

Ruida device

O 04

How do you want to connect to it?

M | Ethernet/uDP

B Serial/USB
B Packet/USB

Next Siiin

Vytvorit ru¢né
Vyberte zplisob pripojeni a kliknéte na tlac¢itko Dalsi.
Nazev a velikost pracovni plochy:

Laser miizete pojmenovat, coZ je velmi uzite¢né, pokud jich mate vice, nebo jej mizete nechat tak, jak
je.



& Y New Device Wizard

What would you like to call it?
(If you have more than one, use this to tell them apart)

Ruida

What are the dimensions of the work area?

(The lengths, in mm, of the X and Y axis of your laser)

X Axislength 300 3] mm Y AxisLength 200 3] mm

Hext Siiin

NameAndPageSize

Musite nastavit velikost pracovni oblasti laseru, aby se LightBurn mohl pokusit zabranit tomu,
aby se véci dostaly za hranice. Pokud neznate piesnou velikost, mtzete ji pozdé&ji snadno zménit

na strance Nastaveni zarizeni.

Laserovy plivod a navadéni:

Nastaveni pocatku je misto, kde se setkavaji nulové body os X a Y. Pokud se vam to nepodari,
muZete to pozdéji zmeénit na strance Nastaveni zafrizeni. Toto nastaveni také ridi orientaci
vystupu

- pokud je to Spatné, vystup z laseru muze byt zrcadlové obraceny nebo obraceny.



a New Device Wizard

Where is the origin of your laser?
(Where is X0, YO ?)

Rearleft (O (O RearRight

Frontleft @ (O FrontRight

(® Auto "home" your laser on startup?

| Cancel

NewDeviceOrigin

Pokud mate ridici jednotku zaloZenou na GCode, jako je GRBL, Smoothieware nebo Marlin, ktera
se bézné pouziva s diodovymi lasery nebo mensimi hobby systémy, bude témér ve vSech
pripadech ptivod v levé piedni ¢asti. U systémt zaloZzenych na GCode mate moZnost odeslat
prikaz k navadéni pri prvnim pripojeni LightBurn. Pokud vas laser nema ptrepinace navadéni,

nechte tuto moznost vypnutou.

Pokud mate ridici jednotku DSP, jako je Ruida, Trocen nebo TopWisdom, ktera je bézna u vétSich
CO2 laserti s kovovymi skiinémi a LCD displeji, bude vychozi roh rohem, ktery laserova hlava
vyhleda pri zapnuti. U ridicich jednotek DSP se ridici jednotka pti zapnuti automaticky sama

navadi, takze se vam pri spusténi nezobrazi moznost navadéni.

Hotovo!

To je vSe - na posledni strance se zobrazi souhrn vasich voleb. V pripadé potieby se
muzete vratit a cokoli opravit, nebo kliknutim na tlac¢itko Dokonc¢it vytvorit novou polozku

zarizeni.



& Y New Device Wizard

That's it - you're done. Here's a summary:

Ruida B Serial JUSB
Ruida

300mm x 200mm, origin at rear right

Click "Finish" to add the new device.

e

NewDevice-Finished

Dalsi krok: Pripojeni k laseru




Bezna nastaveni Grbl

Pokud mate systém zaloZeny na GCode, jako je Shapeoko, Eleksmaker, X-Carve nebo Acro,

mozna budete muset provést nékolik jednoduchych zmén, abyste z LightBurn vytézili maximum.

KRATKA VERZE

Mozna budete muset upravit hodnotu maximalnich otacek viretena (30 USD) tak, aby odpovidala
vychozi hodnoté LightBurn (1000), nebo naopak. Hodnota v LightBurn se nazyva "S-Value Max", v
nastaveni zatrizeni.

Pokud mate GRBL 1.1f nebo novéjsi, moZna budete muset povolit "Laserovy rezim" ($32=1).
Pokud mate starsi verzi GRBL (pred verzi 1.1f), doporucujeme provést aktualizaci firmwaru,
protoze laserovy rezim také zabranuje pozastaveni stroje pti kazdé zméné napdjeni. Pauza, ke
které dochazi u starsich verzi nebo pri nepouzivani Laserového rezimu, zptisobuje nadmérné
vypalovani mist pti gravirovani obrazkd.

Pokud vas stroj pouziva zaporné souradnice pracovniho prostoru, musite pouzit posunuti
pracovniho prostoru (G10 L2 P1 xx yy).

Nastavte hlaseni stavu stroje tak, aby bylo relativni vii¢i po¢atku pracovniho prostoru, nikoli vici
pocatku stroje ($10=0).

Zkontrolujte, zda Fidici jednotka hlasi polohy v mm, jak o¢ekava LightBurn ($13=0).

Pokud vas stroj neni vybaven navadécimi spinaci (nazyvanymi také koncové spinace), musite jej
navadét ruc¢né, pokud chcete pouzivat rezimy Absolute Coords nebo User Origin.

GRBL FLAVORS

Firmware Grbl byl ptivodné navrzen pro CNC stroje a 3D tiskarny, podpora laseru byla pridana
nedavno. Je vysoce konfigurovatelny, coZ je poZehnanim i prokletim zaroven. "Standardni" zptisob
konfigurace CNC stroji se ponékud lisi od zptlsobu, jakym se ¢asto konfiguruji laserové stroje.
Nastésti se to da snadno zménit a snadno se prepina z jednoho na druhy.

Novéjsi verze Grbl (1.1f a vyssi) podporuji dvé véci, které jsou pro lasery neuvéritelné uzitecné.
Prvni z nich je laserovy rezim, ktery se aktivuje nastavenim $32=1 v nastaveni firmwaru.
Laserovy rezim eliminuje pauzy, ke kterym dochazi pri zméné vystupniho vykonu, protoze Grbl

vi, ze ovlada laser, ktery reaguje okamzité, misto aby ¢ekal na zménu otacek vietena.

Druhou funkci je reZim proménlivého vykonu nebo prikaz M4. V tomto reZimu Grbl upravuje
vykon laseru podle toho, jak stroj zrychluje a zpomaluje, coZ umoziuje velmi konzistentni fezani a
znaceni. Starsi verze Grblu tuto funkci nemaji a jednoduse pracuji s konstantnim vykonem laseru
po celou dobu rezani. ProtoZe stroj musi zpomalovat, aby mohl rezat ostré rohy, znamena to, Ze

rohy jsou prepalené, zatimco dlouhé rovné ¢ary jsou nakonec leh¢i.

Vyhodou je také to, Ze kdyZ se laser uplné zastavi, paprsek se vypne (nulova rychlost se rovna
nulovému vykonu), coZ znamen3, Ze pozastaveni tlohy automaticky vypne laser. To u jinych verzi

Grbl neplati vzdy.

Pokud na svém ovladaci jesté nepouzivate Grbl 1.1f (nebo novéjsi), viele jej doporucujeme pro
pouziti s laserem. Pokud tuto moznost nemate, nevadi, ale vase vysledky nebudou tak dobré a prti

pozastaveni laseru hrozi, Ze paprsek zlistane zapnuty a zkazi praci.


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/DeviceSettings.md#s-value-max

Shapeoko, XCarve a dalsi systémy s negativnhim pracovnim prostorem

Stroje Shapeoko obvykle pouzivaji Grbl 1.1f, stejné jako novéjsi X-Carve a nékteré dalsi systémy,
ale protoZe jsou navrZeny jako CNC stroje, jsou obvykle konfigurovany pro zaporné souradnice
pracovniho prostoru, které LightBurn nepodporuje. To se vSak da snadno obejit pomoci posunu

pracovniho prostoru.

Jako priklad pouzijeme sestavu Shapeoko XXL. Tento stroj ma pracovni plochu 812 x 812 mm a
pocatek je nastaven vpravo vzadu, pricemzZ zaporna c¢isla jdou dolti a doleva (na nasi pracovni
plochu). Smér nechame na pokoji, ale zménime polohu poc¢atku pomoci tohoto prikazu v okné

LightBurn Console:
G10 L2 P1 X-812Y-812

Tento prikaz rika "nastavte posun” (G10 L2) v prvnim soufadném systému (P1) X -812aY
-812. (Pokud ma vas stroj jinou velikost, pouZijte namisto zde uvedenych hodnot 812 hodnoty

sitky a vySky v mm a nezapomerite na znaménka minus - ta jsou dilezita.)

Tim se pocatec¢ni bod stroje posune doleva a doptedu o velikost pracovniho prostoru. Pak reknete
programu LightBurn, Ze pocatek je v levé predni ¢asti stroje namisto v pravé zadni ¢asti, a je

hotovo.
AZ se budete chtit vratit k pouzivani stroje pro CNC, vymaZte offset pomoci: G10 L2 P1
X0YO

Ty lze jednoduSe nastavit jako makrotlacitka v okné konzoly LightBurn. Prvni ptikaz zadejte do
makra a nazvéte jej "Pouzit laser” a druhy pirikaz zadejte do jiného makra a nazvéte jej "Pouzit
CNC". KdyzZ chcete pouzit laser, kliknéte na tla¢itko makra "User Laser", a kdyz skoncite a chcete
prepnout zpét na CNC, kliknéte na tlac¢itko "Use CNC".

Po nastaveni této hodnoty je také nutné zajistit, aby stroj hlasil souradnice relativné k pocatku

pracovniho prostoru, nikoli k absolutni nule stroje. To provedete zadanim $10=0 do konzoly.

X-Carve

Stroje X-Carve prodavané pred lednem 2018 obvykle pouzZivaji starsi verzi Grbl (1.0c), ktera
nepodporuje prikaz proménného vykonu (M4), coZ znamena3, Ze musite pouzit zarizeni Grbl-M3
v aplikaci LightBurn. Stroje prodané po tomto datu pouZzivaji Grbl 1.1f a budou fungovat se
standardnim zarizenim Grbl v LightBurn, pokud budou v konzoli zadany nasledujici ptikazy

nastaveni:

$30=1000
$32=1
Tyto dva radky:

Nastavte maximalni hodnotu vietena ($30) tak, aby odpovidala vychozimu nastaveni
LightBurn a Grbl (1000) Povolte rezim laseru ($32=1).



Ostatni stroje

Pokud si nejste jisti, jak pocita¢ nakonfigurovat, mizete provést nékolik jednoduchych krokd,
které vam pomohou. Nejprve zjistéte, jaky firmware pouzivate. V programu LightBurn se pfti
prvnim ptipojeni k pocitaci v okné konzoly obvykle zobrazi zprava "ahoj" z radice. U desek
Smoothieware je to jen "Smoothie". U Grbl to bude "Grbl 1.1f [$ pro ndpovédu]"” nebo podobné - to
vam trekne, Ze jde o Grbl a o jakou verzi. Stroje pouzivajici Grbl 1.1f nebo novéjsi budou
podporovat prikaz M4 variable power a v LightBurn budou pouZivat pouze ovladac "Grbl". Grbl
1.1e nebo starsi (Grbl 1.0, Grbl 0.9 atd.) musi v LightBurn pouzivat zarizeni Grbl-M3.

Kdy?zZ je ridi¢ identifikovan, je ¢as najit piivod stroje. Nejdrive uvedte stroj domu stisknutim tlac¢itka
Home (m) v okné Move (Presun).

Do okna konzoly zadejte GO

X0 YO.

a poté stisknéte klavesu enter. Zarizeni se vyda smérem ke své vychozi poloze. Ta neni vzdy
totoZzna s vychozi polohou. Obvykle se vychozi poloha nachazi vjednom z roht. Nejc¢astéji to bude
prava zadni nebo leva ptredni ¢ast stroje. V nékterych pripadech to mtze byt stfed pracovni
plochy. Pokud to vas stroj déla, pirejdéte niZe ke strojim se stifedovym ptivodem.

Jakmile se prestane

pohybovat, zadejte GO X10

Y10.

a poté stisknéte klavesu enter. Pokud se stroj posune o 10 mm do pracovniho prostoru v obou
osach, je to dobte - znamena to, Ze stroj pouziva kladné souradnice pracovniho prostoru.
JednodusSe nastavte pocatek v LightBurn tak, aby odpovidal vyse zjiSténému pocatku stroje. Pokud
vas stroj narazil do kolejnic, pouziva zaporné souradnice.

Zaporné souradnicové stroje

Pokud vas stroj pouziva zaporny souradny prostor, musime pocatek posunout.

LightBurn chce kladna ¢isla pracovniho prostoru, naptiklad takto:



Tento obrazek ukazuje pocatek v levé predni ¢asti, pricemz kladné hodnoty X se pohybuji doprava a

kladné hodnoty Y sméruji do zadni ¢asti stroje.

Negativni systém pracovniho prostoru vypada takto:

o™
L

Na tomto obrazku je pocatek vpravo vzadu na stroji. Sméry X a Y jsou stejné jako predtim, ale nyni
byste pro pohyb do pracovniho prostoru museli pouzit zaporna ¢isla. Misto toho nastavime

pracovni posun.

Musite znat celkovou vzdalenost, kterou mutiZe stroj urazit v obou osach. Naprtiklad u stroje
Shapeoko XXL je to 812 mm v ose X a Y. U stroje X-Carve 500x500 je to 250 mm v ose X a Y.

PouzZitim metody



posunuti pracovni plochy, ktera je velka jako plocha stroje, miiZeme posunout posunuti do

opacného rohu, napriklad takto:

Zadejte nasledujici prikaz:

G10 L2 P1 X-250 Y-250

v konzoli a stisknéte klavesu enter. VSimnéte si, Ze vySe uvedeny udaj "250" by mél byt nahrazen
celkovou sirkou a vyskou pojezdu vaseho stroje. Pokud by vas stroj mél sirku 600 mm a vysku

400 mm, pouzili byste:

G10 L2 P1 X-600 Y-400

Tento prikaz posune pocatek o zadané hodnoty. Pokud se pocatek nachazel v pravé zadni ¢asti

stroje a vy jej posunete v zaporném sméru o Sirku a vysku pracovni plochy, posunete pocatek do

levé ptredni casti.

Pokud povolite posunuti pracovniho prostoru, budete také muset nastavit, aby GRBL hlasil svou
polohu vzhledem k tomuto posunutému pocatku, a nikoli v "prostoru stroje”, a to nastavenim
$10=0. Nékteré systémy, jako napiiklad Easel nebo Carbide Motion, mohou potiebovat jinou

hodnotu, takze je dobré si zapamatovat stavajici nastaveni.

Stroje Center Origin

Nékteré systémy maji svij ptivod ve stiredu pracovniho prostoru. Po navadéni pocitace zadejte do

konzoly tento prikaz a stisknéte klavesu enter:

GO X0 YO

Tento prikaz rika "rychly presun na soutadnici 0,0".

Pokud se vas stroj pohybuje do stfedu pracovni plochy namisto do pravé zadni ¢asti, budete muset

stale posunout pocatek stejné jako v pripadé "zapornych souradnic stroji" vysSe, ale pouze o

polovinu velikosti.



vaseho pracovniho prostoru. Postupujte podle pokynt pro stroj se zapornym souradnicovym

prostorem, ale pred zadanim prikazu GCode offset rozdélte cisla pracovniho prostoru na polovinu.

Stroje bez navadécich senzort / koncovych spinacu

Pokud vas stroj neni vybaven navadécimi spinaci (nazyvanymi také koncové spinace), musite jej
navadét ru¢né, pokud chcete pouZivat rezimy Absolute Coords nebo User Origin. To miiZete provést
nékolika zpiisoby:

Pri vypnutém stroji ru¢né presurnite laserovou hlavu do vychozi polohy (obvykle vlevo vpredu) a
zapnéte stroj. Dokud nereknete jinak, je poloha zapnuti fidici jednotky povazZovana za nulovou
polohu.

Pri zapnutém stroji nastavte laserovou hlavu do vychozi polohy. Do okna konzoly zadejte: G92 X0
YO a stisknéte klavesu (enter). Prikaz G92 rika GRBL, aby nastavil aktualni polohu jako zadanou
souradnici, takZe stroji rikate "toto je nula". Pro spravnou funkci je také nutné nastavit hodnotu
$10=0.



Konfigurace zarizeni Ruida

Pri zakoupeni laseru s nainstalovanym ovladacem DSP vam tovarna, ktera stroj vyrabi,
nakonfiguruje ovladac laseru, abyste mu sdélilj, jak rychle a jakymi sméry se ma pohybovat, kde

jsou navadéci spinace atd.

Pokud do stroje instalujete novy radi¢, musite provést konfiguraci, kterou za vas obvykle provede

vyrobce.

Ponékud ¢astou chybou novych uzivateld je obnoveni tovarni konfigurace ovladace - tim se
obnovi tovarni konfigurace dodana spolec¢nosti Ruida, nikoli konfigurace pouzita spolec¢nosti,
ktera nastavila vas laser, takze se to nedoporucuje. Je pravdépodobné, Ze jste to jiz udélali, a

proto jste zde.

NASTAVENIi STROJE RUIDA V LIGHTBURN

Kdyz je laser pripojen k pocitaci, prejdéte do spodni ¢asti nabidky Upravit a kliknéte na moznost
Nastaveni stroje. LightBurn otevie okno Machine Settings (Nastaveni stroje) a precte konfiguraci z

ridici jednotky. Méla by se zobrazit tato obrazovka:

Y Machine Settings - LightBurn 0.9.11 ? X
Property Val s A
Cut Parameters
Idle speed (mm/s) 400.000
|dle acceleration (mm/s*2) 3,000.000
Idle delay (ms) 0.000
Start speed (mm/s) 10.000
Min acceleration (mm/s*2) 400.000
Max acceleration (mm/s”2) 3,000.000
Accel factor % (0 to 200) 80
GO accel factor % (0 to 200) 120
Speed factor % (0 to 200) 80
Engraving Parameters
X start speed (mm/sec) 15.000
Y start speed (mm/sec) 15.000
X acceleration (mm/s*2) 5,000.000
Y acceleration (mm/s”2) 3,000.000
Line shift speed (mm/sec) 150.000 v
Controller settings read successfully
| tad || sae || Read || wite |
[ox ]| concel |

Horni ¢ast seznamu se oznacuje jako uzivatelské nastaveni - jedna se o nastaveni, které ma
uzivatel v pripadé potireby upravit. V dolni ¢asti, v ¢asti "Nastaveni dodavatele”, jsou obvykle tyto

véci



konfigurovany z vyroby a mély by se ménit pouze v pripadé, Ze k tomu mate dobry divod.

Pred zménou plGvodnich nastaveni je také dobré si je zdlohovat, abyste se mohli vratit k

pivodnimu nastaveni, pokud udélate chybu a nebudete si pamatovat, co jste udélali.

Tlacitko "Read" (Precist) ptrikaze programu LightBurn, aby nacetl nastaveni z ridici jednotky (k
tomu dojde automaticky po otevieni okna Machine Settings (Nastaventi stroje)). Tlacitko 'Ulozit'
zapiSe vSechna nastaveni do souboru. Tlac¢itko 'Nacist' nacte nastaveni ze souboru zpét do

paméti. '"Write' (Zapsat) odevzda nastaveni v LightBurn zpét do Fidici jednotky.

V dolni ¢asti okna Nastaveni stroje je polozka s nazvem Nastaveni prodejce. Kliknutim na ni ji

"rozbalite" a zobrazi se vAm néco takového:

Y Machine Settings - LightBurn 0.9.11 ? X
Property Value o)

Homing Speed (mm/sec) 60.000

Laser 1 Output Signal Low

Laser 2 Output Signal Low

Water Protect Enable, Laser 1 [] False

Water Protect Enable, Laser 2 [ False

Enable air-assist output ] True

Enable door open protect [] False

X Axis Settings

Enable Homing True

Limit Trigger [] False

Invert Keypad Direction [ True

PWM Rising Edge Valid [] False

Limiter Polarity True

Direction Polarity [] False

Step length (um) 5.580

Max speed (mm/sec) 500.000

Jumpoff speed (mm/s”2) 15.000

Max acceleration (mm/s*2) 10,000.000

Max travel (mm) 320.000000

Keypad jumpoff speed (mm/sec) 15.000

Keypad acceleration (mm/s*2) 8,500.000

E-Stop acceleration (mm/s*2) 30,000.000

Home offset (mm) 0.000

Y Axis Settings

T e X
Controller settings read successfully
| load || save Read | Write

[ ok || cocel




V prvni ¢asti je obecna konfigurace, dale jsou zde nastaveni specificka pro kazdou osu a

nasleduje ¢ast Laser pro konfiguraci specifickou pro dany typ laseru.

NAVADENIi, SMEROVANI A CESTOVANI

Laser DSP ma navadéci spinace - jeden na kazdé ose. Mohou to byt fyzické pakové mikrospinace,
optické spinace pro preruseni paprsku nebo indukéni senzory pribliZeni. Vyhledejte spinac na
konci osy X a spinac pro osu Y. VSimnéte si, Ze Ruida se domt dostava pomoci koncovych spinaca
XaY.

Po zapnuti laseru se nejprve presune do rohu, o kterém si mysli, Ze se v ném nachazeji tyto
spinace, aby se mohl vratit domu. Pokud se pohybuje Spatnym smérem, budete muset stisknout

tlac¢itko ESC na samotném ovladaci, abyste ho zastavili.

V aplikaci LightBurn vyvolejte Nastaveni stroje a prejdéte do ¢asti Nastaveni dodavatele v dolni

Casti a otevrete Nastaveni osy X a osy Y. V blizkosti horni ¢asti kazdého z nich budou tri zaskrtavaci

policka:

Inverze klavesnice Smér

omezovace Polarita

Smér Polarita

Prvni (smér klavesnice) urcuje, kterym smérem se laser pohybuje pomoci tlacitek se Sipkami. Druhy
(polarita omezovace) rika ridici jednotce, zda se pfi kontaktu s omezovacem spusti vysoky
(normalné otevieny) nebo nizky (normalné uzavreny), a treti (polarita sméru) ridi, kterym smérem

se motor obecné pohybuje.

Pro kazdou osu existuji pouze 4 mozné kombinace "polarity omezovace" a "polarity sméru".
Nemohu vam rici, ktera kombinace je spravn4g, ale zménte tato nastaveni pro osu X, dokud se pri
zapnuti stroje nepohybuje spravné, a pak proved’te nastaveni pro osu Y. Po jejich nastaveni jsou
dalsi kroky jednodussi.

Po spravném nastaveni omezovace a sméru zkontrolujte, zda Sipky klavesnice na stroji pohybuji
laserem spravnym smeérem. Pokud tomu tak neni, prepnéte tlacitko "Invertovat smér klavesnice"

pro tu osu, ktera je Spatné.

Dale je treba nastavit hodnotu "Max. drdha" pro osy X a Y - tato ¢isla urcuji délku kazdé osy a

spolec¢né definuji velikost pracovniho prostoru stroje.

KALIBRACE DELKY KROKU

vz Mz

Dalsi ¢asti je zjistit, jak daleko se laser pohybuje, kdyZ mu to reknete, a jak daleko se pohybuje.
Ridici jednotka musi védét, jak daleko se posune jeden krok, kdyZ vysle krokovy impuls motortm,

aby mohla prevést skute¢né méreni na spravny pocet krokd.
Hruba kalibrace

V aplikaci LightBurn nastavte v okné Laser nastaveni "Start From" na hodnotu Absolute Coords
(Absolutni souradnice) takto:
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Poté nakreslete maly obdélnik v pocatku. Za¢néte takto: 10 x 10 nebo 20 x 20 mm:

img

Vsimneéte si, Ze vas pocatecni roh miiZe byt na jiném misté nez mij - méli byste jej v nastaveni zatizeni
nastavit tak, aby odpovidal po¢ate¢nimu rohu pocitace.

Nyni pouzijte tlacitko "Ramecek" (na obrazku vyse, pobliZ nastaveni "Od") a podivejte se, jak
velky je ramecek. Pokud se sotva hybe, je velikost vaseho kroku prilis velka (ovladac si mysli, ze
se hybe vice, nez je tomu ve skutec¢nosti). Pokud se pohybuje prili§ daleko, je velikost kroku prilis

mala (ovladac si mysli, Ze musi udélat mnohem vice krokt, nez je nutné).

Tato ¢ast je pouze hrubym nastavenim - neni viibec pfesn3, ale pred dalsi ¢asti se musite dostat do

spravného sméru.

V Nastaveni stroje, v nastavenich pro osy X a 'V, jsou opét hodnoty nazvané "Délka kroku" Upravte je
podle toho, co jsem uvedl vyse - pokud se ovlada¢ nepohybuje dostate¢né o polovinu, zkratte délku
kroku na polovinu. Pokud se pohybuje dvakrat tak daleko, neZ by mél, zdvojnasobte délku kroku.
Znovu vytvorte ramecek a iterujte, dokud se velikost toho, co jste nakreslili, a velikost, kterou vytvori

laserovy ramecek, nebudou rozumné blizit.

Konecna kalibrace

Nyni nakreslete podobny ramecek jako v originale, ale vytvorte jej v rozmérech 100 x 100 nebo
200 x 200 (mm), nastavte pro zac¢atek minimalni a maximalni vykon, ale dostate¢né vysoky,
abyste mohli udélat znacku, a spustte illohu na kusu odpadového materialu. Vysledek zmérte co

nejpresnéji.

Tentokrat si skutecné spocitejte velikost kroku:

Nova velikost kroku = (aktualni velikost kroku * namérena délka) / poZadovana délka

Pokud si ridici jednotka stéZuje na "ochranu proti vodé", miizete nastaveni ochrany proti vodé
vypnout v nastaveni stroje. TotéZ plati pro ochranu dvirek (jedna se o spinac otevteni vika).
Pokud mate pritokomér, méli byste ho mit pripojeny, abyste védéli, Ze vAm trubkou protéka

voda, a mit zapnutou ochranu proti vodé.



Pokud krokové pedaly vynechavaji nebo vydavaji bzucivé zvuky, bude mozna nutné snizit
nastaveni volnobézZné akcelerace nebo volnobéZné rychlosti blizko horni hranice. Tyto véci bude

nutné vyladit metodou pokust a omylu.

Oprava zkresleného ryti

~

Obcasnym problémem u novych a nékdy i stavajicich stroji je, Ze ¢ary reZou spravné, ale rytiny

vychazeji Sikmo nebo zkoseng, jako je tomu v tomto pripadé:
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Pokud vas vystup vypada takto, mate pravdépodobné Spatné nastavenou polaritu krokovych

impulzt motoru. U Fidicich jednotek Ruida existuje nastaveni nazvané "PWM Rising Edge Valid",
které mutzete zménit pro kazdou osu a které rika ridici jednotce, zda je vzestupna nebo sestupna
hrana krokového impulsu tim, co ovlada¢ motoru hleda. Pfrepnutim tohoto nastaveni lze vyresit

zkreslené ryti.

Oprava je pomérné jednoducha. V nabidce Upravy > Nastaveni stroje se podivejte do spodni ¢asti
nastaveni motoru osy X a Y a vyhledejte hodnotu "PWM Rising Edge Valid" na ose X. Zmérite ji - pokud

je zaSkrtnuta, zruste jeji zaskrtnuti, nebo naopak. Poté nové nastaveni zkopirujte i na osu Y.
Co je to za nastaveni a pro¢ je dilezité?
Krokovy impuls je piechod z nizké na vysokou nebo z vysoké na nizkou. Ridici jednotka podrzi linku

nizko a da na ni vysoky puls nebo podrzi linku vysoko a da na ni nizky puls. DileZity je samotny

prechod a



ovladace motort hledaji bud’ prechod z nizké na vysokou hodnotu (vzestupna hrana), nebo z vysoké

na nizkou hodnotu (sestupna hrana), ktery prijmou jako "krok".

Pokud se laserovy ovlada¢ domniv3a, Ze ovlada¢ motoru hleda signal nabézné hrany (kdyz prechazi
z nizké na vysokou), bude pulzovat linku a mohl by ihned poté zménit smérovou linku. Pokud
ovlada¢ motoru ¢eka na sestupnou hranu, uvidi zménu sméru PRED sestupnou hranou impulsu,

coZ znamena, ze zméni smér o krok drive.

Falling

Na obrazku vyse je horni fada kroki interpretovana jako 4 kroky v jednom sméru a pak dva kroky v
druhém sméru. Spodni radek je interpretovan jako 3 a 3 a jediny rozdil je v tom, na které strané

krokového signalu ovladac hleda.



LightBurn Windows

Toto je seznam vSech standardnich oken (a paneld nastroji) dostupnych v

LightBurn: Hlavni okno, nabidky a stavovy radek.
Hlavni panel nastrojt (soubor, schranka,

zobrazeni, nastaveni) Okno Uprav (pracovni

plocha)

Panel nastrojl pro usporadani (seskupovani, zrcadleni, zarovnani,
rozdéleni) Nastroje pro tvorbu (vybér, tvary, text, iprava uzli)
Nastroje modifikatord (posun, logické operace,
miizky) Paleta barev

Ciselné upravy (velikost, pozice,

jednotky) Pisma a text

Rezy a vrstvy (jak laser zpracovava grafiku) Laserové
ovladani

Okno presunu (béh a polohovani) Vlastnosti

tvaru

Seznam

soubort

Knihovna

umeéni

konzoly

Knihovna

materialt

Ovladani

kamery

Proménny text

Nastaveni (globalni nastaveni LightBurn)

Nastaveni zatizeni (nastaveni specificka pro kazdy laser)
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Menu

Rlzné funkce programu LightBurn jsou pristupné prostrednictvim nabidek. Rtizné funkce v

jednotlivych nabidkach jsou zde uvedeny a vysvétleny.

Soubor

Menu

Upravit

Menu

Nastroje

Menu

Laserové nastroje
Menu Usporadat
Menu Okno Menu
Jazyk Menu

Napovéda Menu

Nabidka soubort

Novy

Kliknutim na tlac¢itko "Novy" v nabidce Soubor vymazete vSechny aktualni projekty a vytvorite novy.

MiuzZete také stisknout kldvesovou zkratku "Ctrl + N" (Command + N na Macu).
Otevrit nedavné projekty

Otevre se seznam naposledy otevienych soubort, ze kterého si miizete vybrat.
Otevrit

Chcete-li otevrit existujici nebo ulozeny soubor, kliknéte na "Otevrit" v nabidce Soubor nebo
stisknéte klavesovou zkratku "Ctrl + O" (Command

+ O na Macu).
Import

Do souboru, na kterém praveé pracujete, mizZete importovat libovolné podporované soubory
LightBurn. Kliknéte na "Importovat” v nabidce Soubor nebo stisknéte "Ctrl - I" LightBurn
podporuje import nasledujicich typl souborti: svg, ai, pdf, dxf, hpgl, plt, png, jpg, bmp, tiff, gif.

Ulozit

Chcete-li projekt ulozit, kliknéte na "Ulozit" v nabidce Soubor nebo stisknéte "Ctrl + S". V
otevireném dialogovém okné zadejte nazev, pod kterym chcete soubor ulozit. Chcete-li ulozit
soubor se zménami, ale pritom zachovat plivodni soubor, kliknéte na ikonu "Ulozit jako" v

nabidce Soubor.
Export

Chcete-li soubor exportovat do jiného formatu, kliknéte v nabidce Soubor na moZnost

"Exportovat”. LightBurn umi exportovat do formatt SVG, Al a DXF. Bitové mapy se exportuji



pouze do soubortl SVG a text se ve vSech exportnich formatech automaticky pirevede na
jednoduché tvary. Pokud mate vybrany objekty, budou vybrany pouze tyto objekty



jinak se vyexportuje cely obsah projektu. Pokud mate vybranou pravé jednu bitmapu, bude vam také

nabidnuta moZnost exportovat jako PNG nebo JPG.
Exit

LightBurn ukoncite kliknutim na "Exit" v nabidce File nebo stisknutim "Ctrl - Q". Pokud mate

neulozené zmény, budete vyzvani k uloZeni souboru.

Zpét na zacatek

Nabidka uprav
Zrusit

Chcete-li vratit zpét posledni edita¢ni akci provedenou v aktualnim souboru, kliknéte na "Undo" v

nabidce Upravy nebo stisknéte "Ctrl + Z".
Prepracovat

Chcete-li znovu provést posledni edita¢ni akci v aktuadlnim souboru, kliknéte na "Redo” v nabidce
Upravy nebo stisknéte "Shift + Ctrl + Z".

Vyberte vse

Chcete-li vybrat v§echny objekty v aktualnim souboru, kliknéte na mozZnost "Vybrat vse" v
nabidce Upravy nebo stisknéte klavesovou zkratku "Ctrl + A" (nebo Command + A v systému
Mac).

Strih

Chcete-li jeden nebo vice objekttl z aktualniho souboru, vyberte je a kliknéte na "Vyjmout" v
nabidce Upravy nebo stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+X. Tim se objekt vloZi do schranky a

odstrani se z aktualniho souboru.
Kopirovat

Chcete-li zkopirovat jeden nebo vice objekt(, vyberte je a kliknéte na tlacitko "Kopirovat" v
nabidce Upravy nebo stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+C. Tim se objekty vloZi do schranky, ale

pavodni objekt zGistane zachovan.
Duplikat

Chcete-li duplikovat vybér na misté, vyberte jeden nebo vice objektl a kliknéte na tlac¢itko
"Duplikovat" v nabidce Upravy nebo stisknéte klavesovou zkratku Ctrl+D. Jedna se o operaci
kopirovani a vkladani "na misté"” v jednom, pricemz se obejde schranka. To znamen3, Ze pokud jiz
mate néco ve schrance, bude to tam i po pouziti funkce Duplikovat. Duplikat se umisti primo na

original.
Vlozit

Chcete-li vloZit objekt ze schranky, kliknéte na polozku "VloZit" v nabidce Upravy nebo stisknéte
klavesovou zkratku Ctrl+V. Tim se kopie obsahu schranky umisti do aktualniho souboru. VSimnéte

si, Ze LightBurn muize vlozit text nebo obrazky zkopirované do schranky z jiného softwaru.



Vlozit na misto

Chcete-li vloZit objekt ze schranky, klikné&te na moZnost "VloZit na misto” v nabidce Upravy nebo
stisknéte klavesy Alt+V. Tim se kopie obsahu schranky umisti do aktualniho souboru na stejné

misto, kde se nachazela v ptivodnim souboru.
Odstranit

Chcete-li objekt odstranit, vyberte jej a kliknéte na tla¢itko "Odstranit" v nabidce Upravy nebo

stisknéte klavesu Delete. Tim se objekt odstrani z aktualniho souboru.
Prevést na cestu

Prevede vestavény tvarovy objekt, napriklad obdélnik, elipsu nebo text, na ¢ary a krivky, které lze
upravovat. V nabidce Upravy kliknéte na polozku "Pievést na cestu". Pivodni informace o tvaru se

ztrati, takZe po pouziti této funkce nebudete moci ménit text pomoci textového nastroje.
Zavrit cestu

Chcete-li laserem vyplnit tvar, musi se jednat o uzavirenou smycku, jejiz pocatecni a koncovy bod
jsou stejné. Pokud jsou pocatec¢ni a koncovy bod velmi blizko, ale nejsou zcela propojeny, funkce
"Close Path" je posune k sobé&. Klepnéte na "Uzaviit cestu” v nabidce Upravy nebo stisknéte
klavesy Alt+C.

Automatické spojovani vybranych tvara

Podiva se na pocatec¢ni a koncové body vSech vybranych ktivek, a pokud jsou nékteré z nich
dostatec¢né blizko, spoji je do jednoho tvaru. UZite¢né pti importu soubort DXF, které neobsahuji
informace o spojitosti. Klepnéte na moZnost "Automaticky spojit vybrané tvary" v nabidce Upravy

nebo stisknéte klavesovou zkratku Alt+].
Optimalizace vybranych tvari

Pokusi se prizplsobit vybrané tvary obloukim a primkdm v ramci zadané tolerance chyby.
Uzite¢né pro sniZeni poctu bodl ve tvaru nebo pro obnovu obloukd ze softwaru, ktery je

exportuje jako mnoho malych usecek.
Odstranéni duplicit

Tim se odstrani duplicitni poloZky v ramci vykresu, napriklad pokud jsou dva stejné ¢tverce a jeden je

nad druhym, odstrani se dalsi ¢tverec. To pomaha minimalizovat chybné tahy a dvojité rezy.
Vyberte moznost Otevrit tvary

Tim se vyberou vSechny oteviené tvary v dokumentu.

Vybér otevirenych tvara nastavenych na vypli

Tim se vyberou vSechny oteviené tvary, které jsou nastaveny k vyplnéni dokumentu.



Vybér vsech tvara v aktualni vrstvé

Tim se vyberou vSechny tvary, které jsou nastaveny k fezani v aktualni vrstvé dokumentu.
VsSimneéte si, Ze pokud jsou nékteré z téchto tvarl seskupeny, systém je mozZna bude muset
rozpojit, aby je mohl vybrat.

Nastaveni

Kliknutim na polozku "Nastaveni" v nabidce Upravy oteviete okno Nastaveni, kde miiZete

zmeénit obecna uzivatelska nastaveni a predvolby.

Nastaveni zarizeni

Otevie okno Nastaveni zarizeni pro Gpravu predvoleb LightBurn specifickych pro vybrany laser.
Nastaveni stroje

Otevre editor, ktery umoziuje ¢ist a zapisovat nastaveni firmwaru z podporovanych radica.
Ladéni vykresu

Jedna se vétSinou o interni nastroj pro vyvojare LightBurn, ktery zobrazuje hranice kreslenych

tvard.

Prevést na rez

Také interni nastroj pro vyvojare LightBurn - Prevadi vybrané tvary na rezy, které by byly
odeslany do laseru, a z vysledku vytvori novy tvar. Timto zplisobem nevytvarite gcode /fezy pro

svij stroj, je to pouze ladici nastroj pro vyvojare LightBurn.

Zpét na zacatek

Nabidka nastroju

Mnoho nastroji v této nabidce je k dispozici také jako ikony na panelu nastrojl, ktery se ve
vychozim nastaveni nachdazi na levé strané pracovni plochy. Dalsi informace naleznete v ¢asti

Nastroje pro tvorbu.
Vyberte

Klepnutim na tlac¢itko "Vybrat" vyberete objekty v pracovni oblasti nebo ziskate pristup k nabidkam
a panelim nastroju.

Kresleni car

Kliknutim na "Draw Lines" nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + L nakreslite v pracovnim

prostoru rovné nebo zakrivené cary. Kliknutim + pretazenim vytvorite zakrivené cary.
Nastroj Obdélnik

Kliknutim na "Obdélnik" nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + R nakreslite v pracovnim
prostoru obdélniky.



Nastroj elipsa

Kliknutim na "Elipsa"” nebo stisknutim klavesové zkratky "Ctrl + E" nakreslite v pracovnim
prostoru elipsy.

Upravy uzlia

Chcete-li upravovat uzly objekttl v pracovnim prostoru, kliknéte na "Upravit uzly" nebo stisknéte
klavesovou zkratku Ctrl + ~.

Upravit text

Kliknutim na "Upravit text" nebo stisknutim klavesové zkratky "Ctrl + T" vytvorite nebo upravite
text v pracovnim prostoru.

Offsetové tvary

Slouzi k vytvareni novych tvari, které jsou posunuty od aktualniho vybéru smérem dovnitf nebo ven.

Svarované tvary

Spoji vice tvart do jednoho obrysu.

Obrazek stopy

Otevre dialogové okno, ve kterém miuZete obsah bitmapového obrazku prevést do vektorové

grafiky. (Vice informaci zde)
Pouzit cestu na text

Pokud vyberete tvar a radek textu, tento prikaz pripoji text k tvaru tak, aby text sledoval cestu.

(Vice informaci zde)
Priblizeni

Kliknutim na tlac¢itko "Priblizit" nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + = priblizite pracovni
plochu.

Zvétseni

Kliknutim na "Priblizit" nebo stisknutim klavesové zkratky "Ctrl + -" pracovni prostor oddalite.
Vybér ramu

ZvétSeni zobrazeni tak, aby zcela obsahovalo aktualni vybér. (Ctrl + Shift + A)

Pozi¢ni laser

Kliknutim na "Position Laser"” (Umistit laser) muiZete kliknutim na pracovni plochu

presunout laserovou hlavu na dané misto.

Zpét na zacatek
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Nabidka laserovych nastroju
Nabidka Laserové nastroje je novym domovem pro nastroje, které spolupracuji s laserem.
Tisk a rezani

Tato podnabidka umozinuje spustit privodce tiskem a fezadnim, nastavit cile, povolit rizné rezimy tisku a

rezani nebo jej resetovat.
Kalibrace objektivu fotoaparatu

Otevrete privodce kalibraci objektivu fotoaparatu. Dalsi informace o nastaveni fotoaparatu

naleznete zde.
Kalibrace zarovnani fotoaparatu

Otevrete privodce kalibraci zarovnani fotoaparatu. Dalsi informace o nastaveni fotoaparatu

naleznete zde.

Nastaveni oto¢ného ovladace

Tim se otevre dialogové okno nastaveni otaceni. Pomoci néj nastavte oto¢ny nastavec.
Nastaveni podavace

Otevre se dialogové okno pro nastaveni automatického podavani. Pomoci néj nastavite ovladaci prvky

automatického podavaciho stolu pro ridici jednotky Ruida s automatickym podavacim stolem.
Zaostrovaci test

Otevie nastroj Focus Test generator. VyZaduje stroj s Fizenou osou Z.

Intervalovy test

Otevie nastroj Generator intervalovych testd, ktery vSak byl z velké ¢asti nahrazen niZe uvedenym

generatorem Test materialu.

Test materialu

v~

Otevre nastroj Generator testl materialu, ktery umoznuje generovat a spoustét testovaci mrizky s

riznym nastavenim.
Vyhledava¢ stredisek

Otevre nastroj Vyhledavac stredu, ktery slouzi k vyhledani stredu kruhového objektu v nékolika

jednoduchych krocich. viz Vyhledavac stredu




Usporadat nabidku
Skupina

Kliknutim na tlac¢itko "Seskupit” nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + G seskupite vybrané
objekty v pracovnim prostoru.

Rozdéleni do skupin

Kliknutim na "Ungroup” nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + U zrusite seskupeni vybranych
objekttl v pracovnim prostoru.

Flip Horizontalni

Kliknutim na "Prevratit vodorovné" nebo stisknutim klavesové zkratky "Ctrl + Shift + H"

prevratite vybrané objekty v pracovnim prostoru vodorovné.
Flip Vertical

Kliknutim na moznost "Prevratit na vysku" nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + Shift + V

prevratite vybrané objekty v pracovnim prostoru na vysku.
Zrcadlo pres ¢aru

Vyberte objekty a radek s posunutym vybérem, aby se zrcadlily, a pak kliknéte na "Zrcadlit pres
radek" nebo stisknéte klavesy "Alt+M".

Otoceni 0 90° ve sméru hodinovych rucicek

Vyberte objekty a kliknéte na "Otocit o 90° ve sméru hodinovych rucic¢ek” nebo stisknéte ".".

Otoceni o 90° proti sméru hodinovych rucicek

"o

Vyberte objekty a kliknéte na "Otocit o 90° proti sméru hodinovych rucicek"” nebo stisknéte ",".
Otaceni / Skalovani ve dvou bodech

Vyberte objekt a kliknéte na "Two-Rotate / Scale" nebo stisknéte "Ctrl/CMD + 2". Kliknéte na bod,
kolem kterého budete otacet, a poté, chcete-li pouze otacet, presurite mys na druhy bod. Chcete-li

v v

ménit méritko, drzte pii otdceni klavesu Shift. Dal$i informace naleznete v ¢asti Dvoubodové

v v,

otaceni / méritko

Stirediska Align

Kliknutim na "Zarovnat stfedy"” umistite stfedové body vybranych objekt primo nad sebe.
Zarovnat vlevo

Kliknutim na "Zarovnat doleva" nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + Shift + Sipka doleva

zarovnate vybrané objekty v pracovnim prostoru doleva.
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Zarovnat doprava

Kliknutim na "Zarovnat doprava" nebo stisknutim klavesové zkratky Ctrl + Shift + Sipka doprava

zarovnate vybrané objekty v pracovnim prostoru doprava.
Zarovnani nahoru

Kliknutim na "Zarovnat nahoru" nebo stisknutim "Ctrl + Shift + Sipka nahoru"

zarovnate vybrané objekty v pracovnim prostoru nahoru.
Zarovnani dna

Kliknutim na "Zarovnat doli" nebo stisknutim "Ctrl + Shift + Sipka dold" zarovnate vybrané

objekty v pracovnim prostoru dolt.

Zarovnani H-Center

Kliknutim na "Zarovnat H-stfed" zarovnate vybrané objekty v pracovnim prostoru na stired

vodorovné roviny.
Zarovnani V-Center

Kliknutim na "Zarovnat na stfed V" zarovnate vybrané objekty v pracovnim prostoru na

stred svislé roviny.

Presunout H-spolec¢né

Kliknutim na "H-spolu se tvary piesouvaji jako pri distribuci, ale tvary zlstavaji pohromadé.

Presunout se do V

Kliknutim na "V-spolu se tvary pohybuji jako pti distribuci, ale udrzuji se pohromadé.

Presun na stranku Center

Kliknutim na tuto polozku presunete vybrané objekty do stredu stranky.

Piesun do levého horniho rohu

Kliknutim na tuto poloZku presunete vybrané objekty do levé horni ¢asti stranky.

Presun do pravého horniho rohu

Kliknutim na tuto poloZku presunete vybrané objekty do pravého horniho rohu stranky.

Piesun do levého dolniho rohu

Kliknutim na tuto polozku presunete vybrané objekty do levého dolniho rohu stranky.

Piesun do pravého dolniho rohu

Kliknutim na tuto poloZku presunete vybrané objekty do pravého dolniho rohu stranky.



Dock

Presune vybrané objekty k sobé uvniti pracovniho prostoru viz Dokovani

Mrizka / pole

Kliknutim na "Mrizka / pole" vytvorite v pracovnim prostoru pole nebo mrizku objektt. Otevie se okno

v~

umoznujici zadat parametry pole nebo mrizky. Dalsi podrobnosti naleznete zde.
Kruhové pole

Kliknutim na "Kruhové pole" vytvorite v pracovnim prostoru pole nebo mtizku objektd v kruhu.

Otevre se okno umozinujici zadat parametry pole. Dalsi podrobnosti naleznete zde.
Kopirovat podél cesty

Kliknutim na "Kopirovat podél cesty" vytvorite sadu kopii vybranych tvart podél cesty. Cesta je

poslednim vybranym objektem a tvary se zkopiruji vzhledem k prvnimu bodu objektu cesty.
Vytvoieni obrysu gumového pasu z vybéru

Vytvori v aktudlni vrstvé obrys zahrnujici vSechny vybrané casti.

Rozdélit se

Kliknutim na "Break apart"” rozdélite vybrany objekt na jednotlivé c¢asti.

Tlacit dopredu v poriadi losovani

Kliknutim na "Posunout v pofadi tahu dopredu"” nebo pomoci klavesy "Page up" posunete
vybrany objekt v poradi tahu o jednu trovern nahoru. UZite¢né, kdyZ se snaZite zobrazit objekty
na obrazovce.

Tlacit zpét v poradi losovani

Kliknutim na "Posunout zpét v potradi vykresu" nebo pomoci klavesy "Page down" presurite vybrany
objekt v poradi vykresu o jednu uroven nize. UZitecné, kdyZ se snazite zobrazit objekty na obrazovce.

"Ctrl-PgDn" nebo "Ctrl- PgUp" posle objekt tpIné dold nebo tplné nahoru mezi objekty na obrazovce.

Poznamka: Zmény poradi kresleni funguji pouze v rezimu vykreslovani draténého ramu (obrysu),

nikoliv s vyplni. V reZimu vykreslovani s vyplni bude potadi zobrazeni vZdy odpovidat poradi vrstev.

Uzamcéeni vybranych tvaria

Uzamkne vybrané tvary pred jakoukoli tipravou.

Odemknuti vybranych tvara

Odemkne vybrané tvary, aby je bylo moZné znovu upravovat.

Zpét na zacatek
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Nabidka oken

Obnoveni vychoziho rozlozeni

Chcete-li okna a nabidky uspotadat zpét do ptivodniho vychoziho rozlozeni, kliknéte na "Obnovit

vychozi rozloZeni" Pomoci nabidky Okno muiZete okna a nabidky zapinat nebo vypinat.
Nahled

Kliknutim na "Ndhled" nebo stisknutim klaves "Alt + P" oteviete okno nadhledu. Zobrazi se v ném
aktualni laserovy projekt a obsahuje informace o vzdalenosti fezu, rychlych pohybech a odhadu
celkového ¢asu. Cary fezu jsou ¢erné a rychlé pohyby éervené. Zobrazeni traverzovych pohybti

muZete zapnout nebo vypnout, stejné jako stinovani podle irovné vykonu.

Zpét na zacatek

Nabidka jazyku
V této nabidce vyberte jazyk, ktery chcete, aby LightBurn pouzival. Zpét na

zacatek

Nabidka napovédy
Rychla napovéda a poznamky

Kliknutim na "Rychla napovéda a poznamky" nebo stisknutim klavesy F1 ziskate pristup k seznamu

klavesovych zkratek, obecnym poznadmkam k pouziti a informacim o verzi.

Online dokumentace

Kliknutim na "Online dokumentace ziskate ptistup k dokumentaci pro LightBurn.

Online videonavody

Kliknutim na "Online videonavody" ziskate pristup k vyukovym videim.

Kontrola aktualizaci

Kliknutim na moznost "Zkontrolovat aktualizace" se ujistéte, Ze pouZivate nejnovéjsi verzi.
Aktivace licence a zkusebni verze

Kliknutim na "Aktivace licence a zkusebni verze" spustite dialogové okno licence, kde mtizZete

zadat licenc¢ni kli¢ nebo zjistit stav zkusebni doby nebo licence.



Povoleni protokolu ladéni

Toto je urceno pro vyvojare, zapnéte protokol kliknutim na "Enable Debug Log". Soubor protokolu
se zapiSe do slozky "Moje dokumenty" v systému Windows nebo do slozZky Dokumenty v systému
Mac a je kumulativni - pokazdé, kdyz povolite protokol ladéni, pripoji se k existujicimu protokolu,

takze je dobré jej po dokonceni odstranit.

Zpét na zacatek
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Panel nastrojua Usporadani
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Panel nastroji Uspoifaddani ma dvé varianty - dlouhou, ktera je zobrazena nahore, a kratsi, ktera
je zobrazena tésné pod ni. Obé nabizeji stejné funkce, ale kratsi verze je k dispozici pro uzivatele

s mensimi displeji, aby se usetrilo misto.

Pokud pouzivate kratsi verzi panelu nastroji Usporadani, tla¢itka s malou trojahelnikovou

znackou v pravém dolnim rohu tlacitka zobrazi podnabidku s dalSimi moZnostmi, jako je tato:

242 BT a0 T oéll-+

(iL]
Dd}Ahgn H-Center

@ Align Bottom

s

Panel nastroji Usporadani obsahuje piredevsim funkce pro ovladani umisténi a zarovnani tvara v

navrhu.

@'Seskupeni a z Odeskupeni

Tlacitko Seskupit a souvisejici tlac¢itko Zrusit seskupeni (niZe) slouzi k umisténi tvart do
kontejneru (skupiny), aby se s nimi pri presouvani, zméné velikosti, prifazovani barvy vrstvy atd.
zachazelo jako s jedinou entitou. Relativni poloha a velikost seskupenych objektt zlistane
zachovana. Mizete také vytvaret skupiny seskupenych objektd a vytvaret tak hierarchii

seskupenych tvart.
Pro seskupeni pouzijte klavesové zkratky Ctrl+G a pro zruSeni seskupeni Ctrl+U.

Seskupovani tvari se ¢asto pouziva k tomu, aby LightBurn pfi operacich, jako je zarovnavani tvarq,
pouziti booleovskych nastroji a dokonce i p¥i fezani, pokud jsou zvoleny spravné moznosti
optimalizace, zachazel se skupinou jako s jedinou entitou, ale nej¢astéj$Sim diivodem je jednoduse
usnadnéni presouvani a urcovani velikosti souboru souvisejicich tvari, jako jsou riizné ¢asti

importovaného souboru nebo stopy obrazku.

Poznamka: seskupené tvary nejsou "propojené"” - pokud nakreslite ¢tyti rizné ¢ary, jejichz
konce se dotykaji, takZe vypadaji jako ¢tverec, a pak je seskupite, stale se jedna o ¢tyri rtizné cary,

nikoli o souvislou propojenou cestu. Chcete-li tvary spojit, pouzijte nastroj Automatické spojeni.

Tlacitko Zrusit seskupeni déla opak toho, co tla¢itko Seskupit - vezme sadu seskupenych objektq,
odstrani je ze skupiny a kontejner zahodi. Jednotlivé tvary, které tvortily skupinu, jsou nyni opét

samostatnymi tvary.
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I Vertikalni zrcadlo a"‘lth Horizontalni zrcadlo

Tlacitka zrcadleni prevezmou aktudlni vybér a prevrati jej ve vodorovném nebo svislém sméru. K
tomu muZete pouZit klavesové zkratky Ctrl+Shift+H a Ctrl+Shift+V, nebo pokud je okno Upravy ve
fokusu na klavesnici, staci stisknout klavesu "H" nebo "V" pro preklopeni ve vodorovném nebo

svislém sméru.

w Zrcadlo pres caru

Tento nastroj se chova ponékud odlisné od ostatnich dvou nastroji pro zrcadleni, protoze
vytvoii kopii vybraného objektu nebo objektil a zrcadli ji (nebo je) pres ¢aru. Cara musi mit

pouze dva body a musi byt poslednim vybranym objektem.

Tento nastroj lze pouzit, pokud chcete vytvorit symetricky tvar, napriklad lahev nebo srdce.
Nakreslite polovinu ptivodniho tvaru a poté zrcadloveé vytvorite druhou polovinu, jako je tomu v

tomto pripadé:
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Vyberte dva nebo vice tvard a kliknutim na nastroj Zarovnat stredy piesurite vSechny tvary ve

vybéru tak, aby byly vycentrovany nad poslednim vybranym prvkem.

& & Sl
— Blsvisié zarovnani podél levé, stredni nebo pravé strany

Tato tlacitka presunou vSechny tvary v aktudlnim vybéru tak, aby se levy, pravy nebo svisly stred

vybranych tvari zarovnal k poslednimu prvku ve vybéru.

b6 ot [

—u'Vodorovné zarovnani podél horniho okraje, stfredu nebo dolniho
okraje

Tato tlacitka presunou vSechny tvary v aktualnim vybéru tak, aby se horni, dolni nebo vodorovné

stfedy vybranych tvarl zarovnaly k poslednimu prvku ve vybéru.

< L
- T yertikalni distribuce

Tato dvé tlacitka vertikalné posunou polozky v aktualnim vybéru tak, aby byly rovnomérné
rozmistény, a to bud’ nastavenim stejné vzdalenosti mezi stfedy jednotlivych objekti, nebo

nastavenim stejné vzdalenosti mezi okraji objektu.

<3 L
<0 T Distribuovat horizontalné

Tato dvé tlacitka horizontalné posunou polozky v aktualnim vybéru tak, aby byly rovhomérné
rozmistény, a to bud’ nastavenim stejné vzdalenosti mezi stiredy jednotlivych objekt(, nebo

nastavenim stejné vzdalenosti mezi okraji objektu.
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o é[l Vyrobit stejnou $ifku / Vyrobit stejnou vysku

Tato tlacitka nastavi vSem objektiim ve vybéru stejnou Sitku nebo vysku jako poslednimu vybranému

prvku. Velikost objektli se zméni od jejich stiedu.

]
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L= =4 ' Presunuti vybéru do rohu nebo na stred

stranky

Tato tlacitka presunou aktualni vybér do urc¢eného rohu pracovni plochy nebo do jejiho stredu.
Vybér muiizete rychle ptresunout do stfedu stranky stisknutim klavesy "P" po vybéru. Tyto funkce

najdete také v nabidce Uspoiadani v ¢asti "Presun vybranych objektd”.

Podrzenim klavesy Ctrl (Command v systému MacOS) pri stisknuti jednoho z téchto tlacitek se
laser presune do urc¢eného rohu vybéru, misto aby se presunuly vybrané objekty. Tyto funkce

najdete také v nabidce Usporadat v ¢asti "Presunout laser do vybéru".

L. f -
'+ Presunuti vybéru na pozici laseru

Toto tlacitko presune aktualni vybér do aktualni polohy laserové hlavy. Vybér je umistén
vzhledem k laserové hlavé na zakladé nastaveni rohového ovladace 9 bodt na ¢iselném panelu




Nastroje pro tvorbu
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CreationTools

Nastroje pro vytvareni tvarl jsou zakladnimi zplsoby, jak v LightBurnu vytvaret véci od zacatku,

spolu s nastrojem Vybér a nastrojem Kliknutim na pozici.
Jedna se o tyto nastroje:

Nastroj pro
vybér
Kresleni ¢ar
Obdélnik
Elipsa
Mnohouhelnik
Upravy uzld
Pridani karet
Vytvoreni
textu
Kliknutim na
presunete

Nastroj pro méreni
NASTROJ PRO VYBER L}

Tento nastroj budete pravdépodobné pouZivat ¢astéji neZ kterykoli jiny nastroj v LightBurnu. Sipka
vybéru slouzi k vybéru véci, které chcete v pracovnim prostoru zmeénit, a v LightBurnu existuje

nékolik rtznych zplisobi vybéru.

Vybér kliknutim

UkaZte na obrys tvaru a kliknutim levym tlac¢itkem mysi jej vyberte. Tvar se zméni z celistvého

na animovany vzor ¢ar. Z tohoto vzoru lze vycist nékolik véci:
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Kruh vlevo neni vybran. Kruh uprostred je vybran a je to jednoduchy tvar, protoZe vzor jsou jen

jednoduché ¢arky. Dva kruhy vpravo jsou seskupené - viditelné, protoze vzor je kombinaci tecek a

carek.

VysSe zobrazeny vybér se rovnéz skldda z odemcenych tvari, coz je znadzornéno tim, Ze jsou
zobrazeny ovladaci prvky pro presun, zménu velikosti a ota¢eni. U uzamcenych tvari se vSak Zadné z

téchto ovladacich prvkl vybéru nezobrazuji, jak je zndzornéno niZe.
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Vybér uzamcen

Smeér, kterym se vzor animuje, ukazuje smér, kterym bude tvar vyriznut (pokud programu LightBurn

nereknete, Ze je mozné zvolit jiny smér).

Chcete-li vymazat aktualni vybér, kliknéte levym tla¢itkem mysi na prazdné misto v zobrazeni nebo
stisknéte klavesu Esc.

Vybér pretazenim

Pokud kliknete na prazdné misto v okné tprav a pretidhnete kurzor, zobrazi se vybérovy obdélnik.
Pretdhnéte obdélnik pies nékolik tvari a pustte jej, abyste je vybrali. Existuji dva typy vybéru
taZenim:

Uzavirajici vybér

Pokud tdhnete zleva doprava, zobrazi se cerveny obdélnik. Vybér tvaru pomoci uzavirajiciho

vybéru znamena, Ze tvar musi byt zcela obsaZen v obdélniku, aby bylo moZné jej vybrat.




DragSelect-Zavreni
Vybér kriZzovatek

Pokud tdhnete zprava doleva, zobrazi se zeleny obdélnik. Vybér tvaru s kfiZovym vybérem
znamena, Ze pokud obdélnik viibec protina tvar, bude tvar vybran:

DragSelect-Zavieni
Modifikatory vybéru

Jako doplnék k vybéru kliknutim a vybéru obdélniku podporuje LightBurn tyto modifikatorové
klavesy:

Shift: Podrzenim Shiftu pri vybéru se novy vybér piida k aktualnimu Ctrl+Shift:
PodrZenim Ctrl i Shiftu se novy vybér odebere z aktualniho Ctrl: Samotné podrzeni Ctrl

prepne stav vybéru nového vybéru.

(VSimnéte si, ze v systému MacOS se misto klavesy Ctrl pouziva klavesa Command.)

Presouvani, zména velikosti a otaceni

KdyZ je vybran jeden nebo vice tvar(, zobrazi se kolem nich nékolik ovladacich prvki, jako je tento:
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ClickSelect

Kliknutim na malé ¢tverecky kolem vnéjsi strany vybéru a jejich pretaZzenim mutizete zménit velikost
vybéru z dané strany nebo rohu. Pokud na néktery z nich najedete mysi, kurzor se zméni a ukaze, ze

je dana akce k dispozici.



Pri pretazeni jednoho ze ¢tyt roht si tvar zachova svou relativni §irku k vySce (pomér stran), takze

se "neroztahne". To mliZete zrusit podrzenim klavesy Shift pri pretahovani rohu.

Pri pretazeni nékteré z uprav velikosti je chovani asymetrické - druha strana objektu se chova
jako kotva a zlstava na misté. PodrZenim klavesy Ctrl (nebo Command v systému MacOS) se akce

stane symetrickou a jako kotva se pouzije stied objektu namisto druhé strany.

Stredovy Ctverec, ktery se zobrazi, je ichyt pro pohyb - miZete na néj kliknout a pretahnout jej, abyste
zménili polohu tvaru, ale miZete také kliknout kamkoli na hranici tvaru a nemusite jej ani nejdiive

vybrat - stac¢i kliknout na hranici a za stalého drzeni levého tlacitka tdhnout tvar.

Kruhové Sipky zobrazené ve ¢tyrech rozich slouzi k otaceni tvaru. Ve vychozim nastaveni je

otaceni "volné", avsak podrzenim klavesy Ctrl se prichyti na 5 stupnu.

Pri pfetahovani, skalovani nebo otaceni tvari se na spodnim stavovém radku v hlavnim okné casto

zobrazuje zpétna vazba, napriklad takto:
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x: 152,43, y: 446.90 mm 15.0 deg

RotateFeedback

Zde vidim polohu mysi a thel, do kterého jsem tvar pii otdceni natocil.

Snapping

KdyZ najedete mysi na tvar a vyberete jej, kurzor se ob¢as zméni na maly kiiZek. To ukazuje, Ze se
nachazite nad bodem prichyceni, jako je roh, uzel, stred ¢ary nebo stred tvaru. Pokud v tomto
okamziku kliknete, bod, ze kterého objekt pretdhnete, bude timto ptrichycovacim bodem. Kdyz
pretahujete objekt za ticelem jeho presunu, jakmile se pribliZite k jinym objektiim, mohou se tyto
objekty také prichytit k mistu kurzoru, coz vdm umozni dokonale umistit tvary navzajem. Pokud

v.rv

se priblizite k bodu mrizky, vybér se prichyti také k mrizce.



Pokud nechcete, aby se tvary pri pretahovani prichytavaly, podrzte klavesu Ctrl, ¢imZ chovani

prichytavani docasné vypnete.

NASTROJ PRO KRESLENi CAR !

Klavesova zkratka = Ctrl/ 38 + L

Kliknutim na tuzku pouZijte nastroj Cara. Kliknutim kdekoli na strance zaénéte ¢aru, poté
prejdéte na nové misto a opétovnym kliknutim dokoncete aktualni ¢aru v tomto bodé. Takto
budete pokracovat, dokud se kliknutim zpét do poc¢ate¢niho bodu tvaru neuzavrete, nebo dokud
kliknutim pravym tlacitkem mysi nezastavite. Aktualni ¢aru mizete také zrusit stisknutim

klavesy Esc.



DrawLinesExample
Méreni

Malo zndmou vlastnosti nastroje Cara je, Ze je urcen také k méteni vzdalenosti. Stavovy displej v

7 vz

dolni ¢asti hlavniho okna zobrazuje délku kreslené ¢ary, a to jesté pred jejim dokoncenim.

Pokud chcete zmérit vzdalenost mezi dvéma body v navrhu, zac¢néte ¢aru v jednom bodé a poté
presurite my$ na druhy bod, ale jesté neklikejte. Podivejte se do stavového okna, abyste vidéli
délku probihajici ¢ary. Jakmile zaznamenate méreni, kliknéte pravym tlac¢itkem mysi nebo

stisknéte klavesu Esc, abyste ¢aru zrusili.

(.
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x: 380,00, y: 170.00 mm x: 378.00, y: 168.00 (dx: 283.00, dy: 3.00, len: 283.02)

LineToolMeasurement

Stavové okno zobrazuje:

dx: pouze vzdalenost podél osy X dy:
pouze vzdalenost podél osy Y

len: délka aktudlni tsecky



Zobrazi také uhel mezi po sobé jdoucimi isec¢kami pri jejich vytvareni.

RECTANGLE TOOL

Klavesova zkratka = Ctrl/38 + R

Nastroj obdélnik slouzi ke kresleni ¢tvercti a obdélnikli. Podrzenim klavesy Shift p¥i pretahovani

uzamknete $irku a vysku a vytvorite dokonaly ¢tverec. Podrzenim klavesy Ctrl pretdhnete

obdélnik nebo ¢tverec ze stredu, nikoli z rohu.

Pokud mate vybrany obdélnik, mizZete v okné Vlastnosti tvaru upravit vlastnost Polomér rohu a vytvorit

tak zaoblené obdélniky nebo ramecky s rohy dovnitt:
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RectangleProperties

NASTROJ ELLIPSE O

Klavesova zkratka = Ctrl/38 + E

Nastroj elipsa slouzi ke kresleni elips a kruZnic. Podobné jako u nastroje Obdélnik se podrzenim
klavesy Shift pri taZeni uzamkne Sirka a vy$ka, ¢imZ vznikne dokonald kruZnice. Pri podrzeni klavesy

Ctrl bude elipsa nebo kruznice tazena od stiedu, nikoli od rohu.

POLYGONOVE NAsTROJE O

Nastroj polygon slouzi ke kresleni pravidelnych mnohouthelnikd, napfiklad Sestitithelnikd.
Podrzenim klavesy Shift pri pretahovani uzamknete sirku a vysku. Podrzenim klavesy Ctrl

pretahnete mnohothelnik ze stredu, nikoli z rohu.

Pokud mate vybrany mnohouhelnik, miiZete v okné Vlastnosti tvaru upravit vlastnost Strany a

zménit tak pocet stran, které ma mnohouhelnik:
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NASTROJ PRO PRESUN KLIKNUTIM 9

Klavesova zkratka = Alt + L

Nastroj Click-to-Move slouzi k rychlému presunu laseru na urcité misto v pracovnim prostoru.
Vyberte tento nastroj, pak kliknéte kdekoli na strance a LightBurn vyda prikaz, aby tam vas laser
poslal. Tento nastroj se po priblizné 10 sekundach automaticky vypne pro pripad, Ze byste jej
omylem nechali zapnuty. Snaha vybrat tvar a nechat laser odejit z poZadovaného mista muize byt

matouci.



Nastroje modifikatoru
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ModifierTools

Nastroje pro upravuy, jak uz nazev napovida, slouzi predevsim k tupravé existujicich

tvard. Jedna se o tyto nastroje:

Nastroje
modifikatoru

Posun

Svarovani

Boolean Union
Boolean Subtract
Boolean Intersection
Boolean Assistant
Privodni video pole mtizky logickych operaci
Virtualni pole

Editor

pocatecniho bodu
radialniho pole

Polomérné rohy

@Offset

Klavesova zkratka = Alt + O

Nastroj odsazeni slouzi k vytvoreni obryst kolem existujicich tvar(, a to bud’ dovnitf, nebo ven,

odsazenych od ptivodniho tvaru o danou hodnotu. Nastroj odsazeni pouzivame v tématu "Tvorba

jednoduchého projektu”, takze je to skvély uvod.

Direction

O Both

£ Offset - LightBurn 0.9.11

® Outward (eft)
(O Inward (right)

? X
Offset Distance  7.00 2
Corner Style Options
(® Round Select resulting objects
O Bevel [] pelete original objects
() Corner [~ optimize / Simplify results

o[ o

Volba stylu rohtl urcuje zptisob odsazeni vnéjsich rohi:




Round Bevel Corner

4 P

Nastroj pro odsazeni si pamatuje naposledy pouzité moznosti, a pokud pri kliknuti na tlac¢itko
odsazeni podrzite klavesu Ctrl, provede operaci odsazeni s pouzitim predchoziho nastaveni, aniz

by se zobrazilo dialogové okno.

Svarovani

Klavesova zkratka = Ctrl/38 + W

Kliknutim na ikonu Svarenec spojite vSechny vybrané tvary do jediného celku, ktery je obrysem
vSech vybranych tvard. VSimnéte si, ze funkce Weld vyZaduje uzaviené tvary, ale prijme
libovolnou kolekci vstupt a snazi se postupovat spravné, ale nékdy se splete. Pokud néco

svarujete a stredovy obsah zmizi, pouzijte misto toho booleovské sjednoceni.

Logicka unie

Slouceni je podobné jako svarovani, ale pracuje pouze se 2 vybranymi objekty. Tyto vybrané

objekty v§ak mohou byt ve skutec¢nosti seskupené objekty, nikoli pouze jeden vektorovy tvar.

il Boolean Ode¢ist
Klavesova zkratka = Alt + -

Funkce Boolean subtract (nazyvana také Boolean Difference) odstrani oblast, o kterou druhy
vybrany tvar ptrekryva prvni tvar. Potradi vybéru tvarl urcuje vysledek. Tento nastroj pracuje také
se seskupenymi prvky. Pokud se vam nakonec podari odecist prvky ve Spatném poradi, akci
zruste a poté ji proved'te znovu - Zruseni prohodi poradi prvki, takze jednoduchym zrusenim a

opétovnym kliknutim na tla¢itko Odecist se vSe rychle napravi.

Logicky prinik
Klavesova zkratka = Alt + *

Tim se ze 2 vybranych tvart vytvori tvar, jehozZ obrys je definovan pouze oblastmi, ve kterych se

tvary prekryvaji. Tento nastroj pracuje také se seskupenymi prvky.



Zde jsou uvedeny tri rizné booleovské operace:

G UNION

DIFFERENCE

& INTERSECTION

Sjednoceni zachovava oblast pokrytou obéma tvary - sloudi je. Rozdil je
2. tvar odstranény z prvniho.

Prisecik zachovava plochu pokrytou obéma tvary.
Boolelyv asistent

Klavesova zkratka = Ctrl/38 + B

ProtoZze miuZe byt obtiZné zapamatovat si, kterd operace (nebo v jakém poradi) provede
pozadovanou véc, pridali jsme nového pomocnika Boolean Helper, ktery vam umozni prohlédnout

si jednotlivé booleovské operace, neZz se pro jednu z nich rozhodnete.

£ Boolean Assistant - LightBurn 1.0.04 ? X

B B & @

H ; _...J i t.-;

Union Intersection Difference Difference Raset

AorB AandB A-B B-A =5
Press a button to view the action.
Press 'Ok’ to keep the result, or 'Cancel' to discard it.

| concel |

Kliknutim na kterékoli z prvnich 4 tlacitek zobrazite, jak bude dana operace vypadat, nebo kliknutim
na tlac¢itko "Resetovat” zobrazite ptvodni tvary. Pokud vas nadvrh neni sloZity, bude fungovat i najeti
mysi na tlac¢itka. Az uvidite pozadovany vysledek, kliknéte na tlacitko 'Ok’, abyste jej zachovali, nebo

kliknéte na 'Zrusit', abyste se vratili zpét.

Privodni video booleovskych operaci

Kliknutim ziskate ukazkové video Boolean


https://www.youtube.com/watch?v=51cXqmNHgeI

Ve vySe uvedeném videu je podrobnéji popsano, jak se jednotlivé booleovské operace lisi a proc by
se svarovani textu do kruhu mélo provadét pomoci booleovské unie.

EEm
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ssmMrizkové pole

Nastroj Pole mrizky umoznuje kopirovat tvar (nebo tvary) s pravidelnymi rozestupy ve

vodorovném nebo svislém sméru nebo v obou smérech a obsahuje moZnosti ipravy rozestupq,
posunu lichych radk, zrcadleni tvart a dalsi.

=zm Create Grid Array - LightBurn 1.0.00 ? X
Horizontal Vertical
X Columns Y Rows
Total Width Total Height 81.15 [
X Spacing ¥ Spading
X Column Shift Y Row Shift 0.000 |5
Distance from center to center () iDistance from center to center ; (@)
Padding between edges (@) Padding between edges ()
Reverse direction @D Reverse direction (®
Mirror alternate cols in X @D Mirror alternate rowsin X @D
Mirror alternate colsin Y @D Mirror alternate rowsinY @D

(® Auto-Increment variable text

Create Virtual Array (®

Total Size: 63.0153 mm x 81. 1507 mm

o 1/ concel |

Nastaveni sloupcti X a Y umoziuje urcit, kolik kopii tvaru se ma vytvorit v kazdém sméru.

Celkova sirka a celkova vyska jsou praktické volby, které umoznuji urc¢it maximalni velikost,
kterou ma obrazek zabirat/ Na zakladé ostatnich zadanych nastaveni nastavi hodnoty X sloupcti a

Y radkl na hodnoty potrebné k vyplnéni zadané velikosti, anizZ by doslo k jejimu prekroceni.

Rozestupy lze zadat mezi okraji (kolik vyplné mezi tvary) nebo mezi stredy (absolutni rozestupy
mezi objekty).

Hodnoty posunu sloupct a radkd umoznuji posunout stfidavé sloupce nebo Ffadky a miZete je také

zrcadlit, coZ umoznuje efektivnéji zabalit podivné tvarované polozky dohromady, jako je tomu v tomto
pripadé:
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Virtualni pole

Create Grid Array - LightBurn 1.0.00

Horizontal

X Columns 55
Total Width 71218
XSpadna|  0.000 |

X Column Shift|  0.000 /£

Distance from center to center ()
Padding between edges (@)
Reverse drection @D

Meror alternate colsin X @0
Miror alternate colsin Y @D

vertical

? X

Y Rows 43
Total Height 61.69 '3
Y Spacing 1,500 '3
Y Row Shift 7.000 &

Distance from center to center (O
Padding between edges (@)
Reverse direction @D

Mrror alternate rows in X (8
Mirror alternate rows in Y @D

(® Auto-Increment variable text [1

Create Virtual Aray @D

Total Size: 71,2236 mm x 61.6898 mm

[oc 1 coe

K dispozici je také moznost Virtualni pole, kterou 1ze vybrat zaSkrtnutim policka "Vytvorit virtualni

pole” v dolni ¢asti dialogového okna Pole miizky. Misto vytvareni kopii ptivodnich tvart se tak

vytvori virtualni klony originalu, které ztistanou vzdy synchronizované. Pri pouziti virtualniho pole

se virtualni klony vykresli s pferuSovanym obrysem a tlumenou barvou vyplné, aby bylo zirejmé, ze

jsou virtualni:
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Create Grid Array - LightBurn 1.0.00 ? X
Vertical
X Columns Y Rows 4 (S
Total Width Total Height 61.69 3|
X Spacng| YSpadng|  -1.500 =
X Column Shift YRow Shift|  7.000 ‘&

Distance from center to center ()
Padding between edges (@)
Reverse drection @D

Mirror altemnate cols in X @0

Distance from center to center ()
Paddng between edges @)
Reverse direction @D

Mirror alternate rows in X (I

Mirror alternate colsin Y @0 Mirror altemate rows in Y @D
(W Auto-Increment variable text (1 |

Create Virtual Aray (®

Total Size: 71.2236 mm x 61,6898 mm

[oc ][ cone

VSimneéte si, zZe tyto virtualni tvary nelze vybirat a budou vzdy rozloZzeny na zakladé zadanych

moznosti pole. VeSkeré zmeény provedené v plivodnich tvarech se v§ak automaticky promitnou do

pole.




Kromé pouhé zmény ptivodnich tvart lze s virtualnimi poli dodate¢né provadét mnoho operaci,
které jsou dostupné z kontextové nabidky tvaru. Tato nabidka je dostupna z libovolného tvaru, ktery

je aktudlné soucdsti virtuadlniho pole. Nemusite nejprve vybrat vSechny tvary v tomto poli.



Cut
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E® Copy
¢

E Paste

% Duplicate

m Delete

3 SelectAl

i@t Group

x Ungroup

a Lock Selected Shapes

Convert to Path
Convert to Bitmap
Edit Array
Duplicate Array
Flatten Array

Remove from Array

D Preview

Show Properties

v~

Upravit pole: Znovu zobrazi dialogové okno "Vytvorit pole mrizky", ale pro toto existujici pole. To
vam umozni upravit kterykoli z parametra a dokonce jej prevést zpét na normalni pole zrusenim
zaSkrtnuti policka "Vytvorit virtualni pole".

Duplicitni pole: Virtualni pole nelze vybirat pfimo, pouze tvary v nich obsazené. Tato funkce tedy
umoznuje duplikovat celé virtualni pole a vSechny tvary v ném obsazZené.

Zplosténi pole: Prevede virtualni pole na standardni pole, kde jsou vSechny tvary samostatnymi
kopiemi a nejsou jizZ synchronizovany s ptivodnimi tvary.

Odebrat z pole: Odstranit aktualné vybrany tvar (tvary) z virtualniho pole.

Pridat do pole: Pridat do pole vSechny aktualné vybrané tvary, které nejsou ve virtualnim poli.
Vsimneéte si, ze musite vybrat alespon jeden tvar, ktery je ve virtualnim poli, a jeden tvar, ktery

ve virtualnim poli aktualné neni.

EE:glRadiélni pole

Nastroj Radialni pole (nebo kruhové pole) umoznuje vytvaret kopie tvaru (nebo tvart) kolem
stfedového bodu. To je uzite¢né pro vytvareni ornamentalnich vzord, hodinovych cifernikil a
dalsich.



£ Circular Array - LightBurn 0.9.14 ? X

Start D.0 &4

End 360.0 |+ Copies 24 3
Step 45,0 [+

Center 56.00x 5 86.00y '+

[® Use last selected object position as center
@ Rotate object copies
[® Auto-Increment variable text

| OK I Cancel

Bod otaceni miizete zadat ru¢né, ale mnohem jednodussi je vytvorit tvar, ktery se pouZzije jako

stiredovy bod, a tento tvar vybrat jako posledni. Vytvorené kopie mohou byt otoc¢ené nebo

neotocené - napriklad ¢isla na hodinach se kviili ¢itelnosti ¢asto ponechavaji ve svislé poloze, ale

rimské cislice se obvykle otaceji.
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Ve vysSe uvedeném piikladu byl maly stifredovy kruh vybran jako posledni a pro vytvoreni vzoru byla

£ Circular Array - LightBurn 0.9.14 ? X
Start 0.0 15
End 360.0 |+ Copies ® |
Step 45.0 15
Center 150.00x 31 65.34y |3/

[® Use last selected object position as center
® Rotate object copies
@ Auto-Increment variable text

[ o || concel

vybrana moznost "PouZit posledni vybranou pozici objektu jako stfed" spolu s moznosti "Otocit

kopie objektu".

DEditor vychoziho bodu

Nastroj pro tpravu pocate¢niho bodu umoznuje programu LightBurn urcit, kde ma zacit fezat tvar a v

jakém smeéru. Ve vychozim nastaveni je poc¢ate¢nim bodem prvni bod tvaru a smér je smér, ve kterém

se animuje vybérova mapa. Pokud v Nastaveni optimalizace feknete nastroji LightBurn, aby vybral

nejlepsi pocatecni bod nebo nejlepsi smér, mize vybrat jiny bod nez




vychozi nastaveni, pokud se tim zkrati doba fezani. Editor po¢ate¢niho bodu umoznuje vynutit poc¢atecni

bod a smér.

KdyZ mate vybrany tvar, kliknéte na nastroj "Pocate¢ni bod" a zobrazi se pocatec¢ni bod a smér
oznaceny Sipkou. Pokud je Sipka Seda, znamena to, Ze tento tvar zobrazuje vychozi bod a smér, ale
neni vynuceny. Pokud kliknete na libovolny uzel tvaru, Sipka se tam presune a zméni barvu na

modrou, coZ znamena3, Ze uzivatel zvolil tento bod a smér jako vychozi.

Podrzenim klavesy Shift a kliknutim na bod zvolite opa¢ny smér a podrzenim klavesy Ctrl a

kliknutim na tvar zrusite vychozi bod zpét na vychozi.

(_ Radiusové rohy

Nastroj zaoblené rohy umoznuje zaoblit ostré rohy v mistech, kde se stykaji dvé ¢ary. Po kliknuti
na nastroj zaoblené rohy a zadani hodnoty poloméru pod nim vyberte tvar a poté na roh najed’te

kurzorem mysi. Pokud lze tento roh zakrivit, méli byste vidét zménu kurzoru, naptiklad takto:

/s

/

/
T

Pokud kliknete na roh, zaokrouhli se na vami zvoleny polomér takto:



# Maskovani / orezavani obrazki

Pokud mate obrazek, pro ktery chcete vyryt pouze jeho ¢ast, mizete pouzit funkci Maska obrazku
a vymaskovat oblast obrazku, ktera ma byt vyryta. V nejjednodussim pripadé je to stejné jako

zakladni ofezani obrazku, ale s maskovanim muzZete jit mnohem dal.

ZAKLADNI POUZITI

V nejjednodussim pripadé se tento proces sklada z obrazku a jednoho jednoduchého tvaru:

File Edit Tools Arrange

XPos|165.000 |+-|mm a Width | 100.000

Height | 195.000

YPos|167.000 &/ mm

&

|
7~ |

Jednoducha maska obrazku

Window

Language Help

LGERRO@ R +LLL o 4

2 mm |100.000 ‘3% Foi

&) Rotatefos 121 mm |

+/mm [100.000 £ %

80

160 240

Jak je zndzornéno na obrdzku, tvar pouZiva vrstvu ndstrojii, ktera miize byt pro tento proces
uzitecnd, protoze maskovaci tvar nebude také vyveden. Pokud potrebujete také rezat podél
masky, pak pro tento proces jednoduse pouzijte nékterou z béznych vrstev ndstrojii.


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/BeginnerWalkthrough.md#tool-layers

Nyni vyberte oba tvary. Poté mliZete pouZit masku bud’ vybérem polozky Nastroje > Pouzit
masku na obrazek, nebo kliknutim pravym tla¢itkem mys$i na vybér a vybérem polozky Pouzit
masku na obrazek.

LEORR @ BLCfm +LPLLL LG L 4

XPos|156.000 |+ mm a Width|203.175 & |mm [100.000 %% :.8.: sxzdp
1 P9 L] 0 .
YPos|163.000 Height|253.968 |3 |mm [100.000 [3% (Y

-~
(v |mm
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Paste
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Duplicate
Delete

Select All
Group

Ungroup
Lock Selected Shapes

BreEll & &0 & <

H
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Convert to Path

Convert to Bitmap
Apply Mask to Image.
;I Preview

Show Properties

GO0 o> IDO0O N

Pouzit masku na obrazek

Poznamka: Vrstvu nastavenou na hodnotu Vyplii nelze maskovat, protoze vyplnény vystup by
zakryl viditelny obrazek. Jakykoli tvar, ktery chcete pouzit jako masku, musi byt bud’ vrstvou
nastroji, nebo musi byt nastaven na rezim Cara.

Maska se nyni pouZije na obrazek, jak vidite nize:
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Jak vidite na vysSe uvedeném snimku obrazovky, velikost vybérového pole je stale stejna jako
drive. Je to proto, Ze cely obrazek stale existuje, ale maska poskytuje okénkovy pohled na tento
obrazek. Pokud vyberete pouze maskovaci tvar nebo obrazek, miZete jej presunout a zménit tak

polohu masky.



GLERR O® RLFEm 4'4@}9,@::]@ & !

XPos|122.000 |2 Jmm Width[100.000 13 ]mm [100.000 12]% Q — :
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Béhem tohoto procesu se neztrati Zadna obrazova data a polohu obrazku nebo masky miuzZete
zménit i po uloZeni a pozdé&j$Sim znovuotevieni projektu. Jak vSak vidite v ndhledu niZe, vystupem
bude pouze ta ¢ast obrazku, ktera byla vymaskovana:



#Y Preview - LightBurn 0.9.16 - m| X

Cut distance: 97758 mm (~16:46) Rapid moves: 512 mm (~0:14) Total time estimated: 17:00
Playback Speed I 1.0x (® show traversalmoves  (® Shade according to power @D Invert 17:00

Black lines are cuts, Red lines are moves between cuts @D Backlash = Start here | Savelmage | Play | [ ok |

POKROCILE POUZITi

To, co jsme si ukazali vySe, se rovna pouhé funkci pokrocilého otrezu, ale maskovani obrazka miuze jit

mnohem dal. Obrazek muzete napiiklad maskovat pomoci vice tvard.

Poznamka: Pri pouziti vice tvarii k maskovani obrdazku musi byt vsechny tvary ve stejné vrstvé
vyrezu/ndstroje a tyto tvary musi byt seskupeny dohromady. Jinak nebude moznost PouZit

masku na obradazek k dispozici.



GERRO® BT +LL LG L 4

XPos|156.000 % |mm Width[203.175 3 |mm [100.000 $]% (X0
=] a : =] 1o, @) Rotate|0.0
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Ale samoziejmé muzete jit mnohem dal. Jakykoli uzavieny tvar lze pouzit jako masku a
nejjednodussi zptsob, jak si predstavit pouziti masky, je, Ze kdekoli by LightBurn normalné

vyplnil tento uzavieny tvar v rezimu vyplné, bude nyni "vyplnén" obrazkem. Napiiklad:
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Nezapomerite, Ze nejprve musite seskupit vSechny tvary, které chcete pouzit jako masku.
Odstranéni masky
Pokud chcete maskovani odstranit, mizete bud jednoduse vybrat a poté odstranit tvar masky

nebo skupinu tvar(, nebo miiZete vybrat obrazek, kliknout pravym tla¢itkem mysi a vybrat
moznost Odstranit masku z obrazku:
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PouzZitim moZnosti Odebrat masku z obrazku zachovate tvar masky (nebo skupinu tvar) pro

v

pozdéjsi pouziti.

Zplosténi masky

Chcete-li nakonec "zapéct” masku obrazku, miiZete obrazek vybrat, kliknout pravym tlac¢itkem
mys$i a zvolit moznost Zplostit masku obrazku. Tim se maska stane trvalou, ¢imz se vlastné
odstrani nyni nepouzita data obrazku a odstrani se i tvar masky obrazku. Jak vidite nize, pole

vybéru je nyni mensi a tvar masky je nyni pry¢:






Okno nastaveni rezu

Okno nastaveni fezu v LightBurnu se zobrazi po poklepani na poloZku v okné Rez / Vrstvy nebo v

seznamu Knihovna materiald.

Okno, které se vam zobrazi, mizZe vypadat jinak nez toto, protoze se lisi podle toho, jaky mate

laserovy ovladag, jaky typ rezu jste vybrali a zda jste v reZimu pro zacatecniky.
LightBurn nabizi ¢tyti rizné "rezimy", které urcuji, jak bude laser vykreslovat vas navrh: Rezim car -

vykresluje obrysy

ReZim vyplné - vyplni navrh rovnobéznymi carami

Rezim vypln + ¢ara - provede vypln a nasledné obrys.

Rezim posunuté vyplné - vyplni navrh ¢arami, které kopiruji padvodni

tvar RezZim obrazku - funguje podobneé jako vypln, ale se specifickym

nastavenim pro obrazky.

Zatimco reZim "Cara" sleduje vektorové ¢ary v navrhu piesné tak, jak se zobrazuji, rezim "Vyplii"
se chova jinak - skenuje laserem sem a tam, vypina a zapina a vypliiuje vnitfek tvaru rovnymi
¢arami, podobné jako byste se snazili vyplnit oblast perem. Na jednoduchém Sestitithelniku je vlevo

rezim "Line" a vpravo rezim "Fill":

Zde je priklad, jak vypada okno nastaveni Fezu pro vrstvu "Cara":


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CutSettings-Line.md
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CutSettings-Fill.md
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CutSettings-Fill.md#fill-line-mode
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CutSettings-OffsetFill.md
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CutSettings-Image.md

£ Cut Settings Editor - LightBurn 0.9.16 ? X
(o0 e o
Speed {(mm/sec) 100.0 5] (@ Output
Max Power (%) 20.00 5 (@ Air Assist
Min Power (%) 20.00 s
Mode |Line v
Common Advanced
Number of Passes 1 i
Z Offset {(mm) 0.00 ot {none)
Z step per pass (mm) 0.00 o (none)
Kerf offset (mm) 0.000 |5 (off)
0.10 : Cut
Perforation Mode @D A
0.10 % Skip
@D Tabs /Bridges
Tab Generation Automatic Manual
Tab Size 0.50 =
Even SQEJCIHQ 50,00 : Spacmg
Tabs Per Shape 1 + Tab Count
Clear Tabs | @D Skip Inner Shapes
Reset to Default.  Make Default Make Default for All I oK | Cancel

Ve vSech variantich tohoto okna se v horni ¢asti okna zobrazuji nejzakladnéjsi nastaveni
(rychlost, vykon, prepina¢ vykonu, vzduchovy asistent a rezim). Méné pouzivané,
specializovanéjsi volby nasleduji niZe a jsou rozdéleny do dvou panelt - Common a Advanced.
Projdeme si riizna nastaveni pouzivana v jednotlivych rezimech a vysvétlime jejich pouziti.
SDILENE 7/ ZAKLADNI NASTAVENI

VSechny vrstvy maji nékolik stejnych nastaveni bez ohledu na typ vrstvy.

Rychlost: jak rychle se bude laser (v idealnim pripadé) pohybovat pti trasovani vaSeho navrhu. V
zavislosti na laseru, nastaveni a limitech jeho firmwaru a na navrhu mize, ale nemusi skute¢né
dosahnout poZadované rychlosti.

Dalsi dva vyZzaduji malé vysvétleni:

Maximalni vykon: Urovei vykonu, pii které ma laser pracovat.

Min. vykon: Hodnota vykonu pouzivana v zata¢kach nebo pfi pohybu nizkou rychlosti (pouze DSP).



Poznamka: U systému zaloZzenych na GCode se zobrazi pouze "Max Power" - vykon, ktery laser
vyuZzije pti zvolené rychlosti. U systémti DSP mate k dispozici dalsi nastaveni "Min Power", které

se pouziva pri jizdé nizkou rychlosti nebo pti zataceni.

Pokud reZete nizkou celkovou rychlosti (napriklad 10 az 20 mm/s u stroje CO2), mizZe laser
pouzivat pouze nastaveni "Min Power", proto se doporucuje pri rezani velmi nizkou rychlosti
nastavit obé nastaveni stejné. Pokud provadite "povrchové znaceni", je idedlni, kdyZ je hodnota
"Min Power" tésné nad prahem vypalovani laseru, takZe rohy stale vytvareji vypaleni, ale bez
popaleni.

Pro nastaveni specificka pro jednotlivé rezimy kliknéte na odkaz nize:

Nastaveni rezimu linky
Nastaveni rezimu vyplné (véetné rezimu vyplné
+ ¢ary) Nastaveni rezimu posunuté vyplné

Nastaveni rezimu obrazu
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Strihy / vrstvy

Cuts / Layers

#  Layer Mode Spd/Pwr  Output Show B
coo & tine v 10007200 @ @ |
cor [l Fn  vi300/450 @ @ | v

cos O8N FilsLine v 1500/350 (B (@

[>]
I ( 1
Layer Color _ Speed (mm/s) 150.0 '3
Pass Count 12 15| Power Max (%) 35.00 =

Interval (mm) 0.064 3 Power Min (%) 35.00 =

Cuts /Layers Move

Okno Cuts / Layers v LightBurn zobrazuje seznam operaci, které mate v navrhu. Je velmi béZné mit

nastaveno rezani vrstev v tomto potadi (i kdyZ to neni nutné).

V tomto zobrazeni se zobrazuje souhrn operaci, typ (Cara, Vyplii, Oboji nebo Obrazek), hlavni
nastaveni rychlosti a vykonu a dva prepinace pro vybér, zda bude vrstva vystupni (odeslana do
laseru) nebo zobrazena v editoru. Pokud vyberete polozku v tomto seznamu, hodnoty ve spodni
¢asti seznamu vam umozni upravit rychlost, vykon, pocet priichodi a interval (vzdalenost mezi

¢arami pri provadéni vyplné).
Tlacitka po stranach umoznuji manipulovat se seznamem vrstev:

AW C w1 "o " o vy .. u e
Presunout - Prvni dvé tlac¢itka "Pifesunout nahoru / Pfesunout dolG" umoznuji zménit poiadi

polozek v seznamu posunutim vybrané poloZky v poradi vrstev nahoru nebo dold.

m Odstranit - dalsi tla¢itko odstrani veSkery obsah vybrané vrstvy. V§imnéte si, Ze samotné
vrstvy vlastné nelze presné smazat - zmizi automaticky, kdyz této barvé neni nic prirazeno, takze
bud’ musite vSe, co pouziva tuto barvu vrstvy, prifadit jiné barvé, nebo odstranit vSechny tvary

pouzivajici tuto barvu.

> <&

"mezipaméti” a zkopirovat nastaveni mezipaméti nad vybranou vrstvu. To umoznuje v pripadé

Mezipamét’ - Dalsi dvé tla¢itka umoZnuji zkopirovat vybranou vrstvu do nastaveni
potreby rychle zkopirovat nastaveni z jedné vrstvy do druhé.

Pokud kliknete pravym tla¢itkem mysSi na zahlavi "Vystup" nebo "Zobrazit" v horni ¢asti

seznamu, muZete toto nastaveni rychle zapnout, vypnout nebo prepnout pro vsechny vrstvy:



# Layer Mode Spd/Pwr  Output Show
CO0 puUm Line v (1000 / 20.0 % Enable all cut layers
cor [EKll Fn v 35007450 Disable all cut layers

Co5 - FillsLine v 150.0/35.0 Invert enabled cut layers

Kliknutim pravym tlac¢itkem mysSi na polozku v seznamu vrstev se v okné Uprav zobrazi vSechny

tvary, které pouzivaji danou barvu, a vy tak miiZete rychle zjistit, co pouZiva nastaveni této vrstvy.

PodrZenim klavesy Shift a kliknutim na polozku vrstvy vyberete vSechny tvary, které pouzivaji barvu
této vrstvy. VSimneéte si, Ze pokud mate tvary pouzivajici tuto vrstvu seskupené s jinymi tvary z jinych
vrstev, budou tvary z vybrané vrstvy odstranény ze skupiny, aby bylo mozZné je vybrat, takzZe tato

operace miiZe zménit vas soubor.

Dvojklikem na polozku v seznamu vrstev se zobrazi celé okno Nastaveni fezu, které umozinuje upravit

vSechna nastaveni fezu, véetné mnoha zde nezobrazenych.



Panel nastroju Ciselné upravy

XPos 15.000 5 mm a Width 34.000 - mm  100.000
YPos 96.000 = Height 27.000 {mm 100.000

RIS

mm
MainToolBar

Panel nastrojt Ciselné Gpravy v aplikaci LightBurn slouzi k Gpravé velikosti, polohy a orientace tvarti

nebo skupin tvar v projektu.

XPos a YPos

Pozice X a Y (vodorovna a svisld) vybéru vzhledem k bodu ve vybéru, ktery je oznacen ovladacim
prvkem s 9 teckami na pravé strané panelu nastroji. Na vySe uvedeném obrazku zobrazuje ovladaci

prvek 9 tecek levy dolni roh, takZe hodnoty XPos a YPos ukazuji aktualni polohu tohoto rohu vybéru.

Sirka a vyska

Sifka a vy$ka aktualniho vybéru. KdyZ je zapnuto ovladani zamku, pomér stran (vztah mezi $ifkou
a vy$kou) vaseho vybéru zlistane zachovan - to znamena, Ze pokud mate tvar, ktery je aktualné 50
mm Siroky a 25 mm vysoky, je dvakrat Sirsi nez vysoky, neboli ma pomeér stran 2:1. Pokud pri
aktivovaném zamku zmeénite Sifku na 80, vyska se automaticky zméni na 40 a pomér 2:1 zlistane

vy

zachovan. Pokud ovladani zamku odemknete, sitku a vysSku lze ménit nezavisle.

Po ovladacich prvcich §irky a vysky nasleduji ovladaci prvky v procentech, které lze pouzit k
rychlé zméné relativni velikosti vybéru. Zadejte do jednoho z policek hodnotu 50 a velikost se

zméni na 50 % predchozi velikosti.

Rotace

Pole Otocit slouzi k otoc¢eni aktualniho vybéru o zadany pocet stupnd.

mm / pod kontrolou

Slouzi k rychlému pfepinani mezi metrickym a imperidlnim systémem. Vychozi stav zavisi na

aktualni mérné jednotce.

Podpora rovnic

Vsimneéte si, Ze pole XPos, YPos, Width, Height a Rotate mohou pfijimat rovnice a ovladaci prvky XPos,
YPos, Width a Height rovnéZ prijimaji jednotky. To znamen4, Ze pokud pracujete v mm, ale chcete
vytvorit tvar $iroky 5 palcti, sta¢i zadat 5in nebo 5" do pole Sifka a LightBurn to pievede za vas. Dalsi

informace o podpofre rovnic v aplikaci LightBurn najdete na strance Tipy a triky.
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Pisma a text

Vyukové video €. 2: Textovy nastroj

Vytvareni textu v LightBurnu je jednoduché - kliknéte na nastroj Vytvorit text (A ) na panelu
nastroju pro vytvareni, kliknéte nékam na stranku, aby se zobrazil kurzor, a piste.

KdyzZ aktivujete nastroj Vytvorit text, aktivuje se také panel nastroji MoZnosti textu.
Pomoci nastroje Text v aplikaci LightBurn miuzZete:

Vytvarejte text na obrazovce nebo upravujte stavajici text kliknutim v
ném. Zména pisma a velikosti, zarovnani a mezer.
Povolit / zakazat automatické svarovani

Vytvorit objekty s proménnym textem
Nastaveni pisma

V dialogovém okné nastaveni na strance Nastaveni souboru je k dispozici rada globalnich

nastaveni pisma.


https://www.youtube.com/watch?v=uzFsrUwONbw&t=9m45s
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#Y Settings - LightBurn 0.9.16 ? X

General Import Settings
@D Group imported shapes '@ Select imported shapes
@ Import hidden layers from Al files

' Font Settings
Default Font | Arial Black v| Default Height [25.00 B
|Set SHX Font Path No SHX Font Path Configured
@D Enable Right-To-Left text support

DXF Import Settings SVG Import Settings
Display & (® Auto-detect units if possible
. Units 1 @ Milimeters (O Microns (® 96 DPI - InkScape (default)
O Centimeters O Inches (O 72DPI - Tlustrator
() Meters O Feet
(O Kilometers

Auto-close tolerance (mm) |0.000 |5/

Other settings

Auto-save Interval (minutes): @D Save JobLog

[C® Autodaunch files in running copy of LightBurn [® Automatically check for updates

@D Default "Cut Selected” State @D Bypass system Load / Save dialogs

@D Default "Use Selection Origin” State ® Ignore out-of-bounds shapes if possible

@D Save Cut Selected / Selection Origin to project [® Play error sound if file send fails

@D Save Job Origin to project [® Load default layer settings on new or restart
Output Settings

Curve Tolerance (mm) |0.050 =

FontSettings

Vychozi pismo - Vychozi vybrané pismo pro nové dokumenty

Vychozi vyska - Vychozi vyska pisma pro nové dokumenty

Povolit podporu textu zprava doleva - tato funkce se automaticky povoli pfi prvnim spusténi,
pokud je aktudlnim systémovym vstupnim jazykem jazyk zprava doleva. V pripadé potieby ji vSak
Ize pozdéji vynutit. UmoZni vAm zapnout vykreslovani pisma zprava doleva pro jakykoli text.
Nastavit cestu k pismu SHX - kliknutim nastavite adresar obsahujici soubory pisma SHX.
Shift+kliknuti pro vymazani. Vice informaci naleznete v ¢asti Pisma SHX nize.

Panel nastroji MoZnosti textu

Panel nastroji Text, ktery se ve vychozim nastaveni nachazi na hornim panelu nastroji LightBurn,

slouzZi k nastaveni vlastnosti textovych tvarq, jako je naptiklad velikost pisma, roztec¢ a dalsi.

Panel nastrojti Text vypada takto:

Font| Arial Black v Height 25.00 2] Hspace[0.00 % ]align x| Midde | Normal v|
@ Bold @D Italic @D Upper Case @D Right-toleft (M Welded VSpace|0.00 |+ AlignY /Middle - Offset|0 =

FontsAndText



Seznam pisem v aplikaci LightBurn je prevzat ze systému pocitace. Pokud chcete v LightBurnu pouzit
nové pismo, pouZijte k jeho instalaci nastroj poskytovany operac¢nim systémem a poté znovu spustte
LightBurn.

Height - Nastavuje celkovou vy$ku pisma. Vlastnost Height u pisem neni pfesna - obecné se jedna o
vysku velkého pismene X v pismu, ale kazdé pismo ma vniti'ni velikost, ktera je Skalovana podle této
vys$ky, a rozméry nemusi byt presné.

HSpace - upravuje vodorovny rozestup znakt v procentech velikosti pisma. Kladna ¢isla znaky

vice oddali, zaporna cisla je priblizi k sobé.

VSpace - upravuje svislé fadkovani jako procento vysky pisma. Kladna ¢isla zvétSuji vzdalenost mezi
radky, zaporna c¢isla ji zmensuji.

Zarovnani X - voli horizontalni pozici ukotveni textu - vlevo, vpravo nebo uprostied.

Zarovnani Y - voli svislou pozici ukotveni textu - dole, nahore nebo uprostied. Horni zarovna text k
hornimu okraji velkych pismen a Stfedni zarovna text zhruba ke stredu velkych pismen. To je

nejuzitecnéjsi pri pouziti textu na cestu.

patiom . widdle— _—ap—

Tuéné pismo - Zobrazi pismo tu¢nym pismem,

pokud je k dispozici Kurziva - Zobrazi pismo

kurzivou, pokud je k dispozici Velka pismena -

Vynuti, aby byl vesSkery text psan velkymi pismeny.

Zprava doleva - vynuceni vykreslovani textu zprava doleva. Musi byt povoleno v nastaveni. Nastavi
se automaticky, pokud je povoleno a aktudlni vstupni jazyk je Right-to-Left.

Svarované - umoznuje automatické svarovani znakt. Pokud se znaky dotykaji nebo piekryvaji,

coz je bézné u skriptovych pisem, zapnutim této moznosti se prekryvy automaticky svari.

Zbyvajici dvé moznosti jsou urceny pro proménny text, jako jsou sériova cisla, data apod. Dalsi

informace o proménném textu naleznete zde.

Zakriveny text

Pokud se po vytvoreni ¢asti textu vratite do rezimu vybéru kliknutim na nastroj Vybér h nebo
stisknutim klavesy Esc, zobrazi se u vytvoreného textu modra tecka, jako je tato:
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Pokud na te¢ku najedete kurzorem, zméni se kurzor na ohybovy kurzor. &

Pokud na tecku kliknete a pretahnete ji, text se ohne kolem neviditelného kruhu, jako je tomu zde:
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Dvojitym kliknutim na te¢ku vymazZete ohyb a obnovite text.

Text na cesté

Pokud chcete, aby text sledoval slozitéjsi kirivku, mtZete pouzit funkci "PouZit cestu k textu" v
aplikaci LightBurn a pripojit text k libovolnému tvaru v aplikaci LightBurn. Nakreslete tvar a
text, pak oba vyberte a prejdéte na Nastroje > Pouzit cestu k textu nebo kliknéte pravym

tlac¢itkem mysi a vyberte ji z kontextové nabidky:
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Vsimnéte si, Ze aby text zlistal editovatelny, nemuiZete cestu odstranit, takZe pokud ji nechcete
vyryt spolu s ndvrhem, umistéte cestu do vlastni vrstvy a nastavte ji tak, aby se nevytvarela,
napriklad takto:




Cuts / Layers

80 120 160 200
#  layer Mode Spd/Pwr  Output Show

coo IR Fn v 3500/600 @ (@

(m 0@ u m) | Bl tne v 1000/200 @ (W
. %
eV EE

Zakriveny text a text na cesté se stale automaticky svaruje a lze jej pouzit i s funkci Proménny text.

Pisma SHX

LightBurn podporuje také pouziti soubort s pismy SHX, coZ je stary format pisem AutoDesk, urceny
predevsim pro pouziti se stroji CNC. NejduleZitéjsi je, Ze pisma SHX postradaji mnoha omezeni

standardnich systémovych pisem a maji mozZnost definovat "jednotradkova" pisma, jako je napf. toto:

SHX Font

Jednoradkové pismo

LightBurn neni dodavan s Zadnymi prilozenymi pismy SHX, ale po rychlém vyhledani jich l1ze na
internetu najit mnoho zdarma. Po staZeni soubort SHX je tfeba LightBurnu sdélit, kde se
nachazeji. V dialogovém okné Nastaveni pisma kliknéte na "Nastavit cestu k pismu SHX" a vyberte

adresar, ve kterém se nachazeji vase soubory SHX. Soubory se nezobrazi, protoZe se jedna pouze o

vybér adresare.

Jakmile LightBurn zjisti, odkud ma nacist pisma SHX, méla by se automaticky zobrazit v

rozbalovacim seznamu pisem na panelu nastrojd MoZnosti textu.
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Rozbalovaci seznam pisma SHX

Pisma SHX se od béZnych pisem lisi ikonou vedle kazdé polozky:

“Hy oznacuje pismo SHX

iy oznacuje standardni pismo operac¢niho systému



Okno uprav (pracovni prostor)



Zakladni pouziti: Zakladni informace

Zatim jsme se vénovali stru¢nému tvodu do uzZivatelského rozhrani a pribliZeni, posunuti a
vybéru. Dale se budeme vénovat témto tématiim:

Vytvareni tvara

Import uméleckych

deél

Presouvani a urc¢ovani velikosti
Seskupovani uméleckych dél
Nastaveni vrstvy

rezu Ovladani laseru

VYTVARENIi TVARU

Nastroje LightBurn pro vytvareni tvari umoznuji vytvaret jednoduché tvary. Vyberte si nastroj z
levého panelu nastrojt, napriklad elipsu, obdélnik nebo mnohothelnik. S vybranym nastrojem
kliknéte levym tlac¢itkem mysi do pracovni plochy a tazenim mysi upravte velikost vytvareného
tvaru. Béhem taZeni klavesa Shift vynuti, aby mél tvar stejnou $irku a vysku, takze misto elipsy a
obdélniku ziskate kruznice a ¢tverce. Klavesa Ctrl zptisobi, Ze tvar bude vycentrovan na pocate¢ni

bod, misto aby se pretahoval z rohu do rohu. Uvolnénim tlac¢itka mysi tvar dokoncite.

Pro text vyberte textovy nastroj a kliknutim do okna Gprav umistéte kurzor. Zadejte text a po

dokonceni stisknéte klavesu Esc.

IMPORT UMELECKYCH DEL

Nastroje pro tvorbu tvari umoziuji v LightBurnu vytvaret jednoduché tvary, jako jsou kruhy,
obdélniky, text a mnohotuhelniky, a také je upravovat a prizptisobovat, ale LightBurn neni zamyslen
jako kompletni balik pro umélce nebo nastroj pro modelovani rozmérd. K tomu by mél slouzit externi
software, jako je CorelDraw, Adobe Illustrator, InkScape nebo AutoCAD. K vytvoreni nebo upravé

obrazovych soubori 1ze pouZit software pro manipulaci s fotografiemi nebo obrazky.

KdyZ mate v nékterém z téchto programi pripravenou kresbu, dals$im krokem je jeji import do

programu LightBurn a Gprava nastaveni. LightBurn mizZe importovat nasledujici typy soubori:
Vektorové / smisené formaty:

.ai - Adobe Illustrator

.svg - Skdlovatelna vektorova grafika

.dxf - vymeénny format vykrest AutoCADu

.pdf - format Adobe Portable Document Format

.plt / .hpgl - Plotter / Hewlett-Packard Graphics Language
Formaty obrazki:

.png - Prenosnad sitova grafika
.jpg / .jpeg - format Joint Photographic Experts Group
.bmp - Bitovd mapa systému Windows

.gif - Graphics Interchange Format
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.tif / .tiff - format oznacenych obrazovych soubort

VsSimneéte si, Ze ne vSechny funkce kazdého formatu budou podporovany. Zejména formaty
vektorové grafiky jsou neuvéritelné slozité a pouziti pokrocilejsSich funkci, jako jsou vzorové
vyplné, maskovani, gradienty atd., se pri importu pravdépodobné neprojevi dobre. LightBurn se
stara o obrysy tvart - pokud chcete, aby umélecka dila obsahovala pokrocilé funkce, nejlepsi

moznosti je obvykle exportovat je jako obrazek s vysokym DPI.

Soubory mitizete do LightBurn importovat nékolika riznymi zptsoby:

Kliknuti na tla¢itko Import na hlavnim panelu

nastroju (G ) Pouziti moznosti Soubor > Import z

hlavni nabidky Stisknuti klavesové zkratky Import

(Ctrl + D).

PretaZeni souboru z Prizkumnika Windows nebo z Vyhledavace MacOS do

LightBurn Kopirovani a vkladani obrazku z okna prohliZece do LightBurn

PRESOUVANI A DIMENZOVANiI UMELECKYCH DEL

Jakmile mate v LightBurnu hotovou kresbu, dalsim krokem je obvykle jeji umisténi nebo nastaveni

velikosti. KdyZ je vybran jeden nebo vice prvki, objevi se kolem vnéjsiho okraje vybéru riizné

o 1

"Gchyty nastroji", jako je tento:

(m _ mmm ")
——— '/- \\‘\
- — .
// \\ 7 .
5 \ =Ns
, / .- L& e OV
i \\ 7 1 N
| Pt '
| 1 - \
. / | :
m it | ; &
\ / " ! A :
N s/ LR B ;
\\-_.-// o | S-S L /
15 [
P -

(m
L

Na obrazku vyse vidite 9 Sedych ¢tverci a ¢tyri Sipky. Pokud na nékterou z nich najedete mysi, kurzor

se zméni a oznaci druh operace, kterou dany nastroj provadi - zménu velikosti, pfesun nebo otaceni.

Uchopeni kteréhokoli ze ¢tyf roht umozZni zménit velikost uméleckého dila z tohoto rohu a ve
vychozim nastaveni se rovhomérné zmeéni velikost s opa¢nym rohem jako kotevnim bodem.
Podrzenim klavesy Ctrl (nebo Command v systému Mac) se kotevni bod prepne na stred, takze
stfed objektu zlstane pri zméné velikosti na misté. Podrzenim klavesy Shift mtzete ménit velikost
sirky a vysky nezavisle na sobé, misto abyste je zamkli dohromady.

Uchopenim kteréhokoli ze ¢tyt postrannich Gichyt mizete upravit $ifku nebo vysku vybéru a
klavesou Ctrl (nebo Command) se prepnete na ukotveni na stred stejné jako pii nastavovani
velikosti roht. Pri presouvani se ve stavovém radku zobrazuje jak absolutni poloha presouvaného

vybéru, tak relativni vzdalenost, o kterou se posunul.



Prostredni uchyt slouzi k presouvani vybéru, miizete vsak také kliknout a ptretdhnout libovolny
okraj libovolného tvaru. Pri presouvani vybéru podrzenim klavesy Shift omezite pohyb na

horizontalni, vertikalni nebo diagonalni.

Cty¥i tchyty pro ota¢eni umoziiuji volné otaéeni objektu pomoci mysi. BEhem otaceni se ve
stavovém radku zobrazuje relativni natoceni. PodrZenim klavesy Ctrl (Command v systému Mac)
se otaceni prichyti na nejbliz§ich 5 stupnd, podrZzenim klavesy Shift se prichyti na 15 stupnt a

podrzZenim klaves Ctrl+Shift se prichyti na 45 stupnu.

Pomoci panelu nastroji Ciselné tipravy miiZzete také piresouvat, ota¢et a ménit velikost uméleckych
dél

GROUPING

Pri vytvareni tvari v aplikaci LightBurn jsou tyto tvary nezavislé na ostatnich vytvorenych
tvarech. Nékdy se hodi mit moZnost zachazet s kolekci véci jako s jedinou jednotkou, abyste méli
jistotu, Ze si zachovaji svou relativni polohu a velikost, kdyZ s nimi pohybujete. V LightBurnu se

tomu rika Skupina. Pokud vyberete dva nebo vice tvarl a kliknete na tlacitko "Seskupit"” (@ )
nebo stisknete klavesovou zkratku Ctrl+G, vytvorite novy objekt, ktery obsahuje ptivodni tvary.
Chcete-li objekty odskupit, abyste mohli upravovat jednotlivé ¢asti, vyberte skupinu tvara a

kliknéte na tlac¢itko odskupeni (‘ ) nebo na klavesovou zkratku Ctrl+U.

To, zda je tvar ve skupiné, poznate podle toho, jak vypada, kdyZ je vybran.
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Neseskupené objekty se pri vybéru zobrazi s jednoduchym vzorem pomléek, jako je napriklad
jediny kruh vlevo nahote. Seskupeny tvar se pti vybéru zobrazi s opakujicim se vzorem tecka-

c¢arka-pomlcka, jak je znazornéno na trech mensich kruzich vySe vpravo.

NASTAVENIi VRSTVY REZU

Umeélecka dila importovana z vektorovych soubori ptirazuji tvary vrstvam v aplikaci LightBurn na
zakladé barev vektorl v piivodnim souboru. Pokud vytvarite své soubory s ohledem na tuto

skute¢nost, mize vam to usSetrit ¢as.

Vrstvy v aplikaci LightBurn slouZi k ptifazeni riznych nastaveni tvarim v navrhu. Napriklad:
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LayerColorsExample

Ve vySe uvedeném navrhu by ¢erna barva mohla byt pouZita pro celistvé tmavé gravirovani,
modra barva by mohla byt velmi svétlym gravirovanim s obrysem, ktery by textu dodal definici, a

cervena barva by byla pomalou, vysoce vykonnou rezaci vrstvou. Konec¢ny vystup do laseru by

mohl vypadat takto:

LightBumn_

LayerColorsExample

Informace zobrazené v okné Vyiezy / Vrstvy jsou pouze zakladni. Uplnou sadu moZnosti vrstvy

zobrazite poklepanim na poloZku v seznamu vrstev, ¢imz vyvolate okno Nastaveni feza.

OVLADANI LASERU

K ovladani laseru slouzi predevsim dvé okna:

Okno laseru, které se ve vychozim nastaveni zobrazuje v pravém dolnim rohu displeje, umoznuje
vybrat laser, spustit, zastavit a pozastavit ulohu, ordAmovat navrh (pohybovat laserovou hlavou po

hranici navrhu a otestovat zarovnani) a dalsi funkce.



Laser
Disconnected B B B
Il Pause B st P start ? Send

[] Frame (:) Frame Save RD file Run RD file

{a Home | | GotoOrigin | StartFrom: |Absolute Coords v

Job Origin
@D Cut Selected Graphics
@D Use Selection Origin -+~ Show Last Position
(@ Optimize Cut Path _ Optimization Settings
Devices (Auto) v | Ruida 644XG v

LaserWindow

Okno Presun, které je ve vychozim nastaveni zakotveno za oknem Vytezy / Vrstvy, poskytuje tlacitka
pro presun a ovladani polohy a hodnota "Rychlost" se pouziva pti ramovani nebo presunu laseru v

aplikaci LightBurn.

Move

Get Position | X: Y: Z: U:
Move to Positon X 0.00 5] Y 0.00 [3] Go
Saved Positions: W | Manage

Distance 10.00 ' mm

5]
B
vin

Speed 1000.0 |5 mm/s

A
<&

v

1 .
e Z-Speed 10.0 S imm/s
@D Continuous Jog
Set Clear | | SetFinish
Origin Origin Position
@D Move From Machine Zero  Power 0.50% /5| Fire
MoveWindow

Za zminku stoji nékolik dalSich metod presunu laseru:

Nastroj Click-to-Position (9) na panelu nastroji Creation Tools umoznuje kliknout kamkoli v
pracovnim prostoru a LightBurn presune laser do tohoto bodu.

Vsimneéte si, Ze to predpoklada, ze vas laser byl spravné navadén - nékteré stroje typu "udélej si sam"
nemaji navadéci spinace, takZe pouZziti jakékoliv formy absolutniho polohovani v LightBurn vyZaduje
dalsi kroky.

Po kliknuti v editac¢nim okné (pracovni plose) lze laserem pohybovat pomoci klaves se Sipkami na

Ciselné Kklavesnici.



Nabidku Uspotadat a nastroje pro usporadani lze pouzit k presunu laseru vzhledem k uméleckému

dilu v pracovnim prostoru.
l
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Rotate 90° Counter-Clockwise
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Copy Along Path
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Push forward in draw order
Push backward in draw order
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Amange Window Language Help

Ctri+G
Ctrl+U

Ctrl+Shift+H
Ctrl+Shift+V
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Move Laser to Selection Center

Move Laser to Upper Left of Selection
Move Laser to Upper Right of Selection
Move Laser to Lower Left of Selection
Move Laser to Lower Right of Selection
Move Laser to Top of Selection

Move Laser to Bottom of Selection
Move Laser to Left of Selection

Move Laser to Right of Selection




# Okno nahledu

Okno nahledu umoznuje zobrazit ndhled drahy, kterou bude laser prochazet, ovérit poradi operaci a
ziskat pribliznou predstavu o kone¢ném vysledku, pricemz je uvedena odhadovana doba, po kterou

bude program pracovat.

S nadhledem cesty se pracuje presné tak, jak bude odeslan do laserového ovladani, takZe cesta je

ovlivnéna napriklad témito vécmi.

Nastaveni Fezu (vice prichod, ousko, profez
atd.) Poradi vrstev

Nastaveni

optimalizace Vyjmout

vybranou grafiku

Origin

PREHLED CESTY

Existuje nékolik zptsobu, jak mtzete zjistit, jak bude tloha probihat.

Posuvnik casu

2 Preview - LightBurn 1.0.02 - m] X

Cut dstance: 8562 mm (~0:58) Rapi moves: 24068 mm (~1:31) Total time estmated: 2:29 ] Move this control to display the cut over !imej
Playback Speed l x 10 [® Show traversal moves @0 Shade accordng to power W invert 214
Black lines are cuts, Red lines are moves between cuts Sw}flu! ] S!vielmagﬁ 7Hly7 E

Posuvnik ¢asu

Posuvnik ¢asu umoznuje rychle prochazet projektem a pochopit poradi ezl a cestu.



Tlacitko prehravani

'es: 24068 mm (~1:31) Total time estimated: 2:29
1oves @D Shade according to power @D Invert 2:14

Starthere | | Save Image ' Play ‘ Ok

— V = 1 R

Prehrat

Prehravani umoznuje prehravat projekt v realném case nebo zrychlené ¢i zpomalené podle

mn

posuvniku "Rychlost prehravani".

Informace o praci

Pod ¢asovym posuvnikem se nachazeji informace o vaSem projektu:

Vzdalenost rezu - vzdalenost, kterou laser urazi pri
zapnutém rezimu Rychlé pohyby - vzdalenost pri¢cného
pohybu (laser neni zapnuty).

Odhadovany celkovy cas - Jedna se o celkovy odhadovany ¢as tlohy na zakladé rychlosti Fezani a

mn

rychlosti pojezdu definovanych v ¢asti "Dalsi nastaveni” v ¢asti Nastaveni zarizeni.

Cut distance: 380002 mm (~34:21) Rapid moves: 1307 mm (~0:20) Total time estimated: 34:42

Informace o praci

VYSTUPNi PREHLED

Zacnéte zde

Tlacitko Spustit zde vam umozni spustit program na laseru v ¢asti, kde je aktualné nastaven posuvnik
¢asu nahledu.

Ulozit obrazek

UloZit obrdzek ulozi obrazovy soubor aktualniho stavu okna nahledu.
MOZNOSTI

Zobrazit pohyby pri prochazeni

Zobrazit pohyby pfi prochazeni zobrazuje pohyby (jiné neZ laserové) ¢ervenymi ¢arami, pokud je tato
funkce povolena.



£ Preview - LightBurn 1.0.02 - m|

Cut distance: 8562 mm (~0:58) Rapid moves: 24068 mm (~1:31) Total time estimated: 2:29

Playback Speed I x 10 @ Show traversal moves [® Shade according to power @D Invert

- 2:29
Black lines are cuts, Red lines are moves between cu Start here Save Image Play | Ok l
£ Preview - LightBurn 1.0.02 - O X
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BETTER SOFTWARE FOR LASER CUTTERS

N

Cut distance: 8562 mm (~0:58) Rapid moves: 24068 mm (~1:31) Total time estimated: 2:29
— Playback Speed I x 10 @) Show traversal moves ® shade according to power @D Invert

2:29

Black lines are cuts, Red lines are moves between cuts Start here Save Image Play | Ok |

Odstin podle vykonu

Moznost odstinu podle vykonu funguje pouze v reZimu stupnt Sedi s reZimem obrazu nebo v

rezimu Skalovani vykonu s reZimem vyplné.
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Vzdalenost rezu:: 380002 mm ( ~34;.21) Rychlé pohyby: 1307 mm ( ~G:20) Odhadovany celkovy cas:

34:42 I
Rychlost "J< 40 Zobrazit prochazeni ITToves Estinovani ak rnrding.na vykon E [nvert  34:42
brehravani Df
Cerné tary jsou fezy, ervené &ry jsou pohyby mezi Fezy. Save Image 11 Ok J

Prehrajte st




2 Preview - LightBurn 1.0.02

Cut distance: 380002 mm (~34:21) Rapid moves: 1307 mm (~0:20) Total time estimated: 34:42

Playback Speed . x40 (@ Show traversal moves %Shade according to power @D Invert 34:42
Black lines are cuts, Red lines are moves between cuts =~ Start here { Save Image | ‘ Play ] | Ok |
Invertovat

Tlacitko Invertovat slouzi ke zméné nahledu tak, aby vypalené oblasti byly svétlé a pozadi tmavé,
takZe muzZete vidét, jak by vas vystup mohl vypadat na bridlici, drevé natfeném cernou barvou

nebo jiném materialu, kde bude vypalena oblast svétlej$i nez ptivodni material.



Vzdalenost fezu: 2JJ77 mm (N0:41) Rychlé pohyby:: Celkovy odhadovany ¢as: 1066 mm
(0,Q:06): 0 48

Rychlost piehravani I )( 10 E Shci'lll traverzové Stinova ghoda S vvkonem nvert 0:48

pohyby Céry jsou fezy, 'Cervené ¢ary jsou pohyby beti111een GJts ol Plai Ok




# Nastroj pro upravu uzli D

Video tutorial #2: Uprava uzlt

Nastroj Upravit uzly umoznuje upravovat uzly, ¢ary a kiivky, které tvori tvar v aplikaci LightBurn.

VsSimnéte si, Ze vestavéné primitivy v LightBurnu, jako je text, elipsy a obdélniky, nelze upravovat,

aniz byste je nejprve prevedli na obecny objekt cesty pomoci funkce Prevést na cestu.

Uprava uzlu

Akce

Hladky rohovy uzel

Prevod ¢ary na hladkou krivku

Prevod ktivky na primku

Prevod hladkého uzlu na rohovy

Odstranéni uzlu

Odstranit radek

Vlozit bod uzlu

VloZeni uzlu ve stifedovém bodé

Tvar zlomu v bodé

Linka trimovani

Windows / Linux

Mac OS

Poznamky
pri najeti

na uzel
privznaseni
se nad
¢arou

.

pii
vznaseni
nad

krivkou
prinajeti

na uzel

pri najeti

na uzel
privznaseni
se nad
c¢arou

pri vznaseni
nad ¢arou
nebo
krivkou

pri vznaseni
nad ¢arou
nebo
krivkou

pri
vznaseni
nad

bodem

privznaseni


https://www.youtube.com/watch?v=uzFsrUwONbw&t=9m15s

Akce Windows / Linux Mac OS Poznamky

nad ¢arou,
oriznuti
¢ary pod
mySsi na
dalsim
priseciku.

.

pii
vznaseni
nad bodem
prodlouzit
¢aru

o z bodu pod

ProdlouZeni linky E E ..
mysi do
priseciku s
jinym

tvarem

Vyukové video: Oriznuti a prodlouZeni

Snapping

VSimneéte si, Zze ve vSech vySe uvedenych nastrojich se pti vytvareni nového tvaru obcas zméni
kurzor, pokud najedete na bod existujiciho tvaru. To znamen3, Ze LightBurn prichyti to, co se
chystate vytvorit, k tomuto bodu. Toto chovani mtzete obejit stisknutim klavesy Ctrl (Command

v systému MacOS). Kromé prichyceni pouze k mriZce se LightBurn prichyti ke stfrediim objektq,

koncovym bodim ¢ar nebo ktivek nebo stfedovému bodu ¢ar nebo krivek.

Cesty a tvary - Preveést na cestu

V LightBurnu jsou vSechny vektorové objekty uloZeny jako cesty - série bodd spojenych ¢arami
nebo krivkami. PouzZijete-li nastroj Kresleni ¢ar, vytvorite primo to, co LightBurn nazyva tvarem

sv Vs mn

cesty. Tvary cest jsou "nejnizs$i irovni"”, kterou muizZete v LightBurnu vytvofrit.

Obdélniky, kruhy, mnohothelniky a textové tvary se lisi - ukladaji informace pouzité k sestaveni

cesty, a pokud se néktera z téchto informaci zméni, cesta se zahodi a sestavi se znovu od zacatku.

Napriklad u tvaru Obdélnik je znama jeho $itka, vyska a to, zda maji rohy polomeér. Pokud u tvaru
obdélniku upravite vlastnost "Polomér rohl", cesta, kterou vytvoril LightBurn, se zahodi a vytvori
se nova s novym polomérem. Podobné pokud zménite pismo pouzité na textovy tvar, jeho stara

verze se zahodi a vytvori se nova s pouzitim nového pisma.

Pokud chcete tvar upravovat v uzlu, musi to byt tvar cesty - pouziti funkce Prevést na cestu v LightBurnu
na vestavéném typu tvaru rika LightBurnu, aby jej zménil na upravitelnou véc, ktera je jen bodem a

krivkou, a Ze je v poradku zahodit informace o ptivodnim typu véci, kterou byla.


https://www.youtube.com/watch?v=1sbK-Dux214
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/CreationTools.md#draw_lines_tool

Sledovani obrazku

LightBurn ma funkci, ktera obkresli obrys bitmapového obrazku a prevede jej na vektorovou
grafiku. To nejlépe funguje u obsahu, ktery ma velmi zretelné okraje, jako je silueta nebo kresleny
obrazek. Nefunguje prilis dobte pro fotografie, ackoli s ur¢itym vycisténim mohou byt pouzitelné i

ty.

Na nasem kandlu YouTube najdete vynikajici vyukové video k této funkci: Vyukovy program pro

trasovani obrazka

Zacnéte tim, Ze do LightBurnu importujete objekt obrazku, vyberete jej a v nabidce zvolite
Nastroje -> Sledovat obrazek (nebo stisknete klavesu Alt-T). Muizete také vybrat obrazek, pak

kliknout pravym tla¢itkem mysi a z kontextové nabidky vybrat Trace Image.

2 <untitled> * - LightBurn 0.9.16

File Edit Tools Arrange Window Language Help

Save Processed Bitmap
Save Background Capture

Apply Path to Text

(o B & selea PLPPLIIIGLHFX &
XPos 250.0( ol O e Sl b (XX Font | Arial
e 00 [0 Rectangle Ctrl+R 4 Rotate 0.0 [/ mm 80 tod D Iis
O Ellipse Ctrl+E
k O Peolygon 240 260
[ Edit Nodes Ctrl+"
! L] Add Tabs Ctrl+Tab O iﬂ
D A Edit Text Ctrl+T :
O B  Create QrCode §
PathTree Debug §
O 1 0 Offset Shapes E
D [:] Weld Shapes Ctrl+W E
s la Boolean Union Alt++ E
L J [ Boolean Difference Alt+- E
A 0] Boolean Intersection Alt+* :’
9 Cut Shapes E
= Trace Image | Alt+T E

Apply Crop to Image

glsla

------ ,@ Zoom In Ctrl+=

Zobrazi se dialogové okno Trace Image (Sledovat obrazek), kde se v okné zobrazi vas obrazek, jako je
tento:


https://www.youtube.com/watch?v=ClGFqyfG4hU
https://www.youtube.com/watch?v=ClGFqyfG4hU
https://www.youtube.com/watch?v=ClGFqyfG4hU

£ Trace Image - LightBurn 0.9.16 — O X

Cutoffd |% I
Threshold 128 [ I @D Sketch Trace
Ignore less than 2 < Smoothness 1,000 5| Optimize 0.2 |5 | Fade Image || Show Points | Clear Boundary @D Delete image after trace Cancel

Na obrazku vyse jsou fialové ¢ary vektory, které LightBurn vytvoril ze sledovaného obrazku. Pokud je
chcete vidét zretelnéji, kliknéte na tlacitko "Fade Image" a obrazek se ztmavi. Mizete také zvétSovat a
posouvat zobrazeni pomoci stejnych ovladacich prvki jako v okné nahledu (koleckem mysi zvétSujete

a klikdnim a posouvanim zobrazeni levym nebo prostfednim tla¢itkem mysi).

Ovladaci prvky

Okno nahledu lze posouvat a zvétSovat stejné jako okno Uprav, a to pomoci prostredniho tlac¢itka
mysSi pro posouvani a kolecka mysi pro zvétsSovani. Dvojitym kliknutim na prostredni tlacitko

mysSi se zobrazeni obnovi.

Posuvnik Cutoff urcuje spodni hranici rozsahu hodnot, které LightBurn obkresli vektory, a
posuvnik Threshold nastavuje horni hranici. Vychozi hodnota je 0 az 128, coz obkresluje
vSechny hodnoty v rozsahu jast 0 az 128, s vyjimkou svétlejSich hodnot v rozsahu jast 129 az
255.

Nastavenim téchto dvou ovladacich prvki lze sledovat tizky rozsah obrazu.

cuoffo 121}
Threshold 128 |3/ B

4



Rozsah vybéru

Kliknutim a pretaZzenim v okné sledovani mutizete urcit ¢ast obrazku, kterou chcete sledovat.

Jakmile je oblast definovana, mtiZete uchopit a pretadhnout jeji roh a upravit ji nebo ji pouhym

kliknutim resetovat.

B
= N

Ignorovat méné nez

7 Mz

Toto nastaveni rika vektorizéru, aby ignoroval vSe, co je mensi nez tento pocet pixeltl. Pokud se

snazite vektorizovat zasumény obrazek, miize zvySeni tohoto nastaveni pomoci.
Hladkost

Bitmapové obrazky se skladaji z pixell a pixely jsou obdélniky. Trasovani obrazu se snazi odvodit
tvary z téchto usporadani obdélnikl a musi vysledky vyhladit, jinak by v§e vypadalo jen jako
schody. Soucasti procesu je snaha obnovit hladké tvary z roztfepenych ¢ar a toto ¢islo urcuje, jak

agresivni vyhlazovani je. Hodnota 1,333 je maximalni a témér ze vseho udéla krivky. Hodnota 0,0

vytvori v§echny rovné ¢ary. Rozdil je znadzornén niZze:

VsSimneéte si, Ze na levém obrazku s nulovou hodnotou Smoothness je ¢ervené zvyraznéna oblast
tvorena nékolika tise¢kami, zatimco stejnd oblast na pravém obrazku je souvisla krivka. Oblast

zobrazena v



modra je ostra i na levém obrazku, ale pti nastaveni hodnoty Vyhlazeni na maximum je na obrazku
vpravo vidét, jak se i ostré rohy vyhlazuji, a to je malokdy zadouci. Vychozi hodnota 1,0 je dobrou

kombinaci mezi vytvarenim hladkych kiivek a zachovanim ostrych roh.

Optimalizace

Po vygenerovani car a krivek se funkce sledovani obrazu pokusi sloucit podobné ¢ary a krivky
dohromady, aby se snizil pocet uzld vysledku. Parametr Optimalizovat urcuje, jak agresivni tento
postup bude. Hodnota 0 znamena3, Ze nedochazi k Zddnému slucovani. Vychozi hodnota 0,2
predstavuje prijemnou rovnovahu mezi presnosti vysledku a poétem uzla.

Blednuti obrazu

Ztmavi obrazek, aby byly vysledné vektorové tvary lépe vidét.

Zobrazit body

Umoznuje zobrazit body (uzly) vysledné vektorové stopy. Zapnuti této funkce je uzitecné, kdyz ladite

parametr Optimalizace, abyste vidéli vysledné body.



# Proménnd Text v LightBurn

Proménny text je funkce, ktera umoznuje pouzivat v textovych polozkach specialni kédy, které se

pri odesilani dat do laseru (nebo nahledu) nahradi né¢im jinym. Proménny text lze pouZit pro:

Datum nebo ¢asova

razitka Sériova cisla

Zobrazeni nastaveni

fezu

Slouéeni souboru CSV do navrhi

Ve vSech téchto pripadech je text v aplikaci LightBurn nastaven na jeden z dynamickych textovych
rezimu a zadany text slouzi k tomu, abyste aplikaci LightBurn sdélili, co ma zobrazit. Textovy

reZim vyberete takto:

-

Font| Arial v |Height 25.00 |3 HSpace 0.00 |3/ AlignX Middle

(I Bold (I Italic &0 welded VSpace 0.00 ¥ Align Y Middle Date/Time
I .. i " Merge/CSV
] 160 200 240 Serial
Cut Setting
VariableTextDropDown

Po vybéru rezimu zadate jeden ze specialnich k6dd pro dany reZim a pti ndhledu, uloZeni nebo

odeslani souboru do laseru LightBurn nahradi text poZzadovanym vystupem.
Rzné kédy formatovani jsou uvedeny zde: Proménné formaty textu

SPRAVCE PROMENNYCH TEXTU

Pokud pouZzivate sériova cisla nebo soubor CSV, mate k dispozici dalsi ovladaci prvky, které jsou k

dispozici v okné Proménny text v aplikaci LightBurn, jak je uvedeno nize:

Variable Text

Current: 0 s ( Pr;.wous 7‘ ‘ 7 5 Next
Start: 0 & | 7@;Test
End: 999 = i ';)vrrge_sgt_
Advance by: 1 ke @) Auto-Advance
CSV File
(None) | Browse || Cear

Proménna Text
Zobrazené hodnoty

jsou:

Aktualni: Aktualni sériové ¢islo nebo Ffadek ze souboru CSV, ktery se zobrazi. Start:
Prvni sériové cislo, které chcete pouzit, nebo prvni fadek ze souboru CSV, ktery bude
pouzit. Konec: Posledni sériové Cislo, které se ma pouzit, nebo posledni radek v souboru
CSV, ktery se ma pouzit.

=

Predpokladem je: Predstavte si, Ze vytvarite fadu odislovanych $titkd. Misto toho, abyste kazdy




z nich vystrihovali zvlast, byste jich nejspis chtéli na strance udélat nékolik najednou. Hodnota

"Advance by"



urcuje LightBurnu, o kolik zaznamt se ma posunout doptedu, kdyz kliknete na tla¢itko Dalsi nebo

Predchozi, nebo kdyZ se automaticky posune na dalsi stranku za vas.

Tlacitka vpravo slouzi k:

Predchozi: prechod na predchozi stranku hodnot (sniZi aktualni polozku o hodnotu "Pifedchozi o").
Dalsi: Pirejdéte na dalsi stranku hodnot (zvys$i aktualni polozku o hodnotu "Advance by").

Test: Zobrazi text, ktery se bude vypisovat po dobu, kdy je tlacitko stisknuté.

Obnoveni: Vynuluje aktualni hodnotu na poc¢ate¢ni hodnotu

Automaticky postup: Pti zapnuti tohoto prepinace se pti kazdém stisknuti tla¢itka "Start”,

"Odeslat" nebo "Ulozit jako.." v okné laseru LightBurn automaticky posune aktualni hodnotu o
hodnotu "Advance by". Pokud pracujete s velkou davkou dil{, nazvq, sériovych ¢isel atd. pfi

kazdém odeslani dlohy do laseru se software posune na dalsi davku.

U textovych objektil existuje vlastnost Offset, ktera se pti vyvhodnocovani textového objektu

pric¢ita k aktualni proménné index textu. To umoznuje mit v navrhu textové objekty, které

zobrazuji rizna poradova ¢isla nebo rizné radky ze souboru CSV.

g"AﬁgnxiMiddle v | Normal W |
% Aign ¥ Middle v Offset 0| =
240 280 | Variable text offset used to increase the serial number for this entry,

or in CSV/Merge to look up text from a different row of the file

VariableTextOffset

Pokud jste vytvorili navrh se ¢tyrmi stitky jmenovek na strance, nastavili byste hodnotu
Proménny posun pro kazdy ze Ctyr Stitkti na 0, 1, 2 a 3 a spravci proménnych textd byste tekli,

aby se pti kazdém spusténi posunul o 4.

Automaticka pole

Pri kopirovani textového tvaru pomoci pole mrizZek, pole kruznic nebo kopirovani podél cesty mtze
LightBurn automaticky posunout hodnotu "Offset" u proménnych textovych objektd. Timto
zplsobem muzete rychle vytvaret celé listy poloZek obsahujicich sériova ¢isla nebo odkazy na
soubory CSV.


/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/ModifierTools.md#grid-array
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/ModifierTools.md#radial-array

Ryti obrazku



Nastaveni optimalizace (planovac
strihu)
Videonavod na YouTube - kliknéte zde

Planovac rezli vAm dava velkou kontrolu nad uspotradanim rezli - miZete nechat LightBurn, aby
se pokusil vybrat nejlepsi cestu za vas, objednat si ji po ¢astech sami nebo néco mezi tim. Nové
moznosti jsou vykonné a brzy vam je predvedeme ve videu. Pokud mate v seznamu nahofe jako
jedinou polozku "Order by Layer" (vychozi nastaveni), bude se chovat tak, jak jste zvykli. Po

vybéru voleb v planovaci fezl se pomoci posuvniku v dolni ¢asti okna podivejte pomoci

nahledu (Alt-P), jak vase volby ovlivnily situaci.

Pristup k témto nastavenim ziskate stisknutim tlacitka Optimization Settings, které je zobrazeno zde:

(I Cut Selected Graphics ,
(B Use Selection Origin -4= Show Last Position

N

: i |
DEvices (Choose) I Change the settings that control how the cut path is planned.

&) Optimize Cut Path I Optimization Settings

OptimizationSettingsButton

Nastaveni se zobrazi v tomto dialogovém okné (a vychozi hodnoty jsou zde uvedeny):

#Y Cut Optimization Settings - LightBurn 0.9.16 ? X

These are optional, and can be re-ordered.

Order by Layer | | Order by Layer

Order by Group Remove

Order by Priority

[® Cutinner shapes first

@ Cutin direction order From Top
[® Reduce travel moves From Bottom
@D Hide backlash From Left
@D Reduce direction changes From Right

@D Choose best starting point
@D Choose corners, if possible
@D Choose best direction

@D Remove overlapping lines

Set as Defaults oK Cancel

CutPlannerSettings



https://www.youtube.com/watch?v=w1hG1wv8tS4

Objednat podle

MiiZete vybrat pocate¢ni parametry objednavani. Na vybér mate z moznosti Vrstva, Skupiny nebo

Priorita. Stejné tak miZete pouzit kombinaci téchto tfi moznosti v libovolném poradi.

Vsimnéte si, Ze poradi je dilezité. Pokud seradite podle vrstev a pak podle skupin, bude seznam tvari
nejprve rozdélen do seznamu podle vrstev, pak budou tyto seznamy setfazeny podle skupin a nakonec
budou pouzity zbyvajici optimalizace. Pokud sefadite nejprve podle skupin, pak podle vrstev, bude
seznam tvard nejprve rozdélen podle skupin na korenové arovni, pak budou tvary v kazdé sadé
sefazeny podle vrstvy atd. To se hodi pti provadéni velkych projektd, kdy chcete, aby se pted
prechodem na dalsi dokoncila cela vicevrstva polozka, pro ptipad, Ze byste museli projekt prerusit

nebo se néco pokazilo.

Kazda moznost "Order By" vytvari sadu vystupd, které jsou nasledné vloZeny do dal$i moZnosti
(pokud existuje) atd. Kazda vysledna sada je pak optimalizovana pomoci dalSich moZnosti

(naptiklad nejprve vnitfni tvary, redukce cestovnich taht atd.).
Poradi podle vrstvy

Pokud vyberete mozZnost Poradi podle vrstvy, pouZije planovac rezu vsechny zbyvajici optimalizace na

prvni vrstvu, pak na druhou vrstvu atd.

Objednat podle skupin

Pokud zvolite moZnost Poradi podle skupin, pouZzije planovac rezl vSechny zbyvajici optimalizace na
vSechny objekty v kofenové skupinég, pak na dalsi seskupeny objekt atd. Objekty, které nejsou soucasti
skupiny, se povazuji za objekty ve skupiné spolec¢né.

Poradi podle priority

Pokud zvolite moZnost Pofadi podle priority, pouZije planovac ezl vSechny zbyvajici optimalizace

nejprve na objekty s nejvyssi prioritou (Prifazeno v okné Vlastnosti tvaru), poté na dalsi s nejnizsi a
tak dale.

Optimalizace

Tyto optimalizace se aplikuji na kazdou mnoZinu vystupi z vySe uvedeného usporadani jako na
soubor.

Nejprve vyriznéte vnitini tvary

Jak nazev napovida, pokud je objekt uvnitf jiného objektu a oba jsou Fezany, vyrizne se vnitini

objekt dfive nez vnéjsi.

Strih ve sméru poradi

Pokusi se vyriznout tvary v projektu v zadaném smeéru - shora dolq, zleva doprava atd.
SniZeni cestovnich presuni

Planovac rezil se tak pokusi seradit fezy tak, Ze vybere objekty vedle sebe, aby se pokusil omezit pohyby

bez fezani.



SniZzeni zmén sméru

Planovac rezil se bude snazit vybrat blizké fezy, které mu umozni pohybovat se stale stejnym

smérem, coz udrZuje laser v rychlejSim pohybu.

Skryt zpétnou vazbu

Tato moznost je podobna nastaveni "backlash repay optimize" v programu RDWorks - vytvari
Fezny rad, ktery sniZuje nebo eliminuje nesouosost mezi poc¢ate¢nim a koncovym bodem fezu
zpusobenou uvolnénymi nebo ohybajicimi se femeny nebo jinymi formami vile v mechanickych
c¢astech laseru. Povoleni této moznosti vynuti nékteré z ostatnich mozZnosti, aby byla zajiSténa co

nejvétsi flexibilita pti planovani drahy rezu.

Vybér nejlepsiho vychoziho bodu

Umoznuje systému zahdajit fez v libovolném bodé tvaru, nikoli pouze v prvnim bodé. Funguje

nejlépe, pokud je povolena také funkce "snizit pohyby".
Pokud je to mozné, zvolte rohy

Planovac rezl se pokusi zahdjit fez v ostrém rohu, aby se minimalizovalo spaleni nebo potrisnéni

povrchu predmétu.

Zvolte nejlepsi smér

Planovac rezu se pokusi vybrat nejlepsi smér fezu.

Odstranéni prekryvajicich se radki

Planovac rezl odstrani ¢ary, které se vzajemné prekryvaji a které by zptsobily, Ze by laser rezal na

stejném misté dvakrat. Odstrani vSechny Cary zcela prekryté jinou carou, ale neodstrani jesté castecné

prekryvy, jako je tento:

Optimizer-PartialOverlaps

(radky jsou zde od sebe mirné posunuty, aby byly dobre vidét)



Tisk a rezani pomoci LightBurn

"Tisk a rezani" obvykle oznacuje moznost vytisknout navrh na tiskarné a poté jej automaticky
vyriznout pomoci nozZe nebo laserového rezaciho stroje pomoci registra¢nich znacek na tisku,

které zarovnavaji rez podle néj.

Funkce Tisk a ez v aplikaci LightBurn slouzi k zarovnani aktualniho projektu s néc¢im, co jste jiz
drive vyprodukovali. Nejc¢astéji se pouziv4, jak je uvedeno vyse, k vytisténi souboru s navrhem a

naslednému vytezani navrhu pomoci laseru, ale lze jej pouzit i k zarovnani vice tloh na laseru.

Miuzete jej pouzit k vzajemné registraci dvou polovin velké tulohy, napriklad k fezani néceho
vétsiho, neZ je velikost stroje. Zde mame navod, ktery ukazuje, jak to udélat: Rezani jednoho

projektu vétsiho nez vas laser
MiiZete jej také pouzit k registraci vice priichodi stejnou tllohou - naptiklad mtzete laserem lehce
vyryt obrys, vyjmout jej ze stroje a namalovat, poté jej vlozit zpét do stroje, zarovnat pomoci funkce

Print & Cut a poté vyryt jinou oblast ve stejném projektu.

Poznamka: Aby byl vystup na laseru spravné umistén, je nutné pouZit reZim polohovani Absolute
Coords, jinak nebude vystup odpovidat poloze tisku.

REGISTRACE VYTISTENEHO SOUBORU S LASEROVYM REZEM:

Jako priklad uved’'me tento navrh vytiStény na samolepkovém papire:

‘w_-

~

Y

Stejny navrh jsem importoval do LightBurnu se znackami kriZe a pridal jsem obrys draka
pomoci nastroje odsazeni:


https://www.youtube.com/watch?v=n__saOKVupA
https://www.youtube.com/watch?v=n__saOKVupA
https://www.youtube.com/watch?v=n__saOKVupA

Dilezitou soucasti tohoto souboru jsou dvé znacky kriZe - jedna se o cilové znacky, které pouzijete
k zarovnani drahy rezu s vytisténou samolepkou. Nemusi to byt kfiZzové znacky, ale je
nejjednodussi je zarovnat, protoze pri zaznamu polohy se pro zarovnani pouZiva stred vybraného
objektu. Kazda cilova znacka musi byt jeden objekt, ktery lze vybrat - pokud kreslite dvé ¢ary,

abyste vytvorili kiizek, seskupte je.

Cervené Cary jsou nastaveny jako vektory fezu s odpovidajicim vykonem a rychlosti a ¢erné c¢ary lze

bud’ nastavit tak, aby se nevytvarely, nebo je lze jednoduse vymazat.

Po vloZeni vytisténé verze souboru do laseru postupujte podle nasledujicich krokd, abyste zarovnali

laserovy vystup s tiskem.

Poznamka: Nyni je k dispozici privodce pro tisk a Fezani, ktery vas provede nize uvedenymi kroky.
Privodce spustite kliknutim na polozky Laserové nastroje > Tisk a Fezani > Spustit pravodce, jak je

znazornéno zde:



le LaserTools Window Language Help

D & Printand Cut > ‘Start Wizard N
7 Calibrate Carmars Lans ":'; Set First Target Position
-#; Set Second Target Positi
He € Calibrate Camera Alignment o A G
\ Al tput t
@ Align Head-Mounted Camera LI i ot ets
Align Output to Targets (no scaling)
% Rotary Setup Ctrl+Shift+R
et Print and Cut
& Feeder Setup Ctrl+ Shift+F RecrEnaband Cu
. Focus Test

-

Zobrazi se privodce Tisk a fezani, ktery je zobrazen zde:

a Print and Cut Wizard - LightBurn 1.1....

7

x

Set First
Target Position

Reszet Print and Cut

Close

Nebo muizete misto toho provést kroky pomoci polozek nabidky.

Alt+0

Alt+1
Alt+2
Alt+3
Alt+4

Hel

hig

Pomoci ukazatele s cervenym bodem laseru zarovnejte laserovou hlavu na stfed jednoho ze dvou

ktizovych bodu. Za timto ticelem nemiZete pohybovat laserovou hlavou ru¢né - musite laserem

pohybovat bud’ pomoci tla¢itek na ovladacim panelu laseru, nebo v okné Move v programu

LightBurn.

Y

V programu LightBurn vyberte stejnou znacku kiiZe a poté prejdéte do nabidky Nastroje laseru >

Tisk a rezani > Nastavit prvni cilové umisténi takto:



 Laser Tools \ Window Language Help

) ! Start Wizard Alt+0 S
I} @ Calibrate Camera Lens T Sec = ~ ; ' ‘ H_e
b
lc @ Calibrate Camera Alignment e et . * i

o Align Head-Mounted Camera <t Algn DutpubloTamess A3 =
Align Output to Targets (no scaling) Alt+4
% Rotary Setup Ctrl+ Shift«R
int ut
& Feeder Setup Ctrl+Shift+F Resethont ance
"+ Focus Test (,.
= Interval Test S D
umn % I
=xx  Material Test - _!_ im
@ Center Finder | -

Nyni pohybem laseru zarovnejte ¢erveny bodovy ukazatel na stfed druhé znacky.

V aplikaci LightBurn vyberte tuto druhou znacku kiiZe a opét zvolte Nastroje > Tisk a fez >
Nastavit druhé cilové umisténi:

' Laser Tools ‘ Window Language Help

Start Wizard Alt+0 % ®ad S =

Set First Target Position

f ° Calibrate Camera Lens

Height 25.00 5 HSpace 0.00 5 Align
e @ Calibrate Camera Alignment i N— e e @0 Welded VSpace 0.00 '3/ Align
7 X .+, Al§n Output to Targets Alt+3
@ Align Head-Mounted Camera 170 180 190 200
Align Output to Targets (no scaling) Alt+4
(O Rotary Setup Ctrl+Shift+R i
&, Feeder Setup Ctrl+ Shift+F Seerrhan sed it
0+ Focus Test o
=

@

Interval Test
Material Test
Center Finder




Vsimneéte si, Ze na vySe uvedeném obrazku je u moznosti nabidky "Nastavit prvni cilovou pozici'

zvyraznéna ikona - to znamen3, Ze prvni cilova pozice je nastavena a aktivni.

Po nastaveni obou cili nabidka automaticky povoli mozZnost "Zarovnat vystup na cile", takto:

s i o .
/ /
Position Laser Alt+L ’ // /

"
.

[ 3 Print ['gd Cut b -4: Set First Target Position
] D Preview Alt+P 'é' Set Second Target Position
.*_ Align Output to Targets
@ Calibrate Camera Lens , |g!n i " e
@ Calibrate Camera Alignment { ‘{ 0

PrintAndCutAlign

Ve stavovém okné se také zobrazi zprava "(ReZim tisku a rezani)", jako je tato:

Ready (Print & Cut Mode)
» Start ll Pause . Stop * o

L Frame {0 Frame SaveRDfile == RunRD file
PrintAndCutReady

Pokud v tomto okamziku zobrazite nahled, orientace ndhledu by méla odpovidat orientaci tisku na

laseru:

‘ £ Preview - LightBurn 0.9.07 - o X

Cut dstance: 65345 mm (~6:35) Rapid moves: 58334 mm (~5:02) Total tme estimated: 11:42
Playback Speed I 1.0x @D Show traversal moves @D Shade accordng to power 11:42

Black lines are quts, Red lines are moves between cuts Play Ok

AlignedPreview



Na vySe uvedeném obrazku je vidét, Ze ndhledovy obrazek je mirné otoc¢en ve sméru hodinovych

rucicek, coZ odpovida orientaci vytisténého obrazku v laseru.

Poznamka: Aby byl vystup na laseru spravné umistén, je nutné pouzit reZim polohovani Absolute
Coords, jinak nebude vystup odpovidat poloze tisku. Pfesnost vysledku bude ovlivnéna presnosti
vasSeho ukazatele ¢erveného bodu, takZe idedlni je pouziti ukazatele s kiiZovym paprskem nebo

ukazatele cerveného bodu, ktery je ve stejné draze paprsku jako vas laser.

Po spusténi ulohy na laseru se zobrazi tento vysledek:

PrintAndCutOutput

Po dokonceni miiZzete funkci Tisk a Fez vypnout zrusenim zvyraznéni moznosti Zarovnat vystup na cile:

g LU ouieuuiws R T Y /
7 7
/

r
1]

Position Laser Alt+L y/4
Print Wd Cut b % Set First Target Position
Preview Alt+P '§' Set Second Target Position

ot Ali
Calibrate Camera Lens Lo Nan SapUk ko g

Calibrate Camera Alignment H 0’

Pe® o

PrintAndCutAlign

Tim vypnete reZim Tisk a fezani.



Pouziti ostrych rohl v souboru misto cilt

Funkce Tisk a fezani méti rozdil v poloze, orientaci a méritku mezi dvéma pozicemi, které oznacite
laserem, a odpovidajicimi pozicemi, které vyberete v softwaru. Ve skutec¢nosti nemusite znacky v

programu LightBurn vypisovat, musi pouze existovat, aby je bylo mozné vybrat.

Na vyse uvedeném obrazku nalepky je velmi ostry roh na Spic¢ce ocasu a jeden na spodni Celisti - tato
mista by bylo moZné pouzit i jako zarovnavaci cile, coz by umoznilo registraci do ulohy i bez

viditelnych registra¢nich znacek:

Pokud umistite znacky do zelené vrstvy a pak nastavite, aby se nevytvarely, budou v LightBurnu k
dispozici pro vybér, ale nebudou soucasti skutec¢né tilohy rezani odeslané do laseru. Pri
zarovnavani na prvni cil byste ¢ervenou teckou ukazali na $picku ocasu a v LightBurnu byste tuto
znacku vybrali. Poté postup zopakujete tak, Ze ¢erveny bod namirite na $pi¢ku spodni Celisti a v

programu LightBurn vyberete znac¢ku v tomto misté.



Nastaveni posunu skenovani

Moderni lasery jsou schopny pohybovat se velmi rychle a s pozoruhodnou ptresnosti, avSak
vystreleni paprsku stale trva dlouho. Nékteré zdroje a elektronky mohou reagovat v fadu

mikrosekund, jinym to vSak trva déle. Pri vyssich rychlostech se také mirné tdhnou pasy a

vSechny tyto véci mohou zplsobit, Ze se vystup laseru pri gravirovani mirné posune.

Pti rychlosti 100 mm/sec. 254 bodt na palec znamena, Ze délka bodi je 0,1 mm, takZe se jich na 100
mm vejde 1000. Pokud pri rychlosti 100 mm/s trva vasemu zdroji a trubici vystreleni 1 milisekundu,

bude vase gravirovani posunuto o celou $itku bodu.

Pri rychlosti 500 mm/sekundu znamena zpozdéni 1 milisekundy odchylku 5 bodd, tedy 1/2
milimetru. Stale to neni moc, ale je to vidét. Pokud k tomu pridate trochu mechanického protazeni,

posun se jeSté zvetsi.

Vysledek ¢asto vypada jako duchové na okrajich. Na obrazku niZe je ¢tverec o strané 20 mm pti
rychlosti 1000 mm/s se zpozdénim 1 ms, coZ ma za nasledek zkresleni mezi jednotlivymi skeny o

cely mm:

LightBurn ma v Nastaveni zafizeni nastaveni, které tomu brani, nazvané Uprava posunu skenovani.

Jiny software jej miZe oznacovat jako "Reverse Interval” nebo "Reverse Compensation”:



#Y Device settings for GRBL - LightBurn 0.9.11 ? X

Basic Settings Additional Settings

Working Size Origin Laser Offset Z Axis Control
Width 160.0mm <] Q0O @D Enable pointer offset 3 ::t:res: ;’;srm
Height 150.0mm |3 Ol®) X 0.00mm $ Y 0.00mm + @D Relative Z moves only
7777 @D Optimize Z moves
Scanning Offset Adjust Other options
@D Enable Scanning Offset Adjustment (¥ Fast Whitespace Scan
Speed Line Shift Initial Offset 300.0 |3 mm/sec

(® Enable $J Jogging

@D Enable DTR signal

@D Use GO moves for overscan

(@ Enable laser fire button

@ Enable 'Out of Bounds' warning

(@ Return to Finish Position

X: 0.0 0.0 =
Air Assist) M7 (@) M8

S-value max 1000 §~

BaudRate 115200 v

Add | [ Delete

[ ] concel

Okno nastaveni zarizeni

Chcete-li tuto funkci pouzit, musite zmérit odezvu stroje pri nékolika raznych rychlostech.
Vytvofte v programu LightBurn maly obdélnik o §ifce 50 mm a vySce 10 mm, nastavte jej na
skenovani a nastavte interval na 0,5 mm. Pokud pouzivate zatrizeni zaloZené na GCode, zapnéte
overscan a nastavte jej na 5 % nebo vice, abyste se ujistili, Ze se stroj nezpomaluje ptred
dosazenim konct. (Zarizeni Ruida overscanuji automaticky). VSimnéte si, Ze na obrazku nize
mam vykon nastaven na O - toto nedélejte. Budete muset nastavit dostatec¢né vysoky vykon,
abyste mohli material oznacit.



£ Cut Settings Editor - LightBurn 0.9.21 ? X
[0 —c I
Speed (mm/sec) 100.0 5| (@ Output
Max Power (%) 20.00 1@ Air Assist
Mode | Fil v
Common  Advanced
Bi-directional fill (#® Cross-Hatch @D
— Overscanning C® 5.0% %/ 5.00mm
e Line Interval (mm) 0,100 |%
e Lines per Inch 254.00 '3
B —— Scan Angle (dea) 0 ts-
——nc Number of Passes 1 =
Z Offset (mm) 0.00 |5 (none)
Z step per pass (mm) 0.00 |3 (none)
:Fill all shapes at once | @)
Fill groups together O
Fill shapes individually O
Reset to Default| | Make Defauit | [Make Default for Al [ ok ]| cancel

Tento obdélnik muzete spustit nékolika rychlostmi, napriklad 100 mm/s, 200 mm/s, 300
mm/s atd. V zavislosti na vaSem hardwaru nemusite tato nastaveni viibec pouZzivat, nicméné

zde je priklad vystupu ze stroje, ktery je pouziva:



Pro kompenzaci zmérte vzdalenost mezi konci radku pri kazdé rychlosti a zadejte hodnoty
rychlosti a vzdalenosti do tabulky pro nastaveni posunu skenovani. LightBurn pouzije tyto
informace k vypoctu spravného nastaveni i pro ostatni rychlosti. K tomu, aby to fungovalo, jsou
zapotrebi minimalné dvé méfeni. V§Simnéte si, Zze budete muset zadat polovinu namérené

hodnoty - software posune kazdy raddek o zadanou hodnotu, takze kazdy par radkl se musi

posunout pouze o polovinu vzdalenosti.

Na webu Cartonus.com najdete vynikajici navod: http://cartonus. com/how-to-improve-

engraving-quality-of-laser-machine/.

Je moZné, Ze budete muset tento postup opakovat nékolikrat a provést drobné tupravy, abyste
dosahli ¢istych vysledku pti kazdé rychlosti. Po zadani méreni pro vysSe uvedené rychlosti

vypada vysledny opraveny vystup takto:


http://cartonus.com/how-to-improve-

Kolisani linky

Jinym, ale stejné ¢astym problémem je kolisani vlasce, které je ¢asto zptisobeno prilis vysokym
nastavenim akcelerace. Pri provadéni vyse uvedenych zkusebnich fezli si mlizete vSimnout, ze ¢ary

vypadaji takto:



Pokud ano, vas stroj se pohybuje mezi fadky prilis rychle a v diisledku toho dochazi k fyzickému

mn

"odskakovani" portalu. Snizenim nastaveni zrychleni osy Y to mizZete napravit.



POUZITi FOTOAPARATU S FUNKCIi LIGHTBURN

Funkce fotoaparatu LightBurn umoznuje pouZivat fotoaparat pripojeny pres USB s LightBurn k:

Umistit navrhy na material
Obkreslovani jednoduchych kreseb z obrazu

kamery Monitorujte laserem
V aplikaci LightBurn povolte okno "Camera Control" (Ovladani kamery) tak, Ze prejdete do nabidky

Window (Okno) a vyberete jej. Zobrazi se okno, které vypada takto:

Camera Control

Camera: iN_one v

Update Overlay Trace : Sa\_lg Sethngs |
(@ Fade Width Height
(@ Show xshitfo.o (5]  vshiftfo.o 2]

Cuts /Layers Move Camera Control

Pokud je k pocitaci pripojena kompatibilni kamera USB, zobrazi se v rozeviracim seznamu Kamera.

Vyberte kameru a v okné se zobrazi pohled z kamery, jak je zndzornéno na obrazku:



X & Camera Control

Camera: E2 Camera B
Update Overlay Trace Save ‘
@) Fade Width 0.0 4 Height 0.0 o ‘
&) Show X Shift 0.0 ° Y Shift 0.0 ¥

Cuts Move Console

Tento snimek je pomérné zkresleny, protoZe pouzity fotoaparat ma objektiv s rybim okem.
LightBurn tuto skutec¢nost koriguje, stejné jako montaz v podivnych uhlech, a simuluje Cisty
pohled shora dold na cokoli, co je na ltizku laseru. Nastaveni vyzaduje trochu usili, ale stoji to

za to.

MONTAZ A ZAOSTROVANI

Pokud jiz mate v pocitaci nainstalovanou kameru, mtizete tuto ¢ast preskocit. Pokud kameru

instalujete sami, je zde nékolik klicovych véci, které stoji za zminku.

Ideadlni montazni poloha pro kameru je pfimo nad stiredem loZe laseru tak, aby bylo loZe zcela
viditelné (podobné jako na obrazku vyse). Obecné doporucujeme montaz na vnitini stranu

vika, kdyZ je oteviené, takto:

Fotoaparat by mél byt co nejlépe zaostren. VétSina fotoaparatii LightBurn se zaostfuje ru¢né

otacenim objektivu.



Kamera musi byt pevné namontovana tak, aby byla p¥i pouziti vZdy ve stejné poloze vzhledem k
pracovni plose laseru a horni ¢asti materialu. Pokud kameru ptipevinujete k viku laseru, ujistéte se,
ze se viko otevira vzdy na stejném misté - plynové vzpéry maji trochu vili, takZe vam miiZe pomoci
pouziti $Snirky nebo tyce, ktera zajisti, Ze viko bude pri otevirani vzdy ve stejné poloze.

Pokud je fotoaparat v drzaku, ujistéte se, Ze se v drzaku nepohybuje. Maly kousek pény EVA nebo
dokonce kapesnik mizZe fotoaparat v drzaku bezpecné udrzet.

Dbejte na to, aby kamera byla umisténa mimo drahu laserové hlavy a aby kabel vedl tak, aby nebyl
v draze paprsku. Narazeni laserové hlavy do vasi nové nablyskané kamery je skvély zptsob, jak si
zvysit krevni tlak.

Zaostrete fotoaparat tak, aby byla zaostfena co nejvétsi ¢ast lizka. Nékteré kamery, jako napriklad
5mp-60, maji izkou hloubku ostrosti, a pokud jsou namontovany vysoko, mliZe byt zaostireni

obtizné. V takovém pripadé zaostrete na kruh, ktery je zhruba v poloviné vzdalenosti od stredu

Poznamka: k pocitadi se pripojuje kamera, nikoli laser. Pokud potrebujete k pocitaci delsi kabel,
budete potirebovat tzv. aktivni nebo zesilovaci kabel, ktery opakuje signal USB a zesiluje ho. Kabely
USB jsou dimenzovany pouze na vzdalenost 5 metrt (asi 16 stop). Pokud je delsi, je tfeba signal

zesilit. Pokud si takovy kabel poridite, ujistéte se, Ze je kompatibilni s rozhranim USB 2.0.

Upozornéni: kamerovy systém zavisi na tom, zda je kamera ve stejné poloze vzhledem k pracovni
plose laseru a ve stejné vzdalenosti od horniho okraje materialu. Pokud vas laser pouziva misto
pracovniho stolu s proménlivou vyskou proménlivou vzddlenost zaostreni, budete muset

provést serizeni pro vySku pouzivaného materialu.
Kamerovy systém také vyzaduje pouziti rezimu Absolute Coords, aby mohl LightBurn presné

polohovat dilo. Pokud pouzivate starsi ovladac¢ Trocen, neumozZnuje nastaveni tohoto rezimu ze

softwaru, takZe musite zménit pracovni rezim prostirednictvim nabidky ovladace.
VYBER FOTOAPARATU
Nejlepsi volba fotoaparatu pro dany stroj zavisi na nékolika faktorech:

Velikost pracovniho prostoru stroje

Vyska nad pracovni plochou, do které kameru upevnite.



LightBurn vadm mutiZe pomoci p¥i rozhodovani. Oteviete nabidku Napovéda v programu
LightBurn a zvolte "Napovéda pro vybér kamery". LightBurn pouZzije velikost vybraného laseru a
informace, které zna o nasich kamerach, a zobrazi seznam minimalnich montaznich vysek pro

kazdou kameru, kterou prodavame, jako je tento:

€ Camera Selection Help - LightBurn 0.9.21 ? X
Machine Size: 600mm sl x  hoomm 'S (23.6"x 15.7") - Aspect ratio: 1.500
Camera Aspect Camera sees Minimum mounting height

5mp - 60 1.333 600 mm x 450 mm 727 mm / 28.63"

5mp - 90 1.333 600 mm x 450 mm 428 mm / 16.87"

5mp - 120 1.333 600 mm x 450 mm 400 mm / 15.75"

5mp - 140 1.333 600 mm x 450 mm 333 mm /13.12"

S5mp - 160 1.333 600 mm x 450 mm 222 mm / 8.75"

8mpW-95 1.778 711 mm x 400 mm 474 mm / 18.66"

8mpW-110 1.778 711 mm x 400 mm 296 mm / 11.67"

S8mpN-75 1333 600 mm x 450 mm 500 mm / 19.69"

8mpN-120 1.333 600 mm x 450 mm 286 mm / 11.25"

Double-dlick an entry above to visit the product page for it our our website.

Note that the mounting height is a minimum and you should allow some extra space. It assumes the
camera will be mounted directly above the center of the work area of the laser.

Choose the camera with a minimum mounting height less than the height you plan to mount it.

Obrazek vyse ukazuje minimalni montazni vysky vSech kamer vzhledem k velikosti stroje zadané
nahote. Zvolte kameru, ktera potrebuje asi 0 50 mm (2") méné, nez je vzdalenost od laserového

loZe k mistu montaze, abyste méli trochu prostoru pro nastaveni.

KALIBRACE FOTOAPARATU

Na YouTube je k dispozici video s postupem kalibrace: LightBurn Camera Calibration

Walkthrough (Prtibéh kalibrace kamery LightBurn)

Abyste mohli kameru pouZivat pro pracovni umisténi, je nutné "naucit” LightBurn, jak odstranit
zkresleni objektivu kamery a kde se kamera nachazi vzhledem k pracovni oblasti laseru. Prvni ¢ast

tohoto ukolu se provadi v privodci kalibraci objektivu.
Musite si stdhnout a vytisknout nasledujici obrazek: Kalibra¢ni kruznice.png

Obrazek kruhti bude mit rozméry priblizné 148 mm x 105 mm (5,8" x 4,1") a kolem vzoru by mélo

byt alesponn 6 mm (1/4") bilého mista.

Pripevnéte jej na tuhou lepenku, pénovou desku nebo drevo, aby obrazek ztstal velmi, velmi plochy.

s s

Pokud je obraz zakriveny, ovlivni to proces kalibrace a sniZi presnost.


https://www.youtube.com/watch?v=ONnmCaoUkLQ
https://www.youtube.com/watch?v=ONnmCaoUkLQ
https://www.youtube.com/watch?v=ONnmCaoUkLQ
https://www.youtube.com/watch?v=ONnmCaoUkLQ
/home/runner/work/NewDocs/NewDocs/docs/img/Camera/Calibration-Circles.png

Privodce kalibraci objektivu fotoaparatu

Kalibrace objektivu fotoaparatu vyuziva sérii potrizenych snimkt znamého vzoru. Software
analyzuje, jak se vzor na snimcich jevi, a porovnava jej se svymi internimi znalostmi o tom, jak by

mél vzor vypadat. Urci velikost a tvar zkresleni zptisobeného objektivem fotoaparatu a vypocita

inverzi tohoto zkresleni.

Poznamka: Tento proces zavisi pouze na fotoaparatu a objektivu, nikoli na jeho umisténi v
pristroji - pokud jsou fotoaparat a kalibra¢ni vzor dokonale nehybné, nemusite fotoaparat do
pristroje montovat, abyste mohli provést kalibraci objektivu. Pokud nelze kalibrac¢ni obraz drzet
ve vhodné vzdalenosti, aby odpovidal zobrazenému obrazu na displeji, miZete vytistény vzor

zmensit nebo zvétsit.

Diilezité: Pokud ma vas stroj vostinové lazko nebo néco podobného jako na obrazku nize s
mnoha viditelnymi kruhy, bude pravdépodobné nutné ho néc¢im zakryt. Vyhledavac vzora hleda

kruhy, a pokud najde néco, co vypada jako tisice z nich, bude zmateny.

Pri snimani je nejlepsi mit dobré a stalé osvétleni a fotoaparat by mél byt zaostreny. Rozmazany

avys

obraz nebo stiny padajici pres kalibrac¢ni obrazec cely proces znacné ztizi, ne-li znemozni.

Otevrete nabidku "Nastroje" a v nabidce vyberte moZnost "Kalibrovat objektiv fotoaparatu". Zobrazi

se obrazovka, jako je ta niZe.

2 Lens Calibration Wizard - LightBurn 0.7.03 ? X
Camncaa view: Please select your camera from the list below:
None
Logitech HD Pro Webcam C910
HD USB Camera

= Back || Net |




V seznamu vyberte fotoaparat a v oblasti vlevo se zobrazi pohled z fotoaparatu. Po vybéru
spravné kamery kliknéte na tlacitko Dalsi.

Zobrazeni se zméni tak, aby obsahovalo tlac¢itko pro zachyceni a pomocny obrazek, ktery vam
ukaze, jak umistit vytistény vzor pro zachyceni. Pfi prvnim snimani umistéte vzor do stiredu
zorného pole fotoaparatu tak, aby potiSténa strana karty smeérovala primo na fotoaparat, jak je
znazornéno na malém nahledu nahote. Pokud se vAm nedafi snadno porovnat zachyceny obrazek

s navrZzenym obrazkem, bude moZna nutné upravit méritko vytisténé karty nebo ponechat

fotoaparat mimo pristroj kvili kalibraci objektivu.

a Lens Calibration Wizard - LightBurn 0.7.03 ? X

x r
® / .
N Place the "drdes pattern® card in the camera view roughly as shown, and dick
: 'Capture’. Try to get the lowest score possible - 0.3 or less is ideal. With a score of
\ / x 1.0 or less, you can dick next to continue.
.
I Capture
Camera view:
| Cancel || Bak || Hext

Kliknéte na tlac¢itko Capture (zvyraznéné vyse) a méli byste vidét néco takového: (vSimnéte si, Ze jsme
pro tento pripad odstranili kameru z pocitace).



a Lens Calibration Wizard - LightBurn 0.7.03 ? X

Place the "drdes pattern® card in the camera view roughly as shown, and dick
‘Capture’. Try to get the lowest score possible - 0.3 or less is ideal. With a score of
1.0 or less, you can dick next to continue.

| Capture

Camera view:

Image 1 (1600 x 1200) : Pattern found - Score: 0.09 - Great! Click Next

Nad obrazkem vpravo vidite:

Obrazek 1 (1600 x 1200) : Vzor nalezen - Skére: 0,09 - Skvélé! Kliknéte

na tlac¢itko Dalsi To vam rika:

Snimek byl ispésné porizen

RozliSeni pofizeného snimku je 1600 x 1200 (vyssi je lepsi) Kalibraéni

vzor byl nalezen na tomto snimku.

Tento snimek ziskal velmi dobré skoére - nizsi skére je lepsi. Na tomto obrazku se po odstranéni
zkresleni pozice bodl na obrazku shoduji s pozicemi skute¢nych bodli s primérnou chybou pouze
0,09 pixelu - To je velmi dobré a v rdmci naseho pozadovaného skére 0,3 pixelu chyby.

Vsimneéte si, Ze na Sedém obrazku, ktery se zobrazi vpravo, neni vzor kruht zkresleny, ackoli obraz
kolem nich je podstatné horsi (podivejte se tésné nad tecky). To je docasné a je to dlisledek toho, ze
mate k dispozici pouze jeden kalibra¢ni obrazek. Jak budete postupovat zbyvajicimi kroky kalibrace,
poridite dalsi snimky se vzorem v riiznych ¢astech pohledu fotoaparatu, ¢imZ doplnite vice informaci o

tom, jak zkresleni objektivu ovlivituje obraz.

Pokud kalibra¢ni vzor nebyl nalezen, program LightBurn vas na to upozorni. Ujistéte se, Ze karta se
vzorem sméruje primo k fotoaparatu a zabira priblizné stejnou plochu, jaka je zobrazena na
obrazku "navrh". Karta se vzorem by méla byt rovnobézZna se snimacem fotoaparatuy, jak je
znazornéno na grafice vlevo nahotre v okné snimani, ackoli vzor lze v rdmci zobrazeni otocit, aniz

by to ovlivnilo kalibraci, pokud je to snazsi, jak je znazornéno zde:



a Lens Calibration Wizard - LightBurn 0.7.03 ? X

Place the "drdes pattern® card in the camera view roughly as shown, and dick
‘Capture’. Try to get the lowest score possible - 0.3 or less is ideal. With a score of
1.0 or less, you can dick next to continue.

| Capture

Camera view:

Image 1 (1600 x 1200) : Pattern found - Score: 0. 18 - Great! Click Next

[concel ]| Bk || Net |

Pfi postupném prochazeni snimkt se obrazek s ndvrhem aktualizuje. Prvnich pét snimki je stied
pohledu, nasleduje spodni ¢ast, leva ¢ast, prava ¢ast a pak horni ¢ast. Pokud ma vas fotoaparat
velmi silny efekt rybiho oka, mtiZe byt nutné, abyste snimky mimo stfed posunuli trochu dovnitf,

abyste dosahli tuspésného zachyceni. To je v poradku.

Posledni ¢tyri snimky jsou rohy a ty lze s fotoaparaty s vysokym zkreslenim zachytit jen obtizné.
Pokud je prvnich pét snimkd hodnoceno velmi dobie (pod 0,3), miiZete posledni ¢tyti snimky

Mo

preskocit (tlacitko "Dalsi" se v tomto pripadé zobrazi jako "Preskocit"). Pokud mate problémy se
zachycenim poslednich ¢tyf snimkid a nemate moznost je preskocdit, mizete kartu umistit kamkoli
v ramci zobrazeni a zachytit ji misto toho - Neovérujeme, zda vase umisténi odpovida tomu, co

navrhujeme.

I po nékolika dobrych snimcich by se mélo zdat, ze snimek vpravo je bez zkresleni objektivu, jak je
znazornéno zde:



Spatné zkalibrovany vysledek bude stale vykazovat zkresleni objektivu a miize obsahovat dal$i

artefakty, jako je "kmitani" viditelné v levém dolnim rohu Sedého obrazku nize:

Pokud se vam to nepodaii hned, mtzete aktualni snimek zachytit znovu nebo se vratit na zac¢atek

a zkusit to znovu. Mize trvat nékolik pokust, nez ziskate cit pro to, jak sladit kartu s fotoaparatem,

abyste dosahli co nejnizsiho skore.

Po dokonceni vSech krokti a po presvédceni, Ze jste dosahli dobrého vysledku kalibrace s pékné
nezkreslenym obrazem, uloZte vysledky kliknutim na tla¢itko Dokon¢it. Na posledni strance
muzZete také kliknout na tlacitko "Zarovnat fotoaparat”, ¢imz se automaticky dostanete k dalSimu

privodci.

ZAROVNANiIi KAMERY A PRACOVNIHO PROSTORU

Nyni, kdyZ je kamera zkalibrovana, mtiZete prejit k dalsimu kroku, kterym je zarovnani kamery,
tedy urceni polohy kamery v aplikaci LightBurn vzhledem k pracovnimu prostoru pocitace. Od
tohoto kroku je velmi dileZité, aby se kamera vici stroji nepohybovala. Kameru je mozZné
pripevnit k pohyblivé ¢asti laseru, napriklad ke krytu, pokud je poloha kamery pri jejim pouziti
stejna jako pti kalibraci zarovnani. Kamera by méla byt pevné namontovana tak, aby smérovala do

stfedu pracovniho prostoru stroje a méla dobry vyhled.



Rezani zarovnavacich znacek

V nabidce Nastroje vyberte mozZnost "Kalibrovat zarovnani fotoaparatu" a spustte privodce

zarovnanim. Vyberte stejny fotoaparat jako v privodci kalibraci objektivu.

Po vybéru kamery a ovéreni, Ze z ni 1ze zobrazit obraz, kliknéte na tlac¢itko Dalsi a dostanete se

na tuto obrazovku:

2 Camera Alignment Wizard - LightBurn 0.7.03 h ? X

To align the camera view, we're going to cut the image below onto a sheet of paper, cardboard, or thin wood. The material should be at least 200mm (87)
square - a typical sheet of letter paper will work for this.

1) Place a blank piece of material in the center of your workspace, at least
200mm x 200mm. Set the material thickness appropriately.

SupportHeight  10.0| t=

Material Thickness 0.0 = ‘?! g
2) Enter appropriate speed and power settings for your system to get a
moderately dark surface mark on your chosen material. Sample Image

Cut Speed: 50.0 = 2

Cut Power: 0.0 ] ‘: O -:

3) Click the "Frame” button to ensure that material is positioned correctly.

(L3

J

7
<

4) Run the cut, and make adjustments if necessary to get dark output on
your material. When complete, dlick Next to continue.

Pt st

i B e

Tato stranka vyuziva laser k vyrezani cilového vzoru na kus materialu, napriklad na karton,

papir, lepenku nebo tenké drevo. Vzor, ktery bude vytrezan, je zobrazen na pravé strané displeje.

LightBurn podporuje mnoho riiznych typt laserq, takzZe je tfeba zadat, jak rychle a s jakym
vykonem ma byt fez proveden. Méli byste zvolit takové nastaveni, které na materialu vytvofi
tmavou povrchovou stopu, ale neprofrizne jej. Hodnoty "Vyska podpory" a "Tloustka materialu”
muZete nastavit na nulu, pokud tyto hodnoty pri fezani béZné nepouzivate.

Postupujte podle pokynii - nastavte odpovidajici ¢isla, pomoci tla¢itka Ramecek zkontrolujte, zda
je material zarovnan s rezem, a az budete pripraveni, kliknéte na tlac¢itko Spustit. Pokud rez vyjde
nespravné (prilis svétly nebo prilis silny), zménte nastaveni a zkuste to znovu. Vase vysledky by
mély vypadat néjak takto:



Pokud mate dobry vysledek, kliknéte na tlac¢itko dalsi.

Zachyceni obrazu cilového markeru

Na této obrazovce zachytite obraz zarovnani. Je velmi dilezité, abyste po vyriznuti cilového
znackovaciho obrdzku s nim nehybali. Pomoci tlacitek "jog" nebo "send to corner” (poslat do rohu)
zde presurite laser mimo zorné pole kamery. Jakmile ma kamera volny vyhled na v§echny ¢tyfri cile,
klepnéte na tlacitko Zachytit. V pravé casti okna by se méla zobrazit nezkreslena verze pohledu

kamery s viditelnymi v§emi ¢tyimi rohovymi cilj, jak je zndzornéno nize:



#Y Camera Alignment Wizard - LightBurn 0.7.03 h ? X

1) Use these buttons to jog your laser head to
dear it from the camera view

|T‘ 3) When the captured image shows all four corners dearly, dick Next to continue
Eranl o . e [T If the capture is distorted or incomplete,
L‘ LI ‘ > ‘ ‘ St you may need to run the Lens Calibration wizard.

v

.
-

.
-

2) Press below to capture the alignment image
l Capture Image |

Oznacovani cilt

Na této strance "oznacite" kazdy z cili poklepanim na stred kazdého z nich v potradi. Obrazek
muZete posouvat a pribliZzovat pomoci stejnych ovladacich prvkd jako v oknech pro upravy a
nahled LightBurn. Po poklepani se zobrazi ¢ervena znacka "+". Umistéte znac¢ku do stiredu
kazdého ze ¢ty cilti v potadi, v jakém jsou ocislovany (1, 2, 3, 4). Pokud nékterou z nich umistite
Spatné, muzete ji dvojitym kliknutim v jeji blizkosti posunout nebo ji kliknutim na tla¢itko "Undo

Last" (Vratit posledni) odstranit a zkusit to znovu.



a Camera Alignment Wizard - LightBurn 0.7.03

Pan and Zoom to find the four corner marks, and double-dick in the center of each one as predisely as you can.
It is important that you mark the corners in their numbered order (1, 2, 3, 4).
To change one, simply double-click a new point near it. When you have marked all four corners, dick Next to continue.

| Cencdl || Bak

e

Umistéte kazdou znacku co nejpresnéji. Idealni umisténi si miZete prohlédnout zde:




a Camera Alignment Wizard - LightBurn 0.7.03 ? X

Pan and Zoom to find the four corner marks, and double-dick in the center of each one as predisely as you can.
It is important that you mark the corners in their numbered order (1, 2, 3, 4).
To change one, simply double-click a new point near it. When you have marked all four corners, dick Next to continue.

Po umisténi vSech ¢tyr znacek v potadi je znovu oddalite a zkontrolujete, zda jsou vSechny ctyti

znacky viditelné a zretelné vycentrované na cilech, napriklad takto:



#Y Camera Alignment Wizard - LightBurn 0.7.03 ? X

Pan and Zoom to find the four corner marks, and double-dick in the center of each one as predisely as you can.
Itis important that you mark the corners in their numbered order (1, 2, 3, 4).
To change one, simply double-click a new point near it. When you have marked all four corners, dick Next to continue.

Kliknutim na tlac¢itko Dalsi dokoncete obrazovku pro umisténi znacky a kliknutim na tlacitko

Dokoncit dokoncete proces a ulozte vysledky. Hotovo!

Nyni, kdyZ je vSe zarovnano, oteviete znovu okno Ovladani kamery a jednoduse kliknéte na
tlacitko "Aktualizovat ptrekryti”, abyste zachytili a promitli vSe, co se nachazi v pohledu kamery,

na pracovni plochu, jak je zndzornéno na obrazku:
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Kliknutim na tlac¢itko "Fade" ztlumite obrazek na pozadi nebo tla¢itkem "Show" jej vypnete a

zapnete.
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# Sprava licenci

Licen¢ni systém pouZzivany spolec¢nosti LightBurn ma webovy portdl, ktery miiZete pouzit k
zobrazeni pocitaci s licenci a k provedeni nékterych zakladnich ikonq, jako je odebrani

pocitace, ktery selhal, a zpracovani offline aktivace.

Pokud jste si kli¢ zakoupili primo od spolec¢nosti LightBurn, budete mit ptristup k tomuto portalu.
Pokud jste zakoupili u dodavatele treti strany, museli bychom vas licen¢ni kli¢ priradit k vasi e-
mailové adrese, abyste jej mohli pouzivat. Kontaktujte nas prostrednictvim e-mailu -
support@lightburnsoftware.com a uved’te své celé jméno a licen¢ni kli¢, abychom to mohli

provést.
Pristup k licen¢nimu portalu najdete na adrese http://lightburn. cryptlex. app.

PFi prvnim pouziti portalu je tfreba pozadat o obnoveni hesla. Kliknéte na "Forgot Password"
(Zapomenuté heslo), zadejte e-mailovou adresu, na kterou jste obdrzeli licen¢ni kli¢, a kliknéte na
"Recover Password" (Obnovit heslo). Od spolec¢nosti Cryptlex obdrzite e-mail s odkazem na

obnoveni hesla. Postupujte podle tohoto odkazu, zvolte si nové heslo a prihlaste se.

Pokud ji nevidite, zkontrolujte slozZky Propagac¢ni akce nebo Spam, protoze e-mail s Zadosti o
obnoveni hesla tam nékdy kond¢i. Pokud jej stdle nemuiZete najit, je moZné, ze vas poskytovatel e-
mailu blokuje, aby se k vAm e-mail viibec dostal - nékteri poskytovatelé e-mailu to délaji. Vime, Ze
Gmail funguje dobre, a pokud poskytnete ticet Gmail, mGzeme vas kli¢ vlozit misto néj pod néj,
abyste méli pristup k portalu. V takovém pripadé nas kontaktujte prostiednictvim e-mailu -

support@lightburnsoftware.com, kde uved’te své celé jméno a licen¢ni klic.

Odstranéni starého pocitace z klice:

Na hlavni obrazovce se zobrazi vSechny licence spojené s vasi e-mailovou adresou, naptiklad takto:

= Ucenses P Releases

I m C I

jo)

@ 0/2 Activations 410

ﬁ 5/5 Activations 8/18 Aug2,201912:37PM Jul 3,2018 1:36 AM

Jan 9,20199117 PM Sep 11,2018 3:25 PM

Kliknutim na "#/# Aktivace" vedle licence se zobrazi, které pocitace jsou prifrazeny vaSemu

licen¢nimu kli¢i, kdy byly aktivovany a naposledy pouzity atd., napriklad takto:


mailto:support@lightburnsoftware.com
http://lightburn.cryptlex.app/
mailto:support@lightburnsoftware.com

(=) Licenses  #J Releases

o
I Q. sen mcI

Hostname Locati Last Sync Date Activation Date
‘ W United States Oct 10,2019 11:10 PM Oct 10,2012 11:10PM
== B United States Nov 21,2019 10:15 AM Dec 1,2018 7:30 PM
== - United States May 17, 2019 3:08 PM 0ct 21,2018 6:51 PM
‘ B United States Mar 22,2019 1:32 AM Oct 8,2018 6:32 PM
‘ BE United States Nov 20,2019 10:10 PM Sep9,2018 2:52 PM
Sofs

Kliknutim na jeden z pocitact se zobrazi dal$i podrobnosti a v pravém hornim rohu se zobrazi tato

ikona:

Y

~

Po kliknuti na toto tla¢itko se zobrazi moznost odstranit aktivaci, ¢imz se licence z daného

pocitace odstrani a uvolni se misto licence pro pouZziti v jiném pocitaci.

Aktivace offline

Pokud chcete licencovat pocitac bez pripojeni k siti, zadejte licenc¢ni kli¢ a kliknéte na tlacitko
"Request Offline Activation". Budete vyzvani k ulozeni souboru, ktery obsahuje otisk pocitace, jako

offline Zadost. Zkopirujte jej na USB flash disk a preneste jej k pocitaci se sitovym pripojenim.

Chcete-li provést offline aktivaci z portalu, oteviete soubor .ofr v textovém editoru (dobre funguje
Sublime Text nebo Notepad++) a zkopirujte cely retézec. Pri zobrazené licenci kliknéte na
"Aktivace", poté na "Aktivace offline" a zkopirovany obsah OFR vloZte do pole Zadosti na portalu

Cryptlex. Tim vznikne soubor s odpovédi .dat, ktery vlozite zpét do offline systému LightBurn.

Pokud si s tim nevite rady sami, miZete nam soubor .ofr a licenc¢ni kli¢ poslat e-mailem a my

zpracujeme a vratime vam soubor s odpovédi .dat, ktery pouZzijete k dokonceni aktivace.

Pokud se snaZite spustit zkuSebni verzi, v souc¢asné dobé neexistuje zplisob, jak ji zaregistrovat
bez pripojeni k internetu. Je pouze potifeba byt pripojen dostate¢né dlouho, aby bylo mozné

oVérit, Ze na pocitaci nebyla zkusebni verze spusténa drive, a poté jiZ pripojeni nevyzaduje.



Nastaveni zarizeni

Po pocate¢nim nastaveni mate pristup k nastaveni zarizeni v nabidce Upravit > Nastaveni zatizeni.

#Y Device settings for GRBL - LightBurn 0.9.11 ? X
Basic Settings Additional Settings
Working Size Origin Laser Offset Z Axis Control
: @D Enable Z axis
== i :
width 160.00m 2] OO @D Enable pointer offset D Reverse Z direction
Height 150.0mm |5 ®0 X 0.00mm $ Y 0.00mm ¥ @D Relative Z moves only
@D Optimize Z moves
Scanning Offset Adjust Other options
@D Enable Scanning Offset Adjustment (1 Fast Whitespace Scan
; . ™= 300.0 '3 mm/sec
Speed Line Shift Initial Offset t3 mm
(@ Enable $] Jogging
@D Enable DTR signal
@D Use GO moves for overscan
(@ Enable laser fire button
@ Enable 'Out of Bounds' warning
[® Return to Finish Position
X: 0.0 v 0.0 =
Air Assistl) M7 (@ M8
S-value max 1000 ;
BaudRate |115,200
Add ' ' Delete
o] o

Okno nastaveni zarizeni

Pracovni velikost

Jedna se o pracovni velikost laserového lizka. Nastavte ji na maximalni drahu X a Y pro vas laser.
Vsimnéte si, Ze toto nastaveni nema vliv na samotny laser, slouzi pouze k tomu, abyste programu

LightBurn sdélili, jak velka je pracovni plocha laseru.

Pdavod

Toto je pocatecni roh neboli misto 0,0 pro vas laser. Pokud mate systém zaloZeny na GCode, je toto

misto témér vzdy vlevo vpredu, bez ohledu na umisténi koncovych spinacu.

Pokud mate laser DSP, jako je Ruida nebo Trocen, je pocatek obvykle tam, kde jsou umistény

koncové spinace, a bude to roh, ktery laser hleda pti zapnuti.

Pokud je vas laserovy vystup zrcadleny vodorovné nebo svisle, presurite bod do opac¢ného rohu,

vodorovné nebo svisle, v zavislosti na sméru, kterym je vystup zrcadleny, a tim jej opravite.



Laserovy ofset

Pokud je vas laser vybaven ukazatelem s ¢ervenym bodem, ktery neni zarovnan s paprskem,
muzete povolit hodnotu Laser Offset, ktera tuto skute¢nost kompenzuje pri ramovani a

polohovani.

Nastaveni posunu skenovani

Posunuti skenovani je uzitecné, kdyz se provadi rastrové nebo vektorové skenovani dostatecné
vysokou rychlosti, takZe zpoZdéni v napajeni zplisobuje, Ze bod vystielu je trochu pozadu za

mistem, kde by mél byt. Napovédu pro nastaveni posunu skenovani naleznete zde.

DALSIi MOZNOSTI

VSimneéte si, Ze tato ¢ast se zobrazuje odlisné v zavislosti na typu ovladace, ktery mate, a ne

vSechna nastaveni se zobrazuji pro v§echny ovladace.

Rychlé skenovani bilého mista

Pri gravirovani obrazku se LightBurn obvykle pohybuje stejnou rychlosti po celém obrazku. Pokud
gravirujete pomalu, abyste dosahli dobrého vypaleni, ale obrazek obsahuje hodné prazdného
mista (bilé plochy), trva to dlouho. Pokud je prepinac¢ Fast Whitespace (Rychly bily prostor)
zapnuty, zvysi LightBurn rychlost pres prazdné plochy na vdmi udanou rychlost, pokud je vyssi

nez aktudlni rychlost gravirovani. To mize vyrazné usetrit Cas.

N¢

Poznamka pro uzivatele systému Marlin: Tato hodnota se pouZziva k uréeni rychlosti pro

N¢

rychlé tahy. Pokud tuto hodnotu nenastavite, bude LightBurn pouzivat stejnou rychlost jako u

taht G1.

Povolit $J Joging

V novéjsich verzich GRBL (1.1 a novéjsich) je $] vlastni reZim béhu, ktery ma nékolik vyhod oproti
normalnimu béhu, kdy se posilaji pouze jednoduché pohyby GO nebo G1. Novy format joggingu
neovliviiuje stav GCode parseru, a pokud jsou zapnuty mékké limity, jakykoli prikaz joggingu,

ktery by vybocil z mezi, je jednoduse ignorovan, aniz by vyvolal chybu nebo alarm.

Toto nastaveni také umozZnuje zrusit pohyb joggingu, ktery LightBurn pouziva pro kontinualni
jogging - stisknutim a podrZenim Sipky pohybu zahjjite jogging v urcitém sméru a poté tlacitko
uvolnite pro zastaveni (zruSeni) pohybu joggingu. Funkce Continuous Jogging je povolena v okné

Move Window. Prepinac pro povoleni funkce Plynuly jogging se nezobrazi, pokud neni povolen
jogging $J.

Povoleni signalu DTR

Standardni sériové porty maji pin (Data Terminal Ready, DTR), ktery hostitel zapne, aby
modemutm sdélil, Ze je software pripraven prijimat data, a néktera zarizeni tento signal vyzaduji k
zahajeni komunikace. Mnoho programovatelnych ridicich jednotek na hobby trovni, jako jsou

napriklad systémy zaloZené na Arduinu, pouziva signal



DTR pin pro resetovani radice. LightBurn obvykle nastavuje tuto hodnotu za vas, ale pokud zjistite,

7e vas GCode radi¢ nekomunikuje, pfepnuti tohoto nastaveni by mohlo pomoci.

Pouziti pohybl GO pro overscan

Ve vychozim nastaveni jsou vSechny skenovaci pohyby vysilané systémem LightBurn pohyby G1,
u nichZ se méni pouze hodnota vykonu, aby byla zajisténa konzistentni rychlost a vykon. Nékteré
ovladace, jako napriklad desky FabCreator Smoothieware, maji nenulovou hodnotu vykonu pro
svlij minimalni vykon a mohou skoncit vypalenim béhem ¢asti gravirovani s preskenovanim.

Zapnutim tohoto nastaveni pouzijete pohyby GO pro overscan, abyste tento problém eliminovali.

Povoleni tlac¢itka pro strelbu laserem

Diodové lasery ¢asto nemaji ukazatel s ¢ervenou teckou jako CO2 lasery, takze je ¢asto uzitecné
zapnout je pti nizkém vykonu pro zaostrovani nebo rdamovani. (Pokud mate laser CO2, toto
NEPROVADE]TE, protoZe paprsek je neviditelny a mohl by vas oslepit nebo zptisobit poZar).
Zapnutim tohoto nastaveni se v okné Move Window aktivuje tla¢itko a nastaveni vykonu, které

vam umozni zapnout laser pri nizkém vykonu pro zaostirovani a polohovani.

KdyzZ je tlac¢itko "Fire" aktivni, mliZete pti rdAmovani drzet klavesu Shift, abyste paprsek aktivovali.

Povolit varovani Out of Bounds

Radi¢e DSP automaticky kontroluji, zda nedos$lo k prekroéeni mezi, ale fadi¢e GCode nemaji
predem k dispozici znalosti o spousténych datech, a proto to nemohou udélat. Povolenim tohoto
priznaku feknete programu LightBurn, aby vas varoval, pokud tiloha zptlisobi, Ze vas systém
vycestuje za hranice. VSimnéte si, Ze to vyzaduje, aby byl vas systém spravné navadén, spravné

hlasil souradnice a mél spravné nastavenou velikost pracovniho prostoru.

Navrat na cilovou pozici

Pri spousténi uloh v rezimu "Absolute Coords" nebo "User Origin" zapnuti tohoto priznaku rika
programu LightBurn, aby po spusténi tlohy poslal laser na zadanou pozici. Jedna se o usnadnéni

presunu laserové hlavy z cesty pri vykladani materialu.

Hodnota S Max

GRBL a Smoothieware pouzivaji hodnotu S (nastaveni otacek vietena) k rizeni vystupniho vykonu
PWM do laseru. Toto nastaveni je Cislo, které odpovida 100% vykonu v programu LightBurn.
Smoothieware obvykle pouziva hodnoty od 0 do 1 a podporuje zlomkova ¢isla mezi nimi. Vychozi
hodnota GRBL je 0 az 1000 pro novéjsi verze GRBL nebo 0 az 255 pro starsi verze. Nastaveni S-Value
Max v LightBurn musi odpovidat nastaveni vaseho ovladace, jinak bud’ nebudete mit dostatecny
vystupni vykon (pokud je nastaveni LightBurn nizsi), nebo velmi mala ¢isla vykonu nastavi vas laser na
plny vykon (pokud je nastaveni LightBurn vyssi). Odpovidajici nastaveni v GRBL je 30 USD pro verze

firmwaru, které jej podporuji.



Prenosova rychlost

Ne vSechny ridici jednotky komunikuji stejnou rychlosti. Vychozi hodnota v LightBurn pro radice
GRBL je 115 200 baudt (bit za sekundu) a pro radic¢e Marlin je to 250 000 baudt. Nékteré
ovladace Marlin pouzivaji 115 200 a nékteré ovladace GRBL az 9600. Pokud mate potize s
komunikaci ovladace a jste si jisti, Ze firmware je podporovan, obratte se na vyrobce, zda vam

muzZe sdélit spravnou prenosovou rychlost pro danou desku - mize byt jind nez vychozi.

Ovladani osy Z

Povolit osu Z: zapnutim této moznosti umoznite softwaru LightBurn ovladat osu Z va$eho stroje,

tedy vysku laseru nad obrobkem.

Poznamka: zapnuti rizeni Z znamen3, Ze LightBurn bude vZdy vysilat hodnoty Z pro bézici alohu, a
proto vyZaduje, abyste nastavili bud’ prepinac "Pouze relativni pohyby Z" niZe, nebo hodnotu vysky
materialu na hlavnim panelu fezu. Pokud nenastavite relativni rezim a nenastavite vysku
materidlu, miZe vychozi hodnota 0 zpUsobit, Ze LightBurn zvedne loZe do bodu, kdy by se
obrobek mohl dotknout hlavy laseru.

Reverzni smér Z: U vétsiny systému DSP je O nejvyssim bodem, pricemz kladna ¢isla posouvaji
laserovou hlavu dale od loZe, nékteré systémy vsak tento smér obraceji. Prepnutim tohoto

prepinace zménite celkovy smér pohybu Z.

Pouze relativni pohyby Z: Toto nastaveni ika LightBurnu, aby pti spusténi Glohy nacetl vy$ku
stroje a pouzil ji jako vychozi bod pro vSechny pohyby Z, pricemz ignoruje jakoukoli zadanou
vySku materialu. Jedna se o nejjednodussi zptsob prace, protoze sta¢i ru¢né nastavit zaméreni a
LightBurn provede vsechny pohyby vzhledem k vySce, ve které se stroj nachazi pri spusténi

ulohy. Poznamka: u systému DSP to vyzaduje, abyste byli piipojeni ke stroji.

Optimalizace pohybl Z: Ve vychozim nastaveni LightBurn po dokoné&eni tvaru s posunem Z
vzdy stdhne Z zpét na pocatec¢ni vysku (vysku materialu). To se provadi z bezpecnostnich
dtivodi. Povolenim funkce "Optimalizovat pohyby Z" se tomuto neustalému zatahovani /
zanorovani zabrani a pohyby Z se budou vydavat pouze pri zméné Z. Pokud vite, Ze vas material
je plochy a Zzadny z pohybt Z nepolohuje laser tak nizko, aby narazil do ¢ehokoli na pracovnim

stole, mize to usetrit spoustu ¢asu.

Dalsi nastaveni

Stranka Dalsi nastaveni obsahuje nastaveni, které simula¢ni motor nahledu pouziva k vypoctu
¢asovani zrychleni, rychlosti prijezdu a vynuceni omezeni rychlosti pti vypoctu ¢asu potirebného
k dokonceni tlohy a pti simulaci Glohy. V souc¢asné dobé je musi uzivatel nastavit ru¢né tak, aby
odpovidala nastaveni ridici jednotky, ackoli nasim cilem je, aby to bylo pokud moZno teSeno

automaticky.
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Pripojeni k laseru

Po pridani laseru do LightBurn by se mél objevit v seznamu zarizeni napravo od tlacitka "Devices" v
okné Laser Window. Pokud mate pouze jeden laser, bude vybran automaticky.

Pokud mate nastaveno vice laserl, mozna budete muset vybrat ten, ke kterému se chcete pripojit,
kliknutim sem:

JobOrign LW L L

@D Cut Selected Graphics O O O

@D Use Selection Origin ;'i'; Show Last Position

(® Optimize Cut Path Optimization Settings
Devices | |(Auto) v | [Ruida 644xG v

L

V zavislosti na typu ridici jednotky budete mozna muset rucné zvolit port, ke kterému je laser
pripojen, kliknutim na misto, kde se v okné laseru zobrazi "(Choose)":

Laser
Disconnected
1l Pause st P sisrt
L) Frame 42> Frame Save GCode Run GCode

{ar Home Go to Origin |  Start From: | Current Positon v

® O O
borign O O O
(® Cut Selected Graphics . O o O
@D Use Selection Origin -4~ Show Last Position
@ Optimize Cut Path _ OpﬁmizaﬁonVSertrtings ‘
Devices | I {Choose) v I GRBL v

N

Pokud je laser pripojen ke stejnému komunikac¢nimu portu, LightBurn se po opétovném spusténi
znovu pripoji. Pokud restartujete pocita¢ nebo pripojite ovladac¢ k jinému portu USB, muze byt
nutné jej znovu vybrat.

Pokud se zobrazi "(Choose)", jak je uvedeno vyse, je tfeba vybrat port. Pokud v rozeviracim seznamu
nejsou uvedeny zadné porty, znamena to, ze nebylo nalezeno zadné zafizeni, coz mize znamenat,
Ze neni spravné zapojeno, neni napajeno nebo vam chybi ovladac.

Pokud se vas laser z néjakého divodu odpoji nebo se dostane do stavu alarmu a je treba jej
resetovat, muizete se rychle znovu pripojit kliknutim pravym tlacitkem mysi na tlacitko "Devices” v

okné laseru.

Dalsi: Konfigurace laseru pro pouziti s LightBurn
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# Presunout okno

Okno Move se pouziva predevsim pro béh a polohovani a také pro navadéni.

Mo

|

Get Position | X: Y: T U:
Move to Positon X 0.00 3] vy 0.00 3 v Go
Saved Positions: v | Manage

Distance 10.00 [ mm

AV
</B)>
g v

Speed 1000.0 |5 mm/s

Ie i
Z-Speed 10.0 IS mm/s
@D Continuous J
set || Clear " SetFinish
Origin | Origin Position
@ Move From Machine Zero  Power 0.50% /5| v Fire ‘

Okno nastroje Presun

Po stisknuti tlacitka Get Position (Ziskat polohu) se ovladac dotaze na svou aktualni polohu a zobrazi
ji v polich X,Y,Z,U vpravo.

Tlacitko Go na pravé strané odesle laser na souradnice zadané do policek Move to Position.

V rozeviracim seznamu UloZené pozice se zobrazi seznam drive ulozenych pozic. To mize byt
uzitecné pro prejiti na znama mista na pracovni plose, jako je urcity roh, umisténi rotacniho
nastroje, bézné pouzivané pripravky atd. Obsah tohoto seznamu muzete spravovat klepnutim na
tlac¢itko Spravovat vpravo.

Chcete-li laser presunout, kliknéte na jedno z tlacitek se Sipkou kolem tlacitka Domu. Tim se hlava
posune o nastavenou vzddlenost a rychlost zadanou v okné.

Nastaveni Rychlost v tomto okné také urcuje rychlost pohybu pri pouziti tlacitek Ramecek nebo
nastroje Kliknutim na pohyb.

Pokud to vas laser podporuje, zapnutim prepinace "Continuous Jog' se zméni chovani - v tomto rezimu
stisknéte a podrzte jedno z tlacitek pro pohyb laseru pozadovanou rychlosti a poté tladitko uvolnéte
pro zastaveni.

MizZete také zjistit aktualni polohu, nastavit nebo vymazat vlastni pavod nebo nastavit "cilovou
polohu” - tj. misto, kam se laserova hlava posle po dokonceni Ulohy.
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Poznamka: Pokud mate ridici jednotku Ruida, nezobrazi se polozky Nastavit pocatek, Vymazat
pocatek ani Nastavit cilovou polohu, protoze tyto funkce zajistuje sama ridici jednotka.
LightBurn obecné zobrazi pouze ovladaci prvky, které mizZete pouzivat.



# Vlastnosti tvaru

V nabidce Okno mizete aktivovat panel Vlastnosti tvaru, ktery kontextové zobrazi vlastnosti
libovolného vybraného tvaru. Obsah tohoto panelu bude zcela zaviset na aktualné vybraném tvaru
nebo tvarech.

V nejjednodussich pripadech, napriklad kdyz je vybran pouze tvar Cesta, QR koéd nebo kdyz je
vybrano vice tvard, se na panelu zobrazi pouze 3 vlastnosti:

Shape Properties

O

Cut Order Priority 0
Power Scale 100.000 =
Locked @D

Priorita objednavky rfezu: Nastavuje prioritu tohoto tvaru pfi pouziti s nastavenim optimalizace rezu
"Order by Priority”. NiZsi hodnoty se rfezou jako prvni.

Stupnice vykonu: Stupnice vykonu pouzitého k rezani tohoto tvaru mezi min. a max. vykonem.
Uzamceno: Zabranuje pohybu nebo jinym zménam tohoto tvaru.

Vsimnéte si, ze uzamcené tvary jsou zobrazeny bez obvyklych ovladacich prvkd vybéru, protoze
je nelze presouvat, pokud jsou uzamceny:
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Vybér uzamcen

Pokud je vybrano vice tvar(, zména téchto hodnot plsobi na viechny vybrané tvary najednou.

Ostatni typy tvaru obsahuji Sirokou skalu dalSich vlastnosti, které lze nastavit, ale vzdy zahrnuji
také vyse uvedené vlastnosti.



OBRAZEK

Cut Order Priority 0

4

Power Scale 100.000
Locked @D
Gamma 1.000

4

“ar

Contrast 0,000

“ar

Brightness 0,000

“ar

Enhance Radius 0

“ar

Enhance Amount 0,000

“ar

Enhance denoise 0

“ar

Gamma: Upravuje krivku stfednich tond snimkud. 1,0 je normalni. Nizsi hodnoty stfedni tony
zesvétluji a vyssi hodnoty je ztmavuji.

Kontrast: Zvysuje nebo snizuje kontrast obrazu. Jas:

Zvysuje nebo snizuje jas obrazu. Zvétsit polomér: Polomér

zvyraznéni okraja - 0 znamena zadné.

Castka na vylepseni: Zvysuje nebo sniZzuje zvyraznéni okraju.

Vylepseni denoise: Pouzijte ke snizeni Sumu v hladkych oblastech.

Poznamka: Vylepseni se casto oznacuje také jako "Unsharp masking" a zvysi kontrast okraju
obrazku. Vétsi polomér rozsiri efekt na vétsi oblast v blizkosti vylepSovaného okraje.

ELLIPSE

Cut Order Priority 0

LS

Power Scale 100,000
Locked @0
Width 307,953

LS

Ak

Height 122.697

Ak

Sirka: Komponenta velikosti osy X.
Vyska: Slozka velikosti osy Y.



POLYGON

O

Cut Order Priority 0

O

Power Scale 100.000
Locked @D
Width 279.000

I

I

Height 250.000

I

Sides 6

Sirka: Komponenta velikosti
osy X. Vyska: Velikost: slozka
velikosti osy Y. Strany: Pocet
stran.

RECTANGLE

IS

Cut Order Priority 0

IS

Power Scale 100.000
Locked @D
Width 100.000

<

<

Height 100.000
Corner Radius

<

Sirka: Komponenta velikosti osy X.
Vyska: Slozka velikosti osy Y.
Polomér rohu: Nastavuje polomér zakrivenych roht obdélniku.

TEXT

i

Cut Order Priority 0

i

Power Scale 100,000
Locked @D
Max Width 0.000 =

Maximalni Sifka: Pokud text prekroci tuto hodnotu, zacne se skalovat, pokud je délka neomezena,
pouzijte nulu..



# Okno seznamu soubord
Toto okno je podporovano pouze u fadi¢( DSP, které umoznuji hostovani soubord na radici, a
umoznuje zobrazit a spravovat soubory, které jsou zde hostovany, pokud to radi¢ podporuje.

# Name Info
1 CIRCLES 0:26.294
2 HEXAGONS 0:25.195
3 TIGER 3:15.294
44 Refresh P st 4 Upload
@ Delete ® Calc Time
[ Delete All Files

Cuts Move File List
FileListWindow

Stisknutim tlac¢itka Obnovit se zeptate radice na seznam hostovanych souborl. Mlzete vybrat soubor a
stisknutim tlacitka Spustit jej spustit, Odstranit jej odstranit z radi¢e nebo Stahnout jej ulozit lokalné.
Stisknutim tlacitka Odeslat vyberete mistni soubor rezu, ktery chcete odeslat do ridici jednotky (neni
to totéz jako aktualni Gloha, kterou mizete odeslat pomoci tlac¢itka Odeslat v okné laseru.

Stoji za zminku, Ze nékterym radi¢im, zejména Ruidé, muze odstranéni souboru ze zacatku
seznamu trvat znac¢né dlouho, pokud za nim nasleduje mnoho soubor( (nebo velkych soubor().
Mame podezreni, ze radic pri tomto postupu komprimuje vnitrni Glozisté, takze pokud planujete
odstranit vice soubord, je rychlejsi odstranit je nejprve od konce seznamu.

Tlacitko "Odstranit vSechny soubory” je obecné mnohem rychlejsi neZ odstrariovani soubort po
jednom.

Tlacitko "Calc Time" je k dispozici pouze u podporovanych radic¢u (Ruida) a vypocita cas potrebny
ke spusténi ulohy na samotném radic¢i. U gravirovacich uloh to mize trvat zna¢né dlouho, protoze
ridici jednotka v podstaté interné simuluje Ulohu a matematika je slozita. Po dokonceni se ve
sloupci "Info" zobrazi doba trvani spusténi souboru.



# Okno konzoly

Na pocitac¢ich GCode umoznuje okno konzoly primo zadavat prikazy a zobrazovat zpravy z
radice.

Console

Waiting for connection...

|(t'~,‘pe commands here) | Show all @D
‘ Macro0 ; \ Macrol ; \ Macro2 '
\ Macro3 [ ‘ Macro4 7‘ \ Macro5

Okno nastroje konzoly

Do textového pole miZete zadat prikaz a konzola vypise vysledky. Prikladem mohou byt rucni
prikazy G-Code nebo nacteni konfiguracnich Gdajd z pripojeného zarizeni.

Pokud se béhem provadéni radice vyskytne chyba, zobrazi se i zde.

Pokud mate prikazy, které Casto pouzivate, mizete je ulozit do jednoho z tlacitek maker.
Klepnutim pravym tlacitkem mysi na tlacitko vyvolate moznosti zmény obsahu makra. Dejte
tlac¢itku smysluplny nazev a zadejte jeden nebo vice prikazu, které se po kliknuti na tlacitko
makra odeslou do ovladace.

Zapnutim prepinace "Zobrazit vse" zobrazite vsechny prikazy odeslané mezi LightBurn a
ovladacem.

Vsimnéte si, ze funkce konzolového okna nejsou k dispozici v radic¢ich DSP, jako jsou Ruida,
Trocen nebo TopWisdom, protoZe nejsou zalozeny na GCode a neprijimaji prikazy GCode.



Umeélecka knihovna

Knihovna uméleckych dél je zpusob, jak rychle ukladat a vyvolavat umélecka dila, ktera
pravidelné pouzivate a ke kterym chcete mit rychly pristup pri navrhovani.

Clips Icon Size: l 128 x 128
Frames - =
Holiday S/ .
TestLib = % ‘ = %ﬁ -
| 55 4
BunnyBox  ChristmasTree ChristmasTre.. DragonOma...
Easterl Easter2 HappyHolidays
| Art Library Graphic
% New Load | Add Graphic to Project (3 mport
i Unload ' Import Graphic from Project m Delete

V levé Casti okna se zobrazuji aktualné nactené knihovny a v pravé casti se zobrazuji umélecka
dila v aktualné vybrané knihovné. Obrazky lze do knihovny snadno importovat ze soubord na
pevném disku nebo z vybéru v aktualnim projektu. Kdyz chcete pouzit néco z knihovny, staci
uchopit miniaturu v pravém zobrazeni a pretahnout ji do projektu.

Poznamka: Knihovna uklada pouze umélecka dila, podobné jako obsah soubord Al, SVG, DXF
nebo obrazkl. Neuklada nastaveni rezu nebo vyplné pouzité na kresbu.

Soubory knihovny

Kazda vytvorena knihovna je soubor na pevném disku, ktery obsahuje vsechny grafické prvky v
kompaktni podobé. Soubory knihoven muzete kopirovat mezi pocitaci a sdilet jejich obsah.
LightBurn si pamatuje, které knihovny jste nacetli. Odstranéni souboru knihovny jej pouze
odstrani ze seznamu nactenych knihoven, ale neodstrani soubor ani jeho obsah, coz usnadnuje
zavedeni sezénnich nebo svatecnich knihoven, kdyz je potrebujete, a jejich odstranéni, abyste
snizili neporadek, kdyz je nepotrebujete.



Chcete-li vytvorit novou (prazdnou) knihovnu, kliknéte na tlacitko "Nova" a zvolte umisténi a nazev,
kam chcete soubor knihovny uloZit. Po jejim vytvoreni a vybéru do ni mizete ihned zacit pridavat
obsah.

Pridani uméleckého dila do knihovny

Pokud mate na pevném disku soubory, které chcete pridat, mizete kliknout na tladitko Importovat.
To vam umozni importovat vice soubor( najednou, pokud chcete, a kazdy z nich se stane polozkou v
aktualni knihovné. MizZete také vybrat néco v aktualnim projektu a kliknutim na tlacéitko
"Importovat grafiku z projektu” pridat vybranou grafiku do aktualni knihovny.

V zobrazeni knihovny muzete také kliknout pravym tlac¢itkem mysi, napriklad takto:
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V rozbalovaci nabidce mizete aktualni vybér pridat do knihovny, prejmenovat vybranou grafiku
knihovny nebo ji odstranit.

Pridani uméleckych dél z knihovny do projektu

Pokud chcete pouzit polozku z knihovny, najdéte ji v zobrazeni miniatur vpravo a poté ji
jednoduse pretahnéte do projektu na pozadované misto a pustte ji. Mizete také kliknout na
tlacitko "Pridat grafiku do projektu” v tlacitkach podél spodni Casti.

Nacitani a vykladani knihoven

Pokud mate knihovny, které pouzivate jen zridka nebo které jsou sezonni (napr. halloweenské,
vanocni, velikonoc¢ni, jarni, podzimni atd.), mizete je vyradit, kdyz je jiz nepouzivate, vybérem
knihovny vlevo a kliknutim na tlacitko "Vyradit". Tim je pouze odstranite ze zobrazeni, ale
neodstranite soubor z pevného disku. Az jej budete znovu potrebovat, kliknéte na tlacitko Nacist
a vyhledejte soubor na pevném disku. Bude pridan zpét do seznamu a bude pouzitelny, dokud jej

opét nevyjmete.



Knihovna materiala

Knihovna materiald LightBurn umoznuje ukladat a organizovat mnozstvi predvoleb pro razné
operace s riznymi materialy a rychle je pouzivat. Tato funkce je zcela vytvarena uzivatelem -
nastavite si vrstvu fezu, jak se vam libi, a ulozite ji do knihovny. Nastavite typ materialu, tloustku
(je-li to vhodné) a kratky popis.
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Jakékoli nastaveni knihovny lze pouzit na vrstvu vyrezu vybérem polozky knihovny a jejim
prirazenim k vrstvé. Nastaveni se zkopiruji, takze pokud potrebujete provést Upravy nastaveni,
neposkodite kopii v knihovné - ty mlzete upravovat nezavisle.

POROZUMENI KNIHOVNE MATERIALU

Knihovna materiald je jednoducha, ale vykonna soucast systému Lightburn, kterd ma pomoci pri
rizeni procesu laserového rezani.

PFri prvnim spusténi programu LightBurn se automaticky nastavi prazdna knihovna materiala, ktera je
pripravena pro nové polozky. Do této knihovny mlZete snadno pridavat, upravovat a spravovat
nastaveni strihu. UloZzené knihovny



lze nacitat a sdilet z mistniho nebo sitového Ulozisté a pro vétsi pohodli i z cloudového Ulozisté.
Chcete-li zadit, ujistéte se, Ze vidite okno Knihovna materiald.

V horni nabidce vyberte moznost "Okno" a ujistéte se, Ze je zaskrtnuto policko "Knihovna". Pokud
tomu tak neni, zaskrtnéte ji a okno zapnéte. Tim se okno Knihovna material( zobrazi v pravém
dolnim rohu displeje vedle pole s nazvem “Laser".

VYTVORIT NOVY Z VRSTVY

LightBurn umoznuje snadno vytvaret knihovnu pomoci aktualnich nastaveni rezu prirazenych k
libovolné vrstvé rezu.

Vyberte jednu z vyriznutych vrstev a kliknéte na tlacitko Vytvorit novou z vrstvy v okné
"Knihovna".

UL Ruye S e e e L i T T e
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Library_new_Layer.png

Vyplnte list s Udaji, v némz uvedete ndzev, tloustku (je-li to vhodné) a kratky popis
parametr( fezané vrstvy. Po vyplnéni kliknéte na tladitko Ok a uloZte tuto novou polozku do
knihovny.
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Nyni miZete tuto novou poloZku s nazvem "Birch Ply” kdykoli v budoucnu pouzit a snadno ji
priradit nové vrstvé rezu.

Library
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Existuje nékolik uzite¢nych zpusobu, jak usnadnit pridavani a spravu knihovny, které jsou
popsany nize v Casti "Sprava stavajici knihovny".

ZACHRANTE KNIHOVNU

Jakmile knihovnu naplnite svymi oblibenymi materialy, je vzdy dobré pravidelné ukladat své
prirdstky. To provedete kliknutim na tlaéitko UloZit.

E2_SW_MK1_Library Material
> Acrylic (Opaque) Assign to
> Balsa layer
v Birch Ply
v 3.00mm

D e Create new
> Card (350gsm) from layer
» Corrugated Card
» Felt (natural) Edit Cut
> Felt (synthetic) Edit Desc
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> MDF
> Paper (150-300gsm)
> Paper (80-120gsm) Duplicate
> Plywood (Beech-Laser) :
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PRIRADIT NASTAVENI KNIHOVNY VRSTVE

Nyni, kdyz mate v knihovné pridany nékteré polozky, muizete je pouzit k rychlému a snadnému
pouziti téchto nastaveni ve své praci. Nastaveni se kopiruji, takze pokud budete potrebovat
provést Upravy aplikovaného nastaveni, neposkodite originaly ve své knihovné.
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NOVA KNIHOVNA

V zavislosti na vasem pracovnim postupu maze byt Zzadouci mit k dispozici nékolik knihoven. Novou
knihovnu materialll mizete kdykoli zalozit kliknutim na tlacitko Novy v pravém dolnim rohu okna
"Knihovna". Nyni se vam zobrazi nova, prazdna knihovna pripravena k vyplnéni a ulozeni.
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VLOZIT KNIHOVNU

Vybérem moznosti Nacist ziskate pristup k drive ulozenym knihovnam. Po kliknuti se otevre
okno pro vyhledani souboru, které vam umozni ukazat na ulozenou knihovnu. Vyberte
pozadovanou knihovnu a kliknéte na tlacitko Otevrit. Vybrany soubor se poté stane aktivni
knihovnou pro pouziti.
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SPRAVOVAT STAVAJICIi KNIHOVNU

Stavajici polozky knihovny lze spravovat nékolika uzite¢nymi zplsoby. Zménu stavajicich nastaveni
a popisu fezu, rychlé duplikovani zaznama, odstranéni nezadoucich zaznamd nebo vytvoreni kopii
celé knihovny lze provést béhem chvilky.

Poznamka: Tyto polozky lze vybrat pouze tehdy, kdyz je vybrana moznost "Popis".
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Upravit strih

Kliknutim na tlacitko Upravit strih otevrete "Editor nastaveni stfihu”. Ten vam umozni zménit
jakékoli nastaveni strihu jako obvykle a ulozi je zpét do knihovny.

Upravit popis
Kliknutim na tlac¢itko Upravit popis upravite nazev, tloustku a popis zvyraznéné polozky.
Duplikat

Kliknutim na tlacitko Duplikovat vytvorite kopii zvyraznéné polozky. To mlze byt uzite¢né pri
rychlém pridavani do knihovny.

Tip: V kombinaci s funkcemi Upravit popis a Upravit rez muzZete ponechat stejny "Nazev
materialu” a "Tloustka" a vytvorit "vnorené" polozky (napr. 3mm rez, sken a obrazek).
Ponechani pouze "Name" pri zméné "Thickness” umoznuje vnoreni rlznych tlousték stejného
materialu.

Odstranit
Kliknutim na tlac¢itko Odstranit odstranite z knihovny polozku nastaveni jednoho rezu.
Ulozit jako

Kliknutim na tlacitko UloZit jako vytvorite kompletni kopii aktivni knihovny a ulozite ji pod
novym nazvem podle svého vybéru.



POKROCILE POUZITI
Pristup vice pocitacli/uzivatell ke sdilené knihovné

K jednomu souboru knihovny materiald umisténému na sitovém disku nebo v Ulozisti cloudovych
sluzeb (napf. Dropbox, Disk Google, iCloud, OneDrive atd.) mlze pristupovat vice pocitacu.

Vytvorte knihovnu na jednom pocitaci a ulozte ji do sité nebo na disk Google, DropBox atd..
Po stisknuti tlacitka "Nacist" na obrazovce "Knihovna" v LB u kaZzdého pocitace ukazte na tento
ulozeny soubor knihovny.

Pokud tuto knihovnu upravite, zmény se projevi v obou pocitacich, protoze ukazuji na

stejny soubor.



Nastaveni #ﬂ

Okno Nastaveni v aplikaci LightBurn ovlada globalni uzivatelské predvolby aplikace LightBurn.
Nastaveni je pomérné hodné, proto jsme je rozdélili na dvé stranky - Nastaveni zobrazeni /
jednotek a Nastaveni soubort - i kdyz toto rozdéleni bylo ponékud svévolné.

Nastaveni displeje a jednotek

Prvni stranka je nastaveni displeje a jednotek, jak je znazornéno nize:

Display &
Units

B8

Settngs

() Settings - LightBurn 0.9.16

? X
Display / Graphics
@D Beginner Mode (Simpler Interface) Curve Quality I High
[® Enable Antialiasing (slower, but pretty) @ Use System Clipboard
@D Filled Rendering (slower) @D Invert mouse wheel zoom direction
@D Use Dark Background @D show full screen line cursor
@ Show Palette Button Labels @0 Show rotary enable on main window
Toolbar Icon Size I Normal Font Size I Default
Units / Grids
Better for CO2 | Better for diode Grid Contrast |Low Contrast v
(® mm /sec O mm / min Visual Grid Spacing  10.00 &
(O Inches [ sec (O Inches [/ min Grid Snap Distance 1.00 =
(O Inches / mm/sec (O Inches / mm/min Click-Selection Tolerance (pixels) 3.0 =
Object Snap Distance (pixels) 10,0 i
Snapping
(@ Snap to Objects (® Snap to Grid
Shape Move Increments
Ctrl-Arrow: 1.0000 5/ Arrow: 5.0000 '+ Shift-Arrow: 20.0000 '3
Camera Capture System Camera Resolution Camera View
(O Default Capture System Default (® Black and White
(® Custom Camera System Highest () Full Color
@D Rotate captures 90 degrees
o[ o

Zde se nachazi nékolik skupin nastaveni, které ovladaji rzné Casti LightBurn.

Displej / grafika

Zde jsou véci, které ridi celkové zobrazeni a prezentaci LightBurn.




ReZim pro zacatecniky

Pokud s LightBurnem zacinate, zapnuti reZimu pro zacateéniky vam pomuze naudit se s
LightBurnem pracovat tim, Ze odstrani moznosti, které jsou Casto nepochopeny, pouzivany
omylem nebo je novi uzivatelé pouzivaji jen zridka. Tim se ponékud snizi slozitost uzivatelského
rozhrani, zejména v nastaveni strihu, ale méjte na paméti, Ze moznosti, které uvidite v
rozhrani, budou vypadat jinak nez ve videonavodech nebo na snimcich obrazovky v
dokumentaci.

Pokud hledate néjaké tlacitko nebo funkci a nezobrazi se tam, kde by se zobrazit mélo, mize to
byt zplsobeno tim, ze mate zapnuty rezim pro zacatecniky, ale také tim, ze vas laser danou
funkci jednoduse nepodporuje - rozhrani LightBurn se prizpUsobi a zobrazi pouze ty funkce, které
vas hardware podporuje.

Kvalita krivky

Tim se Fidi Uroven presnosti, s jakou LightBurn vytvari splajny. Pokud se pozorné podivate na
srovnani nize, uvidite, Ze pravy obrazek je tvoren rovnymi carami o délce asi 1/8" (4 mm). Levy
obrazek je také tvoren Useckami, jen jich je mnohem vice, takze efekt je nepostrehnutelny. Tato
mimoradna kvalita je spojena s mirnou ztratou rychlosti. Pravdépodobné si ji vS§imnete pouze u
soubord s tisici zakFivenymi tvary.

Krivky - vysoké a nizké
Povoleni funkce Anti-aliasing

Aliasing se bézné nazyva "trhani” - v nasem pripadé jde o viditelny vzhled pixeld pri kresleni 2d
tvarld. Anti-aliasing vykresluje stinované pixely na obou stranach nakreslenych car, aby se
dosahlo zdani vyssiho rozliseni a hladsiho vysledku. Obrazek nize porovnava obé varianty - rozdil
je velmi patrny, nicméné je to spojeno s mirnou ztratou vykonu. Pokud pouzivate starsi pocitac,
mUze vypnuti vyhlazovani zlepsit interaktivitu programu LightBurn na hustych scénach.

Enabled Disabled



Antialiasing-vs-Normal

Vyplnéné vykreslovani

Pokud je tato mozZnost povolena, zobrazi se vyplnéné tvary primo v okné Uprav. Trva to déle nez
vykresleni obryst dratd a muze to pred vami skryt véci za témito vyplnénymi tvary, které mohou
byt jesté odeslany do laseru, takze doporucujeme pouzivat tuto funkci pouze pro namatkovou
kontrolu vasi prace a ne pro bézné Upravy.

Pouziti tmavého pozadi

Zobrazi hlavni editac¢ni okno v tmavém barevném schématu, které muize byt jednodussi pro osoby
citlivé na svétlo.

Zobrazit stitky tlacitek palety

Toto nastaveni, které je ve vychozim nastaveni povoleno, zobrazuje c¢islované popisky na vzorcich
barevné palety, coz usnadnuje rozliseni vice podobnych polozek. To je uzitecné také pro uzivatele
s barvosleposti nebo jinymi poruchami zraku.

Pouziti systémové schranky
Povoleni této funkce mirné zpomaluje operace kopirovani a vkladani, ale umoznuje LightBurnu:

Kopirovani a vkladani mezi rGznymi spusténimi LightBurn nebo mezi dvéma spusténymi kopiemi
aplikace Vkladani obrazkud zkopirovanych z jiného softwaru nebo webovych prohlizeca.
Vkladani textu primo do editacniho okna a automatické vytvoreni textového objektu.

Invertovani sméru zoomu kolecka mysi

Jsem uzivatel PC s Macem a kolecko mi vzdycky pripadalo obracené, takze tento prepina¢ méni
smér posouvani pri zoomovani. Pokud jste uzivatelé Macu, kteri uvizli na PC, je tento prepinac
urcen i pro vas.

Zobrazeni radkového kurzoru na celé obrazovce

Pokud je tato funkce zapnuta, vykresluje krizek, ktery pokryva celou obrazovku Uprav, coz mlze
usnadnit zarovnani grafiky.

Jednotky a mrizky
Palce / mm

LightBurn interné pracuje v milimetrech, ale mize se zobrazovat v milimetrech nebo palcich.
Rychlost lze zobrazit v jednotkach za sekundu nebo za minutu. Uzivatelé s diodovymi lasery
budou pravdépodobné preferovat nastaveni jednotek za minutu, zatimco CO2 lasery obvykle
vyjadruji rychlosti pomoci jednotek za sekundu.



Vizualni rozte¢ mrizek

Vizualni mrizka je ve vychozim nastaveni nastavena na 10 mm. VSimnéte si, Ze toto nastaveni je
nezavislé na nize uvedeném nastaveni prichyceni mrizky.

Vzdalenost prichyceni mrizky

Umisténi car a jinych primitiv se prichyti na vzdalenost prichyceni mrizky, pokud neni potlaceno
klavesou Ctrl. Vychozi hodnota je 1 mm.

Kliknéte na moznost Tolerance vybéru

Jedna se o vzdalenost v pixelech obrazovky, jak blizko musite byt k ¢are nebo vrcholu, abyste na
néj mohli kliknout. Toto Cislo zvyste, pokud mate problémy s vybérem véci, a snizte, pokud se vam
stava, ze vybirate véci, které jste nechtéli.

Vzdalenost prichyceni objektu

Urcuje, jak blizko (v pixelech obrazovky) musi byt kurzor k vrcholu nebo stfedu objektu, aby se
aktivovalo prichytavani objektu.

Prichyceni k objektdiim / Prichyceni k mrizce

LightBurn ma dvé chovani prichytavani, ktera lze povolit / zakazat zde. Pri vytvareni novych
objektl nebo kresleni car se poloha ukazatele prichyti k nejbliz§imu stfedu objektu nebo
vrcholu, coz usnadnuje spojovani a zarovnavani tvard. Funkce Prichytit k mriZce prichyti polohu
kurzoru k nejblizsimu mistu mrizky, jak je ur¢eno hodnotou Prichytit k mrizce. VSimnéte si, ze
Grid Snap a Visual Grid nemusi byt stejné.

PrirGstky pohybu tvaru

Pri presouvani objektl pomoci kurzorovych Sipek v okné Uprav tyto hodnoty urcuji vzdalenost, o
kterou se ma vybér presunout, a to jak pfi pouziti samotnych kurzorovych Sipek, tak i modifikatord
Control nebo Shift.

NASTAVENIi SOUBORU

Nastaveni importu DXF

Jednotky

Soubory DXF neukladaji mérici systém, ktery byl pouzit k jejich vytvoreni. Pokud vytvorite objekt,
ktery je Siroky 5 palct, muze se importovat jako 5 mm Siroky, protoze LightBurn vidi pouze "5".
Podobné pokud byl vas objekt vytvoren v mikrometrech, mdze se importovat jako obrovsky. Pred
importem soubort DXF nastavte tuto hodnotu podle potreby, abyste zajistili spravné méritko.

Tolerance automatického zavirani

Soubory DXF jsou casto ukladany jako soubor samostatnych casti namisto souvislych cest.
Hodnota Auto- Close Tolerance fika programu LightBurn, aby spojil vSsechny ¢ary nebo krivky,
které jsou ve stejné vrstvé a blize k sobé, nez je tato hodnota.



Dalsi nastaveni
Interval automatického ukladani

Zde mizete nastavit frekvenci automatického ukladani nastavenim hodnoty v minutach.
Nastavenim intervalu automatického ukladani na hodnotu 0 automatické zalohovani zakazete.

Tolerance krivky

Toto nastaveni se podoba vyse uvedenému nastaveni Kvalita krfivky s tim rozdilem, Ze ridi kvalitu
vystupu do laseru. Cislo je mé&Fitkem toho, jak velkou chybu ve vystupu pfipustit. Hodnota 0 by
byla "dokonala”, ale vytvorila by velmi husta data, protoze nékteré lasery mohou zpracovavat
pouze Usecky car.

OutputTolerance

Na vyse uvedeném obrazku predstavuje modra kfivka mezi dvéma body idealni tvar. Cerna cara
je pfimka mezi nimi a ¢ervena cara ukazuje chybu (jak daleko je prfimka od krivky). LightBurn
tuto chybu zméri, a pokud je rovna nebo nizsi nez hodnota Tolerance krivky, vypise primku.
Pokud ne, krivka se rozdéli na dva linearni segmenty a proces se opakuje s kazdym novym
segmentem. Tyto segmenty jsou nize zobrazeny fialovou barvou spolu s jejich novymi hodnotami
chyb. Je vidét, Ze tyto dvé nové primky mnohem lépe aproximuji pavodni krivku.

OutputTolerance-SubDiv

Vétsina lidi pravdépodobné nikdy nebude potrebovat tuto hodnotu zménit - vychozi hodnota je 0,05
mm, coz je priblizné 1/2 Sirky typického paprsku. VSimnéte si, Ze se jedna o maximdlni povolenou
hodnotu chyby, takze typicky vystup bude lepsi nez tato hodnota, a to se tyka pouze krivek, nikoli
primek nebo vrchold, které jsou presné.



Zpét na hlavni stranku

Nastaveni otocného ovladace

Provede vas nastavenim a pouzivanim rotac¢niho nastavce s LightBurn.

V horni listé kliknéte na nabidku Laserové nastroje (nebo jen Nastroje ve starsich verzich LightBurn),
poté na Nastaveni rotace a otevre se okno nastaveni rotace, které je zobrazeno zde:

¥s, Rotary Setup - LightBurn 0.9.23 ? x

Rotary Type

(® Chuck

() Roller

@0 Enable Rotary

B0 Mirror Qutput to Rotary

Rotary Axis el :
5500.00 5 steps per rotation
@) ¥ Axis _
e 55.000mm |5 Object Diameter
L ANIS
A Adis 50.000mm > — unused —
ok [ 172.738mm ' Circumference

E_S_éi;l-:ings read from controller SL.ICCESSﬁ..i""JI'
|Read Settings | Iil Cancel

Okno nastaveni otoc¢ného
ovladace

Okno muze vypadat rizné v zavislosti na typu ovladace, ktery mate, a ve skutecnosti nemusite mit k
této poloZce nabidky vibec pFistup - vétsina ovladacl Trocen napriklad vyZaduje nastaveni oto¢nych
parametrl prostrednictvim nabidky na samotném panelu ovladace.

Obecné nastaveni
rotacniho zarizeni

Pokud pouzivate ridici jednotku Ruida, odpojte pripojeni krokové osy Y a pripojte k ose Y
rotacni nastavec. Pouzivate-li ovladace Smoothie nebo Grbl, C3D nebo Smoothieware, kliknéte
na vybér osy "A". (Nez budete pokracovat, podivejte se nize, jak nastavit kroky ovladace).
Vyberte si, zda mate sklic¢idlo nebo valeckovy nastavec.

Kliknéte na zaskrtavaci policko Povolit otaceni (po povoleni se zbarvi zelené).

Do pole Kroky na otacku zadejte pocet krokd, které vas nastavec potrebuje k provedeni jedné
plné otacky. U rotacniho skli¢idla to bude jedna otacka sklic¢idla a u valecku to bude jedna plna
otacka valecku, NE polozky. U zarizeni GCode s vyhrazenou osou otaceni by toto Cislo mélo byt
pouze "360 stupnd”. Pokud nepouzivate vyhrazenou rotacni osu, budete muset pouzit metodu
pokusu a omylu, abyste vybrali spravnou vzdalenost pohybu pomoci tlacitka Test.



Kliknutim na tlac¢itko Test ovérte, zda valec nebo sklic¢idlo provede jednu Uplnou otacku, zastavi

se a vrati se zpét.

Zadejte bud’ pramér gravirovaného objektu, nebo jeho obvod, druhd hodnota se vypocita
automaticky.

Poznamka: Pokud pouzivate DSP kontrolér (Ruida apod.), musite pri zméné nastaveni oto¢ného
ovladace vypnout napajeni kontroléru, protoZe pokud tak neucinite, nebude néktera vnitrni logika
prizplsobena nastaveni oto¢ného ovladace. Zménte nastaveni, zaviete okno Nastaveni otocného
ovladace, aby se zména zapsala do ovladace, pak vypnéte fidici desku a znovu ji zapnéte.
Pravdépodobné budete muset stisknout tlacitko Esc (nebo stop) na ovladaci, aby se nepokousel sam
vratit do polohy dom, protoze osa Y se nevrati spravné.

Zarovnejte objekt pod laserovou hlavu do polohy, ve které bude zacinat osa X, a otocte objekt v
rota¢nim nastavci do bodu, ve kterém ma zacit gravirovani osou Y.

Pri pouziti oto¢ného ovladace je obecné vhodné pouzit jako nastaveni "Start From" (zacit od)
"aktualni pozici”.

Kliknutim na tlacitko Spustit spustite Ulohu, nebo pokud mate Fidici jednotku DSP, mizZete ji pomoci
prikazu Odeslat odeslat do fidici jednotky a spustit ji z ni.

Po dokonceni nezapomernte zrusit zaskrtnuti policka Pouzit rotacni prilohu, abyste si
nepokazili dalsi bézny projekt.

Obecné pokyny k pouzivani rotacniho nastavce:

Pokud predmét klouze po valeccich valeckového nastavce, omotejte valecky néjakym

protiskluzovym materialem nebo dokonce gumickami.

MuzZete také zkusit umistit do predmétu néjaké zavazi, napriklad kulickova loZiska nebo jiné malé
kulaté predméty, které pomohou pritlac¢it predmét k valeckim.

Pokud se na konci gravirovani objevi plocha cast, znamena to, Ze vas rotacni prevodovy
mechanismus ma vuli. Obecné to vyresi utaZeni vSech Femenu v rota¢nim zarizeni, ale pokud ne,
muZete umistit malou ¢aru nékolik mm pod spodni ¢ast navrhu, nastavit ji na velmi nizky vykon,
napriklad 0,1 %, a nastavit ji jako prvni vrstvu, ktera se spusti. Rotac¢ni zarizeni se roztoci do této
polohy, pak se vrati zpét pres téch nékolik mm mezery a timto pohybem vyrovna vali.

Poznamky pro uzivatele C3D, Smoothieware nebo GRBL:

Pred vyse uvedenou konfiguraci bude pravdépodobné nutné nastavit rotacni osu na ridici
jednotce. LightBurn posila rotacni pohyby jako hodnoty uhl( a ovlada¢ GCode tyto uhly prevadi
na skutecné pohyby. K tomu potfebuje znat spravny pocet krok( motoru pro jeden stupen
pohybu rota¢niho motoru.

Pokud mate Cohesion3D, Smoothieboard nebo jiny bézny regulator zalozeny na GCode, je toto
Cislo obvykle 200 krat nasobek vaseho mikrosteppingu (obvykle 8 nebo 16) krat pripadna redukce
prevodu, déleno 360.

U rotacniho systému Cohesion3D nebo HolgaMods je to obvykle.

3200 kroku (200 x 8 mikrokrok( x 2x redukce) / 360 = 8,88888888 krokl na stupen 6400 kroku
(400 x 8 mikrokroka x 2x redukce) / 360 = 17,7777778 krokl( na stupen

Pocet krokl na stupen spolu se zrychlenim a maximalni rychlosti je tfeba nastavit na prislusném
misté regulatoru. U softwaru Smoothieware by to bylo nastaveni "delta” v polozce



soubor config.txt v Fadici. V pfipadé GRBL je pfistupny v nabidce Upravy > Nastaveni stroje v
LightBurn v ¢asti nastaveni dodavatele pro osu A.



Vyhledavac stredu kruhu

Nastroj Center Finder najdete v nabidce Laserové nastroje. Je uzitecny pri hledani stfedu
kruhového materialu a pri definovani tohoto materialu v pracovnim prostoru LightBurn.

tls  Arrange LaserTools Window Language Help

Q{, Print and Cut »
306 .
= mm a wi @ Calibrate Camera Lens .
S /mm = Hei @ Calibrate Camera Alignment
1440 %, Rotary Setup Ctrl+Shift«R £

& Feeder Setup Ctrl+Shift+F

_*. Focus Test

=  Interval Test

EEE Material Test

{P\x

Nabidka laserovych nastrojd

Zaciname

Domu stroj.

Pokud stroj nema prepina¢ domu, ujistéte se, Ze jste stroj spustili s laserovou hlavou v bodé 0,0
pracovniho prostoru (u stroja s g-kédem obvykle v levém dolnim rohu).

Pokud je pazba, na kterou se odvolavate, lehka nebo se da snadno premistit, ujistéte se, ze je
néjakym zpUsobem zajisténa, aby se béhem operaci nepotloukla.

Nastaveni bodu
Bod 1

Presunte laserovou hlavu do prvni polohy na okraji kruznice, jak je znazornéno v pravodci.

Poznamka - Aby vyhledavac¢ Center Finder fungoval, musite laser presunout pomoci
ovladaciho panelu laseru nebo z karty Move.
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Bod 2

Presunte laserovou hlavu na dalsi pozici na okraji kruznice, jak je znazornéno v pravodci.

2 Center Finder - LightBurn 1.1.03 ? X

Move laser head to a new point on the outside of the drde. Seperation helps accuracy.

Set Second Circle Point ]

Reset OK Cancel

Bod 3

Presunte laserovou hlavu do posledni polohy na okraji kruznice, jak je znazornéno v privodci.



a Center Finder - LightBurn 1.1.03

Move laser head to a third point on the outside of the cirde. Seperation helps accuracy.

Set Third Circle Point

Reset OK Cancel

Presun do stredu

Posledni krok vam ukaze vypocitany stred kruznice a umozni vam bézZet do tohoto bodu.



2 Center Finder - LightBurn 1.1.03 ? X

Computed Position:

X: 187.5, Y: 180.0

I Jog to Circle KEtter |

@0 Add Guide Cirde to Project

Reset Cancel

Umozni vam také vytvorit "vodici kruznici” na vrstvé nastrojd 1, ktera vam poskytne znazornéni
zasoby v pracovnim prostoru.



Nastaven
i vodiciho kruhu

Pavod

Absolutni pavod

Pokud pro svij pracovni postup pouzivate "Absolute Origin”, presunte navrh do vodiciho kruhu
a ujistéte se, ze je bod "Start From:" nastaven na "Absolute Coords".

Pdvod uzivatele - Stredisko

Pokud pro sv(j pracovni postup pouzivate "User Origin", ujistéte se, ze je kliknuto na prepinac

Start From:  User Origin e
O O O

kborign O @ O
o O O

uprostred.



Po umisténi laseru do stredu dila
"Set Origin" na karté Move.

Distance 100,00 |[3!mm
I } {
= Speed 100.0 [T mm/s
vt |

Z-Speed 10.0 4 !mm/s!

stisknéte tlacitko "Origin” na ovladacim panelu DSP nebo tlacitko

Set Clear Set Finish
| Origin Origin Position

>

- o h =
OB Move From Machine . the machine zero (origin) to the current position |

|

Poznamky

Cim presnéjsi je umisténi bodu, tim (épe. Pokud mate cerveny laser, ktery je pfesny, miZete se
pokusit rozdélit bod na okrajich pazby.

Body muizZete nastavit v libovolném poradi. Tento privodce je pouze uziteénou referenci.

Tento nastroj dokaze najit stred libovolného tvaru, ktery lze "popsat” primérem kruhu. Tvary

jako ctverce (vyberte 3 rohy)
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Sestihran

Reseni
problému

Spatné nastaveni bodu - stisknéte tlacitko "Resetovat”. Tim se vymaZou VSECHNY uloZené body.
Zacnéte od aktualniho bodu. Body muzete nastavit v libovolném poradi.

Nelze zjistit aktualni polohu laseru - k tomu dochazi, kdyz Lightburn nemdze ziskat polohu laseru
z ovladani. Casto se laser stale pohybuje nebo stale probiha jiny prikaz. Kliknéte na tlacitko ok a
po nékolika sekundach cekani to zkuste znovu. Pokud se to déje i nadale, ujistéte se, ze je
ovladani stale pripojeno a nahore na karté "Laser” se zobrazuje "Pripraveno”.

a Communication failed - LightBurn 1.1.03 X

‘ Unable to query the current position of the laser

| o)

unable_to_query

Nedostatecna vzdalenost mezi body - laser jste nevzdalili od posledniho bodu nebo jste jej
nevzdalili dostatecné daleko, abyste mohli provést dobry vypocet. Zkuste se oddalit a nastavit
bod znovu.

a Unable to Calculate - LightBurn 1....

Mot encugh seperation between points

|

oddélené

Nelze vypodéitat stfed - Lightburn nemuize vypocditat stred, jinak by byl mimo pracovni prostor. K
tomu obvykle dochazi na pocitacich bez domovskych prepinacd, které nebyly spravné spustény.
Restartujte stroj s hlavou na pocatku stroje a zkuste privodce spustit znovu.



# Dokovaci nastroj

Nastroj Dokovani lze pouzit k priblizeni objekta k sobé v pracovnim prostoru, abyste mohli
efektivnéji vyuzivat prostor.

EI]FEF ’D*[l — ¢ O®Moveas group Padding:
: B =5 eelockinner objects 0.0 C

B

Dokovani jednoho tvaru

Kazdé z tlacitek dokovani prikaze vybranym objektim, aby se pohybovaly danym smérem, dokud
do néceho nenarazi.
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Dokovani jednoho tvaru
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Dokovani jednoho tvaru



0 BO 160 240 3

P e,
~ T (mmwEyTTT
Em El

Ll

Zakotveny jeden tvar

Ve vychozim nastaveni presune nastroj Dokovani vSsechny vybrané objekty tak daleko, jak to jen
pajde.
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Dokovani dvou tvard
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Dokovani jednoho tvaru

0 B0 160 240

Zakotveni dvou tvarl

Pokud nejsou zasazZeny zadné jiné objekty, pouzije se okraj pracovniho prostoru.
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Dokovani k okraji
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Dokovani jednoho tvaru
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Zakotveno na okraji
Seskupené objekty se budou pohybovat spolecné, takze pokud se néktery z nich zastavi, zastavi se cela

skupina.
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Dokovani skupiny
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Dokovani jednoho tvaru
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Zakotveni skupiny
DALSi MOZNOSTI

Dokovaci nastroj je vybaven nékolika dalsimi funkcemi, které méni jeho fungovani. Tyto moznosti

najdete vedle tlacitek Dokovani:

O® Move as group Padding:

Om Lock inner objects 0.0 £

Moznosti dokovani

Presun jako skupina

Nastaveni Presunout jako skupinu zachazi se samostatnymi objekty, jako by byly seskupeny.

@0 Move as group

Presun jako skupina

To znamena, Ze se budou pohybovat pouze do té doby, nez se jeden z objektl zastavi, a ostatni

vybrané objekty se také zastavi.
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Dokovani jako skupina

el o &

Dokovani jednoho tvaru
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Zakotveno jako skupina
Uzamceni vnitrnich objektd

Nastaveni Zamknout vnitfni objekty udrzuje objekty uvnitf jinych objektl pohromadé.

Pokud je toto nastaveni vypnuté, vnitrni objekty se budou pohybovat i po zastaveni vnéjsiho
objektu.

(OB Lock inner objects

Vnitfni moznost uzamceni
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Presun jako skupina

Dokovani jednoho tvaru
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Presun jako skupina

Pokud je nastaveni zapnuto, vnitini objekty zlstanou zachovany s okolnimi objekty.

@0 Lock inner objects

Uzamceni vnitfnich objektu
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Presun jako skupina

Dokovani jednoho tvaru
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Presun jako skupina

Vsimnéte si, Ze to nema vliv na objekty, které se prekryvaji; v takovém pripadé se objekty presunou
kazdy samostatné a najdou si sv(j vlastni objekt, ke kterému se pripoji (pokud nepouzijete vyse
uvedenou moznost Presunout jako skupinu).

Vycpavky

Nastaveni Padding umoznuje urcit vzdalenost, ktera bude zachovana mezi objekty, které jsou
zakotveny.

Ve vychozim nastaveni je tato hodnota 0,0, coZz znamena, Ze objekty budou kotvit primo proti
sobé.

Padding:
0.0 2

Moznost vycpavky
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Vybrané polstrovani

Dokovani vlevo
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Zakotveno s 0 polstrovanim

ZvysSenim této hodnoty muZete dosahnout toho, Ze objekty pfi setkani ponechaji urcity prostor.
Padding:
10.0 <
. v

Vycpavky pri 10
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Vybrané polstrovani

Dokovani vlevo
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Zakotveno s 10 polstry

Vsimnéte si, Ze Padding je aplikovan pouze ve sméru, ve kterém se objekty dokuji - v ostatnich
smérech se neuplatnuje.
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Nebylo pouzito polstrovani

Toto dodatecné polstrovani mizete opravit tak, Ze objekty oddalite a poté vratite zpét:



t

Spravné polstrovani

Zakotvit v doku
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Vycpavky nahoru

Dock down
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Oprava vycpavek

Jednotky pro nastroj Vycpavka (in / mm) jsou stejné jako u jinych nastrojd, napriklad u nastroje

Ciselné upravy.

- XPos 130.500 2 mm
' YPos 140.873 2 mm

Ciselna editace

Width 123.000

Height 86.253

Z mm 100.000

2 mm 100.000

%

~
%

Rotate 0.00

~
v

[=]



# Tabulky / mosty

Nékdy je uZitecné do vystrihovanych objekta vloZit zalozky (nékdy nazyvané mustky), aby nevypadly
hned, ale mohly byt pozdéji odstranény. Tento koncept pochazi ze svéta CNC, ale v kontextu laseru
je mnohem jednodussi. Zjednodusené receno jde o misto, kde vynechate velmi maly Usek rezu, Casto
mensi nez 1 mm na délku. V niZe uvedeném prikladu nema levy Ctverec aplikovany zadné zalozky,
zatimco pravy ma na kazdé strané jednu 1 mm Sirokou zalozku.

Priklad karty

ZAKLADNI POUZITI

Nejprve upozoriujeme, zZe v nastaveni aplikace LightBurn je tfeba vypnout rezim pro zacatecniky,
jinak nebudou funkce karet k dispozici. Jakmile to provedete, uvidite, ze je k dispozici nastroj
"Pridat karty":

 FO0OCOCDLIAQ

Nastroj Pridat karty

Karty s ouskem lze pridavat pouze do tvard, které jsou v rezimu Cara. Po vybéru nastroje Pridat
tabulatory se po najeti na tvar, do kterého muzete pridat tabulator, zobrazi kurzor Vlozit

tabulator ( it )-

Staci kliknout na misto, kde chcete mit kartu, a v misté, kam jste klikli, se objevi cervené
kolecko, které oznacuje, ze tam bude karta umisténa.



Vlozena karta

Vychozi $irka ousek je 0,5 mm a na libovolny tvar mGzete umistit mnoho ousek. Systém vsak omezi,
jak blizko mohou byt dvé libovolné karty na zakladé aktualné nastavené velikosti karty.

Pokud je treba kartu presunout, stac¢i na ni znovu kliknout a pretahnout ji na nové misto, treba i
na jiny tvar.

Nakonec muzZete kartu odstranit dvojklikem nebo kombinaci klaves Shift+klik.

POKROCILE POUZITI

V dialogovém okné& mozZnosti nastaveni fezu v rezimu Radek se nyni zobrazi oddil Ouska / Mosty,
ktery umoznuje vétsi kontrolu.



£ Cut Settings Editor - LightBurn 0.9.16 ? X

[ 00 | Name [co3] S —
- Speed (mm/sec) |50.8 2 (@ output
Max Power (%) {90.00 {51 (@ Air Assist
Min Power (%) (0.00 L
Mode ‘-Line v

Common Advanced

4r

Number of Passes
Z Offset {(mm) |0.00

Z step per pass (mm) 0.00 {(none)

Kerf offset (mm)[0.000 |51 (off)

-

0.01 v Cut
Perforation Mode @D =
M

(none)

4

»

® Tabs /Bridges
Tab Generation (@ Automatic () Manual
Tab Size
Even Spacing () 2,54 < Spacing
Tabs Per Shape (@) Tab Count
Tab Cut Power % of max power

‘dgar Tabs 1 @D skip Inner Shapes

Reset to Default| | Make Default | Make Defauit for Al [ ok ]| cancel

Nastaveni karty

Globalni povoleni / zakazani

Skupina Karty / Mosty ma v levém hornim rohu zaskrtavaci poli¢ko. Jeho prepnutim do polohy
vypnuto se potlaci vSsechny karty na této vrstvé rezu, aniz by se ztratily drive nakonfigurované
karty nebo nastaveni karet.

Generovani karet

Rucné - vSechny karty je treba umistit rucné pomoci vyse popsanych metod.
Automaticky - tabulatory budou umistény na vsechny tvary vyriznuté vrstvy na zakladé hodnot
Rovnomeérné rozestupy, Tabulatory na tvar a Preskocit vnitrni tvary.

Velikost karty

Definuje celkovou délku vsech karet s ousky v libovolném aktualné nakonfigurovaném typu
systémové jednotky (mm nebo palec). Systém vynecha rezani pro tuto vzdalenost, pokud je to
mozné.



Rovnomérné rozestupy

Pri automatickém generovani tabulatort bude na kazdy souvisly Usek cesty aplikovan alespon
jeden tabulator na samém zacatku cesty a poté znovu v tomto intervalu vzdalenosti (mm nebo
palec v zavislosti na nastaveni jednotky).

Karty na tvar

Pri automatickém generovani ousek se pomoci této moznosti umisti tento pocet rovhomérné
rozmisténych ousek na kazdy sousedni Usek cesty pro kazdy tvar ve vrstvé rezu.

Karta Cut Power

Pokud je nastavena jina hodnota nez 0 %, karty budou mit pulzni vyrezy po celé vzdalenosti
karty, misto aby ji zcela preskocily. V nize uvedeném prikladu je horni karta nastavena na 25 %,
zatimco spodni karta na 75 %.

Karta Pulse

Ne vSechny laserové ovladace dokazi spolehlivé ménit vykon uprostfed Fezu, takze toto byl zplsob,
jak konzistentné implementovat "¢astecné rezané” karty. Zvysenim poctu pulzi béhem ofezu
muZete orez celkové jesté vice zeslabit.

Preskocit vnitrni tvary

Pokud je tato mozZnost povolena, nebudou na zadné tvary, které jsou zcela obsazeny jinym tvarem
ve stejné vrstvé rezu, aplikovany automatické karty. To nema vliv na ru¢ni umisténi ousek.

Prihledné zalozky

Odstrante vSechny karty (rucné nebo automaticky) z kazdého tvaru v této vrstvé rezu.



# Nastroj pro rrfégm'

Pomoci nastroje pro méreni mizete zobrazit Sirokou skalu uzitec¢nych informaci o jakémkoli
tvarovém objektu. Chcete-li tento nastroj pouzit, kliknéte na ikonu na panelu nastroju Creation

Tools.

B /O0O0ODIIAQF

Zobrazi se nasledujici dialogové okno:

& Measurement - LightBurn 0.9.23 ? X
Nodes: Segment Length:
Lines: Start Point:
Curves: End Point:
Difference:
Perimeter Length: Angle:
Closed/Open: Arc Radius:
Area: Arc Center:

[ox 1]

Kdyz najedete kurzorem na tvary, zvyrazni se kazdy jednotlivy tvar zelené a Usecka cary nebo
krivky, na které se kurzor pravé nachazi, fialove, jak vidite nize:

EASUR

& Measurement - LightBurm 0.9.23 ? X
Nodes: 4 Segment Length: 50.00 mm
Lines: 4 Start Point: 60.00x, 50.00y
Curves: 0 End Point: 110,00x, 50.00y
Difference: 50.00x, 0.00y
Perimeter Length: 200,00 mm Angle: 0.0°
Closed/Open: Closed Arc Radius:
Area: 2500.00 mm~2 Arc Center:
Coc |




Hodnoty zobrazené v dialogu méreni jsou nasledujici:

Uzly: Pocet vrcholl (pocatecnich nebo koncovych boda Usecek) tvaru.

Radky: Pocet primek ve tvaru.

KFivky: Pocet obloukd nebo bezierovych krivek ve tvaru.

Délka obvodu: Celkova délka vsech segmentd cary/krivky ve tvaru.

Zavreno/otevieno: Zda je tvar uzavreny, nebo ne. Definovano jako vsechny Usecky zacinajici a
koncici v uzlech spolecnych s jinou Useckou.

Oblast: Celkova plocha tvaru. Hodnota je prazdna, pokud tvar neni uzavreny.

Délka segmentu: Délka Useku cary/krivky, ktery je aktualné zvyraznén fialovou barvou.
Vychozi bod: Souradnice X,Y pocatecniho uzlu aktualné zvyraznéné Usecky.

Konecny bod: X,Y souradnice koncového uzlu aktualné zvyraznéného Useku cary/krivky.

Rozdil: Hodnoty koncového bodu minus hodnoty pocatecniho bodu

Uhel: Uhel pfimky mezi po¢atecnim a koncovym bodem. V pripadé pravidelnych usecek je to
Uhel samotné primky.

Polomér oblouku: U krivek, které jsou dokonalymi kruhovymi oblouky a ne slozitymi beziérovymi
krivkami, je to polomér tohoto oblouku. Jinak je hodnota prazdna.

Arc Center: U krivek, které jsou dokonalymi kruhovymi oblouky a ne slozitymi beziérovymi krivkami,
je to stfedovy bod daného oblouku. Jinak je hodnota prazdna.

NiZe si mGzete prohlédnout dalsi priklady stavu dialogového okna nastroje méreni v zavislosti na
typu méreného segmentu.

EASUR

& Measurement - LightBurn 0.9.23 ? X
Nodes: 4 Segment Length: 39,28 mm
Lines: 0 Start Pont: 145.00x, 100.00y
Curves: 4 End Pont: 120,00x, 125,00y
Difference: -25,00x, 25.00y
Perimeter Length: 157.10 mm Angle: 90.0°
Closed/Open: Closed ArcRadus: 25,00 mm
Area: 1963.26 mm~2 Arc Center: 145.00x, 125.00y




EASUR

/ Measurement - LightBurn 0.9,23
Nodes: 7 Segment Length: 41.63 mm
Lines: 4 Start Point: 188.00x, 54.00y
Curves: 2 End Point: 207.00x, 27.00y
Difference: 19.00x, -27.00y
Perimeter Length: 210,69 mm Angle: -60,3°
Closed/Open: Open ArcRadius:
Area: 0.00 mm~2 Arc Center:

MERENIi DRAG

Pokud potrebujete zmérit vzdalenost mezi dvéma tvary, muzete kliknout a pretahnout mezi dvéma
kotevnimi body a ziskat vySe uvedené informace, ale vztahujici se ke dvéma uzldm.



A)

Uzly:
Cary,:
Krivky:
Délka obvodu:
Sifka 121,73, mm
Vyska 118,76 mm

Zavreno/otevr
eno:

Oblas
t:

Délka segmentu: 3:38 . 13

mm

Pocate¢ni bod; 1059,21:x,
2:51,7]¥
Konec Po1nt:, 72.3.,94x, 207,9-
ly
Rozdil; -335,27x, -43,86y

zad:: 7.51'
Polomér

oblouku:
Arc Center:

OK




# Proménné formaty textu
Jedna se o r(zné formatovaci kody pouzivané pro proménny text v aplikaci LightBurn.

TEXTOVY FORMAT DATA 7/ CASU

Pri pouziti rezimu Datum/cas pro text systém automaticky nahradi specialni kombinace znak(
hodnotami aktualniho mistniho data a Casu.

Pokud je napriklad textové pole "d/MM/rrrr”, systém jej nahradi textem "15/6/2019". Hodnoty,
které muizete pro nahrazeni pouzit, jsou uvedeny nize.

Tyto vyrazy lze pouzit pro datum:

Vystup Vyraz
den jako cislo bez pocatecni nuly (1 az 31). d
den jako cislo s pocatecni nulou (01 az 31). dd

zkraceny lokalizovany nazev dne (napr. "Po" az "Ne"). K lokalizaci nazvu se

ddd
pouzije systémové locale.

dlouhy lokalizovany nazev dne (napr. "Monday" az "Sunday"). Pouziva systémové locale k
lokalizaci nazvu

dddd.
mésic jako Cislo bez pocatecni nuly (1-12). M
mésic jako cislo s pocatecni nulou (01-12). MM
zkraceny lokalizovany nazev mésice (napr. "Jan" az "Dec”). K lokalizaci nazvu se MMM
pouzije systémové locale.
dlouhy lokalizovany nazev mésice (napr. "January" az "December”). K lokalizaci nazvu
se pouzije systémové locale.
rok jako dvoumistné cislo (00-99). vy
rok jako ctyrmistné cislo reer

Tyto vyrazy lze pouzit pro Cas:

Vystup vyrazu
h hodina bez Uvodni nuly (0 az 23 nebo 1 az 12 pri zobrazeni AM/PM)
hh hodina s pocatecni nulou (00 az 23 nebo 01 az 12, pokud se
zobrazuje AM/PM) Hhodina bez Gvodni nuly (0 az 23, i pri zobrazeni AM/PM) HH
hodina s Gvodni nulou (00 az 23, i pri zobrazeni AM/PM)
m minuta bez pocatecni nuly (0 az 59) mm
minuta s pocatecni nulou (00 az 59)
s cela sekunda bez Gvodni nuly (0 az 59)
ss cela sekunda s pocatecni nulou, pokud je to vhodné (00 az 59).

zlomek sekundy za desetinnou teckou bez koncovky.
z nuly (0 az 999). Proto "s.z" hlasi sekundy s plnou dostupnou presnosti
(milisekundy) bez koncové nuly.

zlomek sekundy s presnosti na milisekundy, pripadné vcetné koncovych nul (000 az
999).

Y44



Vystup vyrazu

AP nebo A pouzijte zobrazeni AM/PM. A/AP bude nahrazeno vyrazem "AM"

nebo "PM". ap nebo a pouzijte zobrazeni am/pm. a/ap bude nahrazeno bud’ "am”,

nebo "pm". t Casové pasmo (napriklad "CEST").

Do vystupu bude doslovné zahrnuta jakakoli sekvence znakl uzaviena v jednoduchych uvozovkach.
(bez uvozovek), i kdyz obsahuje formatovaci znaky. Dvé po sobé jdouci jednoduché uvozovky (") jsou

ve vystupu nahrazeny jednoduchou uvozovkou. Vsechny ostatni znaky vstupniho retézce jsou ve
vystupnim retézci obsazeny doslovné.

Forméty bez oddélovaci (napr. "ddMM") jsou podporovany, ale je tfeba je pouzivat opatrné,
protoZe vysledné fetézce nejsou vzdy spolehlivé citelné (napr. pokud "dM" vytvori "212", mazZe to
znamenat bud’ 2. prosince, nebo 21. Gnora).

Priklad formatovacich retézcl (pro datum a c¢as 21. kvétna 2001 14:13:09.120):

Vstup Vysledek
dd.MM.rrrr 21.05.2001
ddd MMMM d yy Ut 21. kvétna
01 hh:mm:ss.zzz 14:13:09.120

hh:mm:ss.z 14:13:09.12
h:m:sap 2:13:9
hod.

TEXTOVY FORMAT SERIOVEHO CiSLA

Pri pouziti rezimu Sériové Cislo pro text systém automaticky nahradi aktualni hodnotu sériového
¢isla urcitymi specialnimi kombinacemi znakd a dal$imi znaky fidi jeho formatovani.

Tyto vyrazy lze pouzit pro sériova cisla:

Vystup Vyraz

Sériové cCislo jako desetinna hodnota d

Sériové cCislo jako hexadecimalni hodnota, mala pismena

h Sériové Cislo jako hexadecimalni hodnota, velka

pismena H Rikd LightBurnu, aby ¢&islo doplnil

pocatecnimi nulami O

Pocet pouzitych znakd urcuje, kolik Cislic systém zobrazi. Pokud je sériovy

je vétsi nez povoleny pocet Cislic, zobrazi se tolik Cislic, kolik se jich vejde od konce cisla. Pokud je

napriklad vase sériové Cislo 1234, nize uvedena tabulka ukazuje, jak bude toto ¢islo naformatovano
pro kazdy ze zobrazenych formatovacich vstup(:

Vstup Vystup Vstup Vystup
d 4 od 4

dd 34 0dd 34

ddd 234 0ddd 234
dddd 1234 0dddd 1234
ddddd 1234 0ddddd 01234



Vstup Vystup Vstup Vystup
dddddd 1234 0dddddd 001234

V jednom textovém zaznamu nelze kombinovat desetinné a Sestnactinné formatovani a sériové
¢islo nelze rozdélit jinymi znaky. Napriklad tento retézec neni platny: ddd-ddd kvali pomléce
mezi obéma skupinami formatovacich znaku.

Stejné jako u formatovani Datum/Cas se jakykoli text mezi dvojici jednoduchych uvozovek presné
zkopiruje do vystupu a dvojice jednoduchych uvozovek dohromady se ve vystupu nahradi jednou
jednoduchou uvozovkou.

CSV/ TEXTOVY FORMAT PRO SLOUCENI

Pri pouziti rezimu CSV/Merge pro text systém automaticky nahradi urcité specialni kombinace
znakl zaznamy z vybraného radku souboru CSV. Soubor CSV je "Comma Separated Values" (hodnoty
oddélené carkou) - velmi jednoduchy textovy format, ktery pouziva radek v souboru jako radek a
¢arky k oddéleni sloupct v souboru.

Napriklad:

LightBurn,80,10
Corel,300,20

V zadani CSV/Merge v aplikaci LightBurn se pri zadavani textu pouzije znaménko procenta
nasledované cislem, které vyhleda sloupec v aktualnim radku souboru CSV. Napriklad pri pouziti
tohoto textu s vySe uvedenou tabulkou:

Premyslim o koupi %0 - stoji $%1 Mohl by se

zobrazit:

Premyslim o koupi LightBurn - stoji 80 dolard

Sloupce jsou cislovany od 0.

NASTAVENiIi FORMATU TEXTU PRO REZANIi

Pri pouziti rezimu nastaveni rezu pro text systém automaticky nahradi urcité znaky hodnotami z
nastaveni rezu pouzitého na text.

Stejné jako u formatovani Datum/Cas nebo Sériové Cislo se jakykoli text mezi dvojici jednoduchych
uvozovek presné zkopiruje do vystupu a dvojice jednoduchych uvozovek dohromady se ve vystupu
nahradi jednou jednoduchou uvozovkou.

Vystup vyrazu

nasledovany cislem, vytahne nastaveni z oCislované vrstvy rezu (napr. C03) pro

C

zbytek tohoto retézce.
s rychlost jako cCislo v jednotkach aktualni rychlosti.
S rychlost, véetné aktualnich jednotek (napf. mm/s)

P maximalni vykon v procentech



Vystup vyrazu

oz 3 o

—

z

maximalni vykon, véetné procentualniho znaménka

min vykon, v procentech

min power, véetné procentualniho znaménka

DPI, jako cislo, vzdy body na palec

interval v aktualnich jednotkach vzdalenosti

interval, vcetné aktualnich jednotek vzdalenosti (napr. mm)

Zobrazi nazev laseru. MGzZe byt volitelné nasledovan znakovym indexem pro
zacit zobrazovat od a volitelné ¢arku a druhé cislo pro pocet znaku, které se

maji zobrazit. Napriklad pokud by L zobrazilo "Ruida 6442G", L6 by zobrazilo
"Ruida 6442G".

zobrazi '6442G' a L6,4 zobrazi '6442' (bez uvozovek).

posunuti Z pro aktualni vrstvu v aktualnich jednotkach

vzdalenosti Z posun Z pro aktualni vrstvu vCetné jednotek (napr. mm)



# Generovani QR kédu

Kody QR jsou Ctvercové 2D carové kody, které lze naskenovat mobilnim zarizenim s
fotoaparatem. Jsou schopny ukladat a predavat nejriznéjsi informace, napriklad jednoduchy
text, adresu URL nebo dokonce informace o pristupu k Wi-Fi, jako je tomu napriklad v nize
uvedeném prikladu.
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Priklad kodu QR

Vétsina modernich mobilnich zarizeni s fotoaparatem obsahuje néjakou vestavénou funkci pro
skenovani QR kodu, casto primo ze zakladni aplikace fotoaparatu. Staci na kdéd namirit fotoaparat,
ktery jej rozpozna a zobrazi vyzvu k pokracovani v praci s informacemi, které obsahuje. Pokud to
nefunguje, podivejte se do dokumentace ke konkrétnimu zafizeni. V nékterych pripadech muze
byt nutné stahnout aplikaci pro snimani ¢arovych koda.

POUZITi

LightBurn pro vas mlze snadno generovat QR kody pomoci nastroje QR Code. Prejdéte do
nabidky Nastroje a vyberte moznost Vytvorit QR kéd, jak je uvedeno nize.


https://en.wikipedia.org/wiki/QR_code
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Nabidka QR kodu

Kdyz mate vybrany nastroj QR, kliknéte a pretahnéte v okné Upravy, kde se zobrazi nakresleny
Ctverec, coz bude pocatecni velikost vaseho QR kdédu. Po uvolnéni tlacitka mysi se zobrazi
dialogové okno Vlastnosti QR kodu.



2 QR Code Properties - LightBurn 0.9.22 ? X

Raw Content WIFI Contact

@D Use Variable Text Merge/CSV
Variable Offset: 0

4

Cancel

Dialogové okno s kodem QR

Zde jsou k dispozici 3 hlavni moznosti obsahu QR kodu:

Surovy obsah: obvykle prosty text nebo adresy URL.

WIFI: Vytvori konfiguracni kod pristupového bodu WiFi pro mobilni zarizeni.

Kontakt: Vytvori kod "Contact Card”, ktery nacte kontaktni informace do kontakt( vaseho mobilniho
zarizeni.

Pfi zadavani obsahu QR kodu se QR kod v okné Gprav aktualizuje v readlném case. Cim vice obsahu
pridate, tim mensi budou diléi Ctverce, aby se do nich vSechna tato data vesla. V pripadé potreby
muzZete velikost QR kédu vzdy dodatecné zvétsit.

Vsimnéte si, Ze existujici objekt QR kodu mlZete upravit také tak, Ze jej vyberete, kliknete pravym
tlacitkem mysi a zvolite moznost Upravit QR kod. Tim se zobrazi stejné dialogové okno Vlastnosti QR
kdédu jako drive s vyplnénymi informacemi.
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Upravit nabidku QR
Surovy obsah

Jedna se o nejjednodussi a nejflexibilnéjsi moznost, protoze umoznuje zadat libovolny text. V
nejjednodussim pripadé se jedna o zakladni prosty text nebo adresu URL. Existuje vsak cela rada
dalsSich moznosti podporovanych mnoha mobilnimi zarizenimi, jako jsou e-mailové adresy,
telefonni cisla, informace o zemépisné poloze a dalsi. V dokumentaci ke snimaci ¢arovych kodu
zxing je k dispozici velky seznam vysvétlujici jednotlivé mozZnosti a zpusob, jakym musi byt text
zformovan.


https://github.com/zxing/zxing/wiki/Barcode-Contents
https://github.com/zxing/zxing/wiki/Barcode-Contents

# QR Code Properties - LightBurn 0.9.22 ? X

Raw Content WIFI Contact

This is a QR Code
created with LightBurn!|

@D Use Variable Text Merge/CSV

4

Variable Offset: 0

Cancel

Surovy priklad
WiFi

Pomoci karty WIFI mizete vytvorit ¢arovy kod, ktery po naskenovani umozni mobilnimu zafizeni
automaticky se pripojit k pristupovému bodu WiFi se vSemi poskytnutymi informacemi o pripojeni.



2 OR Code Properties - LightBurn 0.9.22 ? X

Raw Content WIFI Contact

Network name / SSID: |LightBurnWiﬁ |

Password: !LasersAreAwesome |

Authentication type: |WPA /WPA2 v

Cancel

Priklad WiFi
Vstupni moznosti

jsou:

Nazev sité / SSID: Nakonfigurovany nazev pristupového bodu.

Heslo: Heslo WEP nebo PSK pro sit, pokud je vyzadovano (viz nize Typ ovérovani).

Skryta sit: Pokud je tato moznost zaskrtnuta, znamena to, zZe SSID sité, ke které se chcete pripojit,
neni verejné vysilano a mobilni zarizeni by se podle toho mélo chovat.

Typ ovéfeni: Vyberte si z moznosti WPA/WPA2, WEP nebo Zadné. Vétsina modernich pFistupovych
bodu obvykle pouzivd WPA2. Pokud si nejste jisti, zkontrolujte konfiguraci pfistupového bodu.

Po zadani informaci o pristupovém bodu WiFi se obsah na karté Surovy obsah automaticky aktualizuje
tak, aby odrazel konfiguraci WiFi. Jak je znazornéno nize:



£ QR Code Properties - LightBurn 0.9.22 ? X

Raw Content WIFI Contact

WIFL:S:LightBurnWifi;P:LasersAreAwesome; T:WPA;;

@D Use Variable Text Merge/CSV
Variable Offset: 0 =

Priklad WiFi
Format surového obsahu WiFi je podrobnéji popsan v dokumentaci k ¢arovému koédu zxing.
Kontakt

Na karté Kontakty muzete vytvaret carové kody obsahujici kontaktni informace, které se pak

automaticky nactou do Ulozisté kontaktd mobilniho zarizeni.


https://github.com/zxing/zxing/wiki/Barcode-Contents#wi-fi-network-config-android-ios-11

2 QR Code Properties - LightBurn 0.9.22 ? X

Raw Content WIFI Contact

First name: )Oz

Last name: [Lightﬁurn

Address: l 10600 Nanometer Way, Laser Town, USA

Email: Isupport@hghtburnsoftv\'are.com

|
|
|
Phone: |555-2368 |
|
|

URL [htms:/ﬂighﬂ)urnsoftware.com

Cancel

Priklad WiFi

Stejné jako na karté WiFi se po zadani informaci na karté Kontakty po navratu na kartu Surovy obsah
zobrazi nezpracovana karta kontaktu, ktera je v tomto pripadé ve formatu "MECARD".


https://github.com/zxing/zxing/wiki/Barcode-Contents#contact-information
https://github.com/zxing/zxing/wiki/Barcode-Contents#contact-information

£ QR Code Properties - LightBurn 0.9.22 ? X

Raw Content WIFI Contact

MECARD:N:LightBurn,Oz;ADR: 10600 Nanometer Way, Laser Town, USA;TEL:
555-2368;EMAIL:support@lightburnsoftware.com;URL:https: //
lightburnsoftware.com;;

@D Use Variable Text Merge/CSV
Variable Offset: 0 =

WiFi Raw
NASTAVENIi REZU

Vzhledem ke zpulsobu fungovani QR kodu se predpoklada, ze mezi svétlou a tmavou c¢asti ¢arového
kodu je vysoky kontrast. Nejdilezitéjsi je, aby tmavé casti byly zcela vyplnény, takze byste méli dbat
na to, abyste ve vrstvé fezu, ktera se pouziva pro QR kod, pouzili rezim "Vypli". Pokud v aplikaci
LightBurn vidite vykresleni QR kddu tak, jak je uvedeno nize, znamena to, Ze bud’ nepouzivate rezim
"Vypli" na této vrstvé rezu, nebo je vypnuto vykreslovani s vyplni.

111 13 [F AR i [ I i i s
o = ne H ]
— t— i - -
— - - — -
= " n b L]

[T t“ O OIT1Id
0000 o oo om
- D‘Hl H ]DE%

I LI 92 |
i ] i 1T

T 88 o e |
EiEl “[ ] )
Huuﬁ u _.D_:
n O | ]
! 1 (I
b b

418 iy o8 (9 R SR g

T .0 ’r 110

Nevyplnéné

Vyplnéné vykreslovani mizete povolit v nabidce Okno vybérem moznosti Vyplnéné / Hrubé nebo
Vyplnéné / Hladké.
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’ Reset to Default Layout
w3 Preview Alt+P
e @ Zoom to Page Ctrl+0 :
ﬁ) Zoom In Ctrl+=
Q Zoom Out Ctrl+-
{1 1 Frame Selection Ctrl+Shift+A
View Style:
- Wireframe / Coarse
- Wireframe / Smooth
- Filled / Coarse
~ ¥ - Filled / Smooth s
Toggle Wireframe / Filled Alt+Shift+W

Nabidka vykreslovani vyplni

Pokud nechcete povolit vykreslovani vyplnéného kédu v okné Uprav, mlzete si také prohlédnout
nahled, jak bude vyplnény QR koéd vypadat, a to spusténim nahledu vyrezu. QR kod samozrejmé
stale musite mit ve vrstvé rezu v rezimu "Vypln'".
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Nevyplnéné

Po prepnuti do rezimu "Vyplin" nezapomente nastavit vhodnou Groven vykonu pro pouzity
material, abyste zajistili dostatecny kontrast mezi vyrytymi oblastmi vyplné a zakladnim
materialem, podobné jako vidite nize:
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